StupeiheioeSpine:

NOMBRE Y ORIGEN

FUERZA Dafio en combate:
CONSTITUCION DA: Puntos de Vida:
AGILIDAD AXA: Parada:
DESTREZA Nivel: Puntos Exp:
INTELIGENCIA EQM: Parada Psiquica:
PERCEPCION Reputacion:
APARIENCIA Fama:
HABILIDADES GENERALES

Buscar Informacion Pelea

Esquivar Primeros Auxilios

Idea Resistencia

Influencia Sigilo

Iniciativa Suerte

Lanzar Trepar/Saltar

HABILIDADES DE APRENDIZAJE

HECHIZOS / MODULOS / PODERES / TECNICAS

HISTORIAL /7 EQUIPO / OBJETOS MAGICOS




