LOS CABELLOS DE LA MEDUSA

Primera Version
Un modulo para SuperHéroes-INC. por
Alfredo Moreno

...And the game never ends when your
whole world depends on the turn of a friendly



card...

Alan Parsons Proyect

INTRODUCCION: ;DENTRO CREDITOS!

Este es un modulo para personajes hasta cierto punto poderosos, con todo tipo de
poderes que se desee. No es recomendable que sean dioses ni que tengan capacidad de
hacer cosas increibles, ya que se supone que el conductor de la aventura, Victor Conde,
los contrata precisamente por ser algo novatos.

El modulo esta estructurado en tres capitulos, con varios subcapitulos cada uno.
Cada capitulo esta contado como si fuera el guion de una pelicula, o de un modulo,
protagonizado por los personajes que testearon la aventura, y otros de cosecha propia.
He decidido hacerlo asi para jugar un poco con la estética de guidn-cémic que adorna
estos juegos. Por supuesto, el modulo esta hecho para jugarlo con fus personajes, asi que
lo Unico que tienes que hacer es imaginarte primero la aventura como si fuera una
pelicula, distinguiendo sus partes y sus giros dramaticos, y jugarla como si fuera lo que
deberia ser, es decir, un comic.

Yo no soy amigo (como DJ) de obligar a mis jugadores a seguir unas pautas de
conducta solo porque un estiipido mddulo lo indique, asi que ha de quedar claro desde el
principio que lo que aqui expongo solo son lineas generales de actuacion, detalles
explicativos y alguna que otra sugerencia sobre como resolver algunas situaciones. Pero
siempre hemos de tener en cuenta que no hay ser mas imprevisible en este mundo que
un jugador de rol, por lo que si en cualquier momento de la aventura, los PJs deciden
salirse de lo que marca el modulo y hacer cualquier disparate surrealista, déjalos. El
moddulo es muy flexible, y estd abierto a muchas soluciones diferentes. ;Que al final las
cosas se salen de madre y ganan los malos? Bueno, como dijo Napoledn, no se puede
tener todo.

NOTA: A veces, aparecerd una seccion con el nombre Como lo resolvimos.
Este modulo ya ha sido playtesteado varias veces, y me gustaria indicar cémo
resolvieron los jugadores de estas partidas algunas situaciones. Tal vez te sirva como
guia o tal vez no, pero siempre es bueno tener alternativas a mano, por si acaso. Otra
cosa; en el moddulo aparecen referencias a ciertas empresas ficticias. La posible
coincidencia de nombres es meramente casual, y sirve inicamente como ambientacion
del modulo.

Y nada mas. Disfrutadlo.

1.- VICTOR



El superhéroe mas poderoso del mundo no tiene superfuerza, ni superagilidad, ni
siquiera vuela. El superhéroe mas poderoso del mundo so6lo tiene un poder: la
superinteligencia.

Victor Conde nacié en 1967 en Santa Cruz de Tenerife, y desde temprana edad
comenzd a manifestar unas habilidades sorprendentes en un nifo: a los tres afios
ayudaba a sus padres a hacer la declaracion de la renta. A los 12, se gradu6 cum laude
en la Facultad de Informatica de la Complutense. Tal potencial mental estaba fuera de
todos los cuadros de progreso normal en los genios, ya que Victor los superaba a todos
sin casi esfuerzo aparente. Sin embargo, nadie relacionaba este fendémeno con un poder
suprahumano, aunque los rumores a veces se extendian. Pero, por suerte para ¢l, la
gente preferia pensar en términos de un nuevo Einstein de las matematicas a desvariar
tomando en serio teorias absurdas sobre superpoderes mitologicos.

Pero Victor lo sabia. Sospechaba algo desde que tuvo conocimiento de que en el
mundo existian de verdad personas que hacian cosas imposibles; que los comics que
leia cuando era nifio tenian una base real. Sumergido en dudas sobre su naturaleza,
lentamente progresaba. A los cinco afios la musica le embarg6. Pachebel lo llevo a
lugares donde ninglin infante habia conseguido llegar nunca. A los diez, Shakespeare le
hizo llorar en su lengua original. Pero, con todo, Victor no estaba preparado para lo que
le sucederia al dia siguiente de su graduacion en la Universidad.

El se encontraba leyendo en el tejado del edificio mas alto de la ciudad. Leyendo
y contemplando el mar. Entonces, de improviso, aparecié el Superhombre. Se detuvo un
momento en su vuelo para mirar el mar junto a ¢l. No mediaron palabras. S6lo miraron
juntos el horizonte. El Superhombre le dio la mano y sonri6. Su pulso era firme y su
apreton enérgico pero amable. Luego continud su camino, ganando un pulso constante
contra la gravedad. Victor, entonces, supo lo que él era, y lo que siempre querria ser. Un
superhéroe.

Sin embargo, habia algo que no lograba entender. ;Porqué tantas dilaciones y
dudas en la lucha contra los villanos? ;Por qué tantos errores y titubeos por parte de las
autoridades? El creia que la lucha contra lo erréneo, lo “malo”, debia ejercerse de forma
directa y eficiente, sin dobles sentidos ni concesiones. Cuando su hermana Sara perecio
victima de un atentado terrorista en Mayo del 75, todas las dudas se despejaron. Victor
dedicaria su vida a luchar contra aquellos que le habian hecho dafio. Y lo haria
despiadadamente, tanto como lo habia sido la bomba que habia arrancado los brazos y
las piernas a su hermana pequefia y la habria convertido en un vegetal, si hubiera
sobrevivido.

Sin titubeos. Sin concesiones. Tenia solo 9 afios.

Pero Victor sabia que el verdadero mal no estaba en los ladronzuelos de poca
monta, ni en los camellos que pululaban por las esquinas. Las organizaciones que
estaban detrds de los atentados y del trafico de drogas eran poderosas compafiias
multinacionales con demasiado poder como para hacerles frente directamente. Habia
que abordar el problema de una manera mas sutil.

Lo primero que necesitaba era dinero. Y en grandes cantidades. En cuanto
cumplié los dieciocho patentd el HADEX, el programa multitarea definitivo, que
sustituy6 al problematico Windows 95 y NT en pocos meses. Este programa era capaz
de trabajar a un 120% de las posibilidades reales del ordenador donde estuviese
instalado, aumentando las capacidades de éste por encima de sus maximos teoricos. Dos
afios después salieron al mercado el HADEX 6000 y el 7000, creados para ordenadores
industriales de gran potencia y programas de Defensa para el Ejército y la industria



Aeroespacial.

El imperio de Victor comenzaba a tomar forma.

Con todo este dinero compr6 la mitad menos una de las acciones de Industrias
Mephisto (I.M.), una de las mayores compaiiias lideres en tecnologia aeroespacial y de
telecomunicaciones del mundo. Con los productos derivados del HADEX y los satélites
de Mephisto en orbita, la red mundial de comunicaciones mejord hasta 200 veces en
calidad y velocidad que la conseguida a finales de los 90.

Pero un hombre como Victor, con sus ideas tan personales de como y a quién
aplicar la Justicia, y su desprecio cada vez mayor hacia los Organismos Judiciales y las
leyes que protegian a los delincuentes, pronto se hizo muchos y muy poderosos
enemigos. Tras unos primeros afios de aprendizaje en el negocio de los superhéroes,
tiempo en que se fabrico un traje bastante hortera y se hizo llamar Nimrod, se retird
decepcionado al ver que recorrer las calles no mejoraria la situacion mundial de manera
drastica. Volvio a los despachos, y cambid su traje de colores por el de un ejecutivo.
Entonces empezo su etapa adulta en la lucha contra el mal. (Ver apéndice 1.1) Los aios
pasaron, y los enemigos de Vic se fueron definiendo. Entonces fue cuando hizo su
aparicion Medusa.

2.- MEDUSA

Medusa es una organizacion terrorista de alto nivel, con tentaculos que llegan
desde los simples raterillos de la calle a los pasillos del poder en Washington. Surgio a
principios de los 80 como una asociacion de organizaciones mafiosas japonesas y
chinas, en un intento de crear una macro entidad del crimen organizado contra la que
nadie pudiera atentar. Algunas conocidas marcas mundiales, como Koshiba o la
alemana M-Benx, son propiedad de Medusa, siendo utilizadas para blanqueo de dinero
procedente del narcotrafico o de la venta de armas a paises del Tercer Mundo. Incluso
es una de las principales financieras que apoyan el proyecto de la nueva estacion
espacial Alpha.

Si se quiere encontrar a esta organizacion, es facil; solo hay que ir a sus oficinas
en Wall Street o buscar su pagina en Internet. Incluso ruedan anuncios para la TV y
peliculas en Hollywood.

Medusa e Industrias Mephisto chocaron de frente en el negocio de los satélites
espia. Habia pocos compradores y mucha competencia. Conde estaba a punto de llegar a
un acuerdo de distribucion mundial con la Unién Europea para un misterioso invento,
patente suya, para el ano 2019. Entonces apareci6 Medusa y, viendo que si tal contrato
se hacia efectivo, (y preguntandose cudl seria el invento) .M. seria la compaiiia mas
poderosa del mundo en la segunda década del nuevo milenio, decidieron tomar cartas en
el asunto. La guerra habia empezado. El Gran Mercado chino estaba a punto de abrir sus
puertas a Occidente, y quien tuviera la exclusiva de las exportaciones a Asia se llevaria
el gato al agua. Medusa debia ser la unica megacorp en controlar el mercado asiatico.
Sobra decir que Conde no estaria dispuesto a permitirlo.

El presidente de Medusa, Mr. Jo Yokohama, mand6 su élite personal de
asesinos, el grupo se superseres 1endoushinokai, a que mataran a Conde y robaran el
secreto del invento. Conde us6 el arcano poder de su billetera, y los convenci6 para que
se cambiaran de bando en el transcurso de una agradable cena en el restaurante del Ritz



de Paris. Ahora, Tendoushinokai se ha disuelto y sus componentes viven del mundo del
cine, como especialistas.

3.- EL PLAN

Conde no estaba dispuesto a permitir una guerra con Medusa. Algo asi seria
eterno y costaria muchos recursos humanos y materiales. No. Tenia que deshacerse de
su rival de una manera rapida y contundente, de forma que no solo desapareciera de la
noche a la mafana, sino que no volviera a resurgir en mucho tiempo. Asi es como
Conde concibi6 su golpe maestro.

El cephiraceus utiliensis es una pequeno crustaceo filipino que desarrolla una
técnica de ataque singular: se disfraza con la piel de sus presas muertas, para acercarse
hasta ellos oculto y atacarles por sorpresa. Este inteligente animalillo inspird a Victor
toda su estrategia.

(Qué haces cuando tienes que vencer a una fuerza igual de poderosa que tu, pero
antagonica? ;Arriesgarte a un conflicto largo y extenuante? Claro que no. ;Entonces?

Pues una soluciéon consiste en crear una tercera fuerza con posibilidades de
derrotarte, y que esté en el bando contrario. ;Por qué? Muy sencillo. Al enemigo le
interesa aliarse con esta nueva fuerza para asi disponer de suficiente poder como para
vencerte comodamente. Mientras esto sucede, tu preparas el golpe final desde dentro.

Sin embargo, no hace falta ser muy listo para darse cuenta de que las miras de
Conde estaban puestas en un objetivo mas complejo que el “simple” hecho de acabar
con la multinacional Medusa. El iba a dar una leccién a todos los mafiosos del mundo.
Con la consecucion de su plan, pretendia llevar a cabo el fraude definitivo, el mayor
engafio que se le haya podido hacer a la humanidad desde la apertura del primer
McRonald.

Las dos fuerzas antagonicas son .M. y Medusa. Y la tercera, una compaifiia
nueva y relativamente poco poderosa llamada...

4.- CEPHIR S.A.

Cephirsa es la empresa que contrata a los PJs, en concreto como guardaespaldas
de su presidente, D. Carlos Maeztu Herrera, y por extension al servicio de los intereses
de la compania también. Evidentemente, los PJs no saben que Cephirsa es una creacién
de Conde (de hecho, ni el propio Maeztu lo sabe. El obedece 6rdenes de una persona
que permanece siempre en la sombra, que no es otra que Victor). La propia empresa
[.M. deberia incluso ser algo de lo que los PJs desconfian, para crear mejor la ilusion.

Cephirsa se dedica a la investigacion en materia de aceleradores de particulas, en
conjunto con dos Universidades (a eleccion del DJ) y con la ayuda de varios
patrocinadores privados, uno de los cuales es... jKoshiba!

De esta manera se relaciona Medusa con Cephirsa. Precisamente el moddulo
comienza cuando se firma un importante acuerdo de financiacién con esta compaiiia,
que asegura la aportacion de fondos a Cephirsa durante los proximos 10 afios. Pero,



(qué interés puede tener Medusa en esta pequeia empresa?

Base Tranquilidad, el laboratorio donde I.M. hace sus practicas con
superconductores se encuentra en un edificio sito en una extensa finca en Montana,
U.S.A., tan protegido que ni siquiera el Ejército puede entrar sin una autorizacion previa
de .M. De hecho, un par de grupos de superhéroes a (generoso) sueldo de Conde
protege el complejo. Algunas tentativas de Medusa para infiltrarse o atacar directamente
ya han fracasado, por lo que los analistas de Mr. Yokohama han tenido que buscar otra
forma de afrontar el asunto. Y Cephirsa les ha servido la soluciéon en bandeja. Uno de
sus experimentos consiste en la transmision de impulsos de energia mediante la
transformacion de particulas menos densas que la luz (y, por lo tanto, mas rapidas)
como los taquiones, en sus antiparticulas equivalentes.

La antiparticula de un proton es un antiproton. La de un electrén, un positrén. En
estudios reales de laboratorio se ha demostrado que el choque entre un positron (nombre
que estamos acostumbrados a oir en peliculas de ciencia ficcion de bajo presupuesto) y
un electron, acaba con la desaparicion de este sin liberacion de energia, y con el cambio
de direccion del positron original en el espacio, sin motivo aparente. Esto es porque el
positron es nada menos que el propio electrdn, pero viajando hacia atrds en el tiempo.
De ahi que cuando se encuentran, una parece desintegrarse en la nada, mientras la otra
continua tranquilamente su camino.

La habilidad de generar particulas que proceden de algin momento mas
adelantado del tiempo es vital para los planes de Medusa. Porque... Imagindos que no
podéis introducir energia en un lugar porque estd escudado contra todo tipo de rayos y
emisiones exteriores. Imaginad que si lo lograrais, ésta energia podria interferir en los
delicados instrumentos que funcionan alli, e incluso provocar una reaccién en cadena
que provocaria la destruccion del complejo. Pero introducir energia en ese sitio es
imposible... a menos que la energia ya esté dentro, solo que en algin momento del
pasado o del futuro. ;Captais?

Asi que Medusa financia los experimentos de Cephirsa, para poder apropiarse
del invento una vez esté acabado y funcionando. En principio, el “inventor”, Carlos
Maeztu, no quiere ceder los derechos a nadie, cosa que Medusa respeta (también para
no llamar la atencion de los espias de I.M. innecesariamente), y le deja trabajar. En
realidad, Maeztu, aunque es un fisico muy bueno, no tiene la capacidad suficiente como
para inventar algo de tal complejidad ¢l solo. La mayoria del trabajo la hace su
misterioso jefe, el sefior X, aunque ¢l aparece como el promotor oficial de la
investigacion.

5.- EL PROBLEMA

Por supuesto, siempre hay un problema. Y esta vez en forma de una tercera y
misteriosa potencia en el juego: un tercer jugador de enorme poder y maldad absoluta,
cuyos motivos son desconocidos y sus métodos siempre directos y crueles. Aunque al
final de la aventura conoceremos su identidad, por ahora lo llamaremos El Adversario.
Ni Conde ni Yokohama conocen su existencia... por el momento.

Ademas, Yokohama no es tonto, y se guarda un as en la manga. Hay un traidor
(la figura del traidor siempre le confiere algo especial a un relato), pero no nos
enteraremos hasta el final. Y la respuesta sorprendera a muchos.



Mira el apéndice 2 para ver una descripcion de los personajes que aparecen en el
moddulo. Y ahora, sin mas predmbulo, vayamos al grano de una maldita vez.

CAPITULO 1 - JUEGO DE INTERESES

1.1 - FIEBRE DEL VIERNES NOCHE

Los PJs son contratados por Maeztu como Vigilantes privados de la empresa, ya
que teme que espias de .M. puedan intentar robar los secretos del nuevo emisor de
energia, al que ¢l llama con carifio Scotty.

Los PJs no son simples matones. Pueden trabajar en la empresa como
programadores, ingenieros, o de cualquier otra forma en que hagan uso de las
habilidades que puedan tener. (Ej: si uno sabe conducir muy bien, puede ser el chofer
personal de Carlos.) Del equipo Beta entraron en la empresa solo dos; Cisne y Matriz,
usando sus verdaderos nombres, y empleandose como ingenieros informaticos. Los
otros dos permanecieron en la sombra, prestos a actuar en caso de emergencia.

A la semana aproximada de estar trabajando alli, Beatriz detectd un nerviosismo
especial en su jefe, Maeztu. Este le hacia referencias veladas a “algo” importante que
estaba a punto de ocurrir. Como la primera prueba de funcionamiento del Scotty estaba
cercana, este asunto la preocupd. Una noche, quedandose en la oficina mas tarde de lo
normal con la excusa de acabar de revisar unas facturas, Bea se infiltro en el sistema
informatico privado de Maeztu. Esto es algo que el jugador puede conseguir con una
tirada dificil de programar, o buscando los codigos que Maeztu guarda en la caja fuerte
de su despacho.

Bea descubri6 algo importante: Maeztu se estaba carteando via e-mail con un
misterioso comprador que estaba interesado en invertir grandes cantidades de dinero en
el Scotty. Pero habia algo mas... Una tirada dificil de su habilidad de programar le
permitié reconocer una estructura tipica de tapaderas usadas por las grandes empresas
cuando desean hacer algo sucio, a través de pequefias empresas subsidiadas.

Mientras tanto, dos misteriosas figuras trepaban por la fachada del edifico,
acercandose en la oscuridad a la ventana del despacho de Maeztu. Este, ignorante de lo
que ocurria, se dirigia a casa en su coche, cuando recordd que se habia dejado en su
mesa una carpeta con un importante documento (el proyecto de cesion de los derechos
sobre el acelerador de particulas a Koshiba), y volvi6 a la oficina a recogerlo.

Matriz la esperaba en el coche, preocupado. Vio a Maeztu llegar de nuevo vy,
corrié escaleras arriba para llegar al piso octavo antes que ¢l. Maeztu coge el Unico
ascensor que funciona, asi que el jugador tendra que inventar algo rapido para llegar
antes que ¢él.

En ese momento, llegd un e-mail para Maeztu. Bea, que se habia instalado en el
despacho de su jefe para usar su ordenador, pudo darse cuenta. Ignorante del peligro que
la acechaba, intent6 rastrear la sefal a través de la Red. Una tirada de programar dificil
y... jpremio! La empresa Koshiba era la tapadera, pero habia alguien oculto detras.
Alguien con muy buenas defensas.



En ese momento, sucedieron cuatro cosas a la vez:

Maeztu llego a la puerta de las oficinas de su empresa. Joe (Matriz) subid los
ultimos peldafios de la escalera. Bea dispar6 las defensas informaticas de Medusa,
haciendo que el sistema se bloqueara y se apagase. Y los dos atacantes de la Horda
entraron violentamente rompiendo las ventanas.

Lo que sigue es la primera secuencia de accion de la aventura. Los atacantes son
Filo y Lazo, que vienen para hacerse con la informacion del acelerador por la fuerza. Su
objetivo secundario es el propio Maeztu, por lo que al verlo intentaran secuestrarlo.
(Seran los jugadores capaces de evitarlo? Lo ideal seria que los atacante vieran
frustrado este primer intento de hacerse con los planos. Pero todo puede suceder, asi que
analicemos las posibilidades:

Ponle las cosas dificiles a los PJs. Aumenta el nimero de atacantes si es
necesario. En mi partida la cosa estuvo muy cruda, y los buenos ganaron por los pelos,
ya que ni Cisne ni Matriz son personajes con poderes muy ofensivos que digamos.
(Como ganaron? Pues usando el cerebro: tras unos asaltos preliminares en los que
destrozaron todo el piso y la mitad de las cristaleras del edificio, Lazo logré apresar a
Matriz, formando un ovillo a su alrededor con las hebras, para asfixiarle. Filo se lanzo
sobre Cisne con intencién de acuchillarla, pero ésta le teleport6 junto a Lazo. En ese
momento, Matriz usé su poder, disparando el de Filo por encima de sus capacidades.
(Resultado? Un volumen de casi 8 m. cubicos alrededor de Filo se llen6 de cuchillas y
aristas afiladas, hiriendo gravemente a Lazo. Las hebras en las que Matriz estaba
encerrado le protegieron, al mismo tiempo que las cuchillas las cortaban, permitiéndole
respirar. Filo huyo llevandose a su compafiera. Uno a cero para los buenos.

(Qué pasa si los malos ganan? Bueno, esta claro que o se llevan los planos o a
Maeztu. Supondremos que se llevan los planos: no les sirven de nada, ya que estin
incompletos. La parte principal fue destruida por el propio Maeztu (que a su vez
obedecia a su jefe, Mr. X) tras haber sido construida.

Si se llevan a Maeztu, tampoco van a hacer mucho, porque como sabemos, ¢l no
es el verdadero inventor del acelerador. Pero seria una buena idea por parte de los
jugadores que se pensaran rescatarlo.

Lo que los jugadores no saben es que Filo y Lazo, aunque pertenecen a la Horda,
trabajan para el Adversario. Evidentemente, este ataque no ha estado planeado por
Medusa. Los PJs no podran rastrear de nuevo el e-mail de Medusa, pero ya han
averiguado que las sospechas de Maeztu eran ciertas: alguien va a por el acelerador, y
por las malas.

Si alguno de los villanos es capturado, hablara si se le obliga: trabaja para la
Horda, pero no dird nada de Medusa, y menos de el Adversario. Pero les advertira que
el enemigo es... IM, claro.

12 - TEJIENDO LA RED

Una reunion de emergencia al dia siguiente en el despacho de Maeztu pone de
relieve el nerviosismo general; ;quiénes fueron los atacantes? ;Qué buscaban? ;Quién
les enviaba? Muchas preguntas y pocas respuestas. De repente suena el teléfono y



Maeztu habla largo rato: es Koshiba, que desea patrocinar el proyecto, financidndolo
hasta el ultimo dolar. La noticia les coge por sorpresa, ya que... ;no estaba esta empresa
detras del ataque inicial del modulo a CephirSA?

Ahora, los jugadores deben empezar a encauzar el rumbo del modulo.
(Esperaran sentados a que les ataquen, como siempre? ;O tomaran la iniciativa,
atacando a sus enemigos antes de darles tiempo a organizarse? Dicen que la mejor
manera de sorprender al enemigo es haciendo lo més inesperado, aunque esto implique
salirse totalmente de la l6gica de las cosas.

En mi partida, los jugadores no se lo pensaron dos veces, y decidieron pasar a la
accion, nada menos que tendiendo una trampa a su enemigo, fuera quien fuera éste.
(Como?

Bueno, ellos sabian que el enemigo estaba interesado en el acelerador, asi que
decidieron darselo. Evidentemente, el artefacto no estaba construido todavia, asi que
tendrian que simularlo: Construyeron una parte muy importante de éste, el nucleo de
potencia (todo carton-piedra lleno de lucecitas de colores), y mandaron un par de e-mail
de contenido falso a Koshiba explicandoles que la prueba de calibracion de sistemas del
supuesto nucleo tendria lugar un par de dias después, en las afueras de Madrid.

La artimana da resultado, y durante el transporte en camion del sefiuelo a las
coordenadas previstas, el convoy sufre un ataque no del todo inesperado.

El combate puedes ambientarlo donde quieras, aunque lo ideal es crear una linea
de accion orientada a salvar el camidn principal. Puentes, edificios, trenes... lo que
quieras. Date cuenta que con poderes de vuelo o de acrobacia puedes crear verdaderas
secuencias de accion de alta velocidad al mas puro estilo Hollywood sobre el lomo de
un tren descarrilado, o con héroes peleando mientras saltan de camion en camion,etc. Lo
divertido es que, al final de la batalla, uno de los personajes se da cuenta de que el
enemigo de cada cual es también... jUn superhéroe!

Exacto, los atacantes son nada menos que el Escuadron Delta (ver apéndice 2
para mas detalles, como siempre). ;A qué viene este ataque, si son héroes? Pues porque
fueron ellos los que interceptaron el falso mensaje en Internet. Y como estaba dirigido a
una empresa filial de Medusa, pues...

Buen momento para que, tras los mamporros, ambos grupos pacten una tregua y
cuenten lo que saben. Los Delta les hablaran a tus pjs de Medusa y de que Koshiba es
una empresa que supuestamente les pertenece. (Qué hardn ahora los pjs? Buena
pregunta.

(Atacaran Koshiba en plan lo-arraso-todo-y-les-saco-la-verdad-a-hostias? (es lo
mas tipico) (O dejaran que esta empresa les financie el acelerador, como habian
prometido (al fin y al cabo, nadie mas les ofrece dinero), y estaran alerta a cualquier
trampa?

El médulo contempla como valida ésta tltima posibilidad (es la que Maeztu les
ordena seguir, de hecho). Si los pjs se disparatan de todas formas, improvisa.

Mientras tanto, en la sede de CephirSA, Cira se ve en secreto con Lazo y le
entrega unos archivos confidenciales sobre el proyecto scotty ...
CAPITULO 2 - EL PUZZLE INCOMPLETO

2.1- UN SOLO MOMENTO EN EL TIEMPO

David y Eva estan solos en las oficinas de Cephir. Ella esta terminando de



revisar los datos de la prueba del dia siguiente. Es tarde, de madrugada, y ¢l le trae café.
Con mucho aziicar (nadando en islas de azicar), como a ella le gusta. El se sienta junto
a ella y ambos hablan sin ganas del acelerador. Como no tienen mucho que decir, pronto
coinciden en un silencio. Y ¢l la besa. Y ella le devuelve el beso. Ambos hacen el amor
el resto de la noche.

Fin del capitulo.

2.2- DIANAS IMPROVISADAS

Gracias a los detalles que Cira ha pasado a Lazo, la faccion disidente de Medusa
prepara un golpe para destruir el acelerador. Este se esta terminando de construir en los
talleres que Medusa (a través de su filial Koshiba) posee en las afueras de Hamburgo.
Los pjs son llamados para supervisar la seguridad de las ultimas fases de la
construccion. El acelerador es basicamente un tubo helicoide que forma un ovoide en
sus trescientos metros de longitud. Estd conectado con generadores de particulas y
bobinas de campo que mantienen los electrones guia en su trayectoria correcta. La
estructura principal estd dentro de los gigantescos hangares de Koshiba, aunque las otras
dos partes del scotty estan situadas fuera, en el campo. A un kilometro de los talleres
hay dos pequefias balizas electromagnéticas. Son los canalizadores de flujo, que
reorientan los haces de particulas para apuntarlos hacia su blanco, la tercera de las
estructuras del scotty: la diana. Esta se encuentra a dos kilometros de las balizas (es
decir, a tres de los talleres), y consiste en una superficie metalica de veinte metros de
diametro, con un nucleo de wolframio en su centro, de solo diez centimetros de ancho.
El objetivo del experimento serd conseguir dirigir los haces contra el nucleo para que
¢éste se transforme, entrando en un estado de desintegracion progresiva y continua en el
tiempo. Aunque el alcance maximo del acelerador son 35 kms, la prueba se hara a solo
tres kms. por motivos de precision.

En principio, el experimento se debe realizar un par de dias después de que los
pjs lleguen a Hamburgo; asi tendran tiempo de situarse y planificar. La hora cero seran
las tres de la tarde, en un nublado jueves de otofio. Chispas de lluvia rebotan contra un
césped muy verde y omnipresente que cubre por completo las suaves colinas. Cerca, los
pinaculos de los edificios e iglesias de los pueblos circundantes aportan la nota
pintoresca y dan sabor autdctono al paisaje.

Maeztu llega en helicoptero a los talleres y comienza a supervisar las tltimas
pruebas antes de la hora cero. Los pjs, a menos que estén alli en calidad de cientificos o
de funcionarios (depende de en qué trabajen en la empresa), estaran bastante
desocupados y eso les dard tiempo para pensar: Si .M. es el enemigo, ;porqué se
relacionan tanto con conocidos grupos de superhéroes como Euromen o Vértice de
Combate? ;Quién es el misterioso confidente de Maeztu, el enigmdtico sefior X?
(Porqué Koshiba les intentd espiar antes del ataque a la sede de Cephir (episodio 1.1) si
son ellos los que financian ahora el experimento? ;Quiénes son La Horda, y qué
pretenden? ;Cual es su verdadero poder?

Todas estas cabalas se ven interrumpidas por un subito y extrafio empeoramiento
del tiempo a solo tres horas de la hora cero. Parece imposible, pero de la nada esta
creciendo lo que parece ser un simun, una tempestad de arena. Perceptiblemente
preocupado, Maeztu ordena adelantar el experimento antes de que las condiciones
empeoren y los instrumentos se vean afectados por la arena.



Evidentemente, es un miembro de la faccion disidente de la Horda, Duna, quien
esta detras de esto. Con ella vienen Lazo, Golem, Arpia, Contacto y el Capitdn Napalm.
Su misién es destruir el acelerador, no apoderarse de él. Y en caso de no lograrlo,
secuestrar a Maeztu, para interrogarle. Con ellos viene alguien mas, oculto tras un
campo de ocultacion virtualmente indetectable... el Adversario.

Como lo resolvimos:

Los atacantes esperaron a que las condiciones climaticas empeoraran hasta que
casi ni se podia caminar fuera de los talleres, para atacar. El empeoramiento fue tan
brusco que ni siquiera dio tiempo de cancelar el experimento. El acelerador, llegado a
un punto, ya no se puede desconectar por las buenas; tiene que descargar el volumen de
particulas que ha generado, o explotard muy violentamente. Por ello, mientras el scotty
se dispone a disparar, la batalla transcurre en el exterior y el interior del complejo. Hay
que tener en cuenta que los atacantes no entran a saco, destruyéndolo todo en carga
berserker como es habitual, sino que lo hacen de forma muy sutil. De hecho, los pjs de
mi partida no se dieron cuenta de que se trataba de un ataque hasta un rato después de
que éste comenzara. Una explosion aqui, un grito alla... y de repente aparecen los
malos. Los Omegas tuvieron que usar una vez mas su inteligencia mas que su poder
destructor para resolver la situacion: Contacto se habia infiltrado en el equipo de
Maeztu utilizando sus poderes para ocultarse psiquicamente hasta tal punto que estaba
de pie junto a los pjs sin que éstos lo notaran. De hecho, fue Cobra quien se dio cuenta
de este detalle, cuando decidié fijarse no en Contacto en si, sino en las pruebas de que
habia estado en un lugar tiempo después de que ¢l se hubiera marchado (algo que no
ocultan sus poderes psiquicos). Un sutil olor, unas huellas digitales en la superficie de
un condensador frio... Cobra lo descubrid justo un segundo antes de que Contacto
intentara sabotear el acelerador. Lo pensaba hacer destruyendo una de la unidades de
regulacion de temperatura con una carga explosiva. Cobra rompié los conductos de
refrigerante secundarios, haciendo que la ola de gas helado alcanzara de lleno a su
invisible oponente. En ese momento, los demas compafieros de Contacto atacaron.

Maeztu supone entonces que debe haber un traidor en el grupo e los mas
allegados, ya que nadie sabia que el acelerador estaba en Hamburgo. ;Cémo se
enteraron los atacantes?

La pelea puede resolverse como ti quieras, master, aunque hay cinco puntos que
deberian respetarse por el bien de la continuidad argumental:

1°- Los atacantes no logran destruir el acelerador, aunque si las balizas
canalizadoras de flujo.

2°- Cira muere asesinada por Arpia cuando intentaba descubrirla para que la
ayudara a escapar.

3°- Cuando los atacantes se estan retirando, uno de los pjs podra descubrir la
nave del Adversario, hasta ese momento oculta bajo su campo de invisibilidad.

4° - Maeztu muere defendiendo su acelerador. Una secuencia muy bonita es la
siguiente: Golem se hace con ¢l y lo lleva a la zona donde se oculta la Nave del
Adversario. Antes de llegar, es interceptado por los pjs, y comienza la lucha. El
acelerador dispara justo cuando Golem, tras haber destruido el nicleo de wolframio, va
a absorber la densidad del acero del resto de la diana para contraatacar a sus enemigos.
Maeztu sabe que sin el nticleo, el disparo no tendra efecto y el experimento no resultard,
asi que se las arregla para que lo que Golem absorba sea restos de la diana de ese
material. Asi, Golem se transforma en una improvisada diana de wolframio. Las
radiaciones del disparo matan a Golem, que las absorbe todas, y a Maeztu, que se



encuentra justo a su lado cuando recibe el disparo.

5°-  Antes de morir, Cira indica a Lazo que es Eva la que posee todas las claves
que Maeztu dejo sobre el acelerador. Eva es secuestrada por el Adversario en lugar del
malogrado Maeztu.

2.3 - RESCATE

Eva ha sido secuestrada y Cira y Maeztu han muerto. El acelerador se ha
salvado, aunque justo tras el disparo inicial, los atacantes se las arreglaron para destruir
las balizas de canalizacion de flujo. Ahora, varias cuestiones nuevas han aparecido: El
Adversario existe, no hay duda. Y su afdn es destruir como sea el acelerador.
Probablemente los pjs, con la informacion que tienen, no tarden mucho en culpar a .M.
del ataque. Pero un detalle puede orientarles en este punto: las camaras de seguridad, a
menos que estuviesen desconectadas o destruidas, deberian haber grabado todos los
acontecimientos que ocurrieron en los talleres durante el capitulo anterior... incluyendo
el momento en que Arpia mata a Cira, y la conversacion que mantienen justo antes. En
la cinta pueden ver como Cira indica a Arpia que, aunque Maeztu haya muerto, Eva
posee los datos que el misterioso confidente de Maeztu, el sefior X, le ha dado durante
los meses anteriores. Asi que una rapida investigacion en los archivos personales de Eva
permite descubrir que ella si sabia quien era ese misterioso X: nada menos que Victor
Conde, el dirigente de I.M. ;Y por qué querria [.M. destruir su propio invento?

Los pjs pueden ir a ver a Conde, si quieren, aunque este serd muy dificil de
localizar. El imperativo ahora es liberar a Eva, prisionera del Adversario. Y no tienen
mucho tiempo, ya que es plausible suponer que cuando el enemigo ya no la necesite la
matara sin dudarlo. Y esto puede ocurrir muy pronto. Ahora bien; ;como descubrir el
escondite donde ella esta prisionera?

Como lo resolvimos:

Bueno, la verdad es que no fue facil.

Al final del episodio anterior, Golem llevaba a Maeztu a la nave, que estaba
situada cerca de la diana del acelerador (aunque de ninguna manera a tiro de éste).
Cuando Golem recibio el impacto del rayo, los pjs vieron como la nave huia. Y
aprovecharon que Golem habia desviado el haz para dirigirlo hacia la nave,
(literalmente, moviendo a Golem) y haciendo que ésta quedara cargada de energia
negativa. Seguir su rastro hasta que se descargod fue facil justo después. Conducia hasta
una vieja estacion petrolifera del mar del norte. Ese va a ser el escenario de este
capitulo. Si tus jugadores no hicieron algo inmediato cuando la nave escapaba (o a lo
mejor hasta la derribaron, vete a saber) puede que cogieran algun prisionero durante la
batalla que les pueda hablar sobre la estacion. Eso depende de ti y de ellos, master.

Los pjs deben planear un ataque a la plataforma TerraCognita (asi se llama) de
modo que la seguridad de Eva no corra peligro. Todos los villanos supervivientes del
ataque de Hamburgo estan aqui mas algunos mas que ti quieras incluir, master, para
amenizar la velada. Recuerda que este grupo no trabaja para la Horda (o son traidores a
la misma).

El Adversario estd en la plataforma, aunque es imperativo que escape en su
sofisticada nave justo cuando los pjs descubran su identidad, al final del combate. Eva



ha pasado horas o incluso dias (lo que tarden los pjs en llegar) en manos de Maestro
Torturador, un doble agente que trabaja a la vez para la Horda y para el Adversario. Y
no hace falta decir que lo que éste le ha hecho a la chica es suficientemente horrible
como para haberle lavado el cerebro varias veces.

El ataque a TerraCognita deberia ser una especie de operacion comando a lo
mision imposible, un poco el equivalente a lo que los malos hicieron en el episodio
anterior. Que tus jugadores lo planeen y suerte.

Conclusiones del capitulo:

1°- El Adversario, que resulta ser Z, escapa en su nave cuando las cosas se
empiezan a poner feas, rezongando tonterias y bravatas de folletin tipo “jno me habéis
vencido todavia!”, “jvolveré!”, etc. Maestro Torturador escapa con ¢€l.

2°- Eva es liberada, aunque les informa de algo: por lo que Maestro Torturador
le ha contado para “distraerla”, Medusa es la organizacion que esta tras la financiacion
del acelerador.

3°- Mientras ellos estan ocupados atacando la estacion, la Horda ha atacado los
talleres de Hamburgo, donde se estaba desmontando el acelerador, y lo han robado.

4°- Justo cuando parece que todo va a acabar, Z saca su carta de la manga. En
un momento muy dramatico, un aerodeslizador aterriza ruidosamente en la plataforma y
de ¢l surge... {Yokohama, el presidente de Medusa! Este se presenta en respuesta a una
llamada de Z, enviado a través de Maestro Torturador (lee su ficha y recordaras que es
el principal confidente de Yokohama... y el causante de su caida). Poco después, muere
en el enfrentamiento, jurando que su plan para matar a Conde le sobrevivira pase lo que
pase, etc.

‘,’

Cuando los pjs vuelven del mar del norte con Eva (espero), se encuentran con el
terrible hecho: el acelerador ha sido robado. Y ahora los pjs ya saben que el malo de la
pelicula es Medusa. Pero... ;porqué I.M. crea el acelerador a través de Maeztu para que
Medusa lo financie?

Este es un capitulo importante en la trama. Maeztu dio pistas sobre un posible
traidor durante el ataque a Hamburgo. Y todos pueden pensar que era Cira, ya que la
vieron hablar con Arpia antes de que ésta la matara... |y tienen razén! Pero lo que no
saben es que Cira no es la Unica que les va a traicionar... y aqui es donde llega el
verdadero traidor de la historia.

En mi partida, la traicion no se manifiesta hasta el penultimo capitulo de la
trama, pero es bueno ir dando pistas desde ahora para darle “sabor” al asunto y que los
jugadores se pongan un poco paranoicos.

CAPITULO 3 - FIRST WE TAKE MONTANA...

3.1 - Replanteamientos

Medusa tiene el acelerador. Probablemente lo usard para atacar Base
Tranquilidad en breve. Casi todos los miembros de la Horda participaran en el ataque,
asi que se presume que va a ser un enfrentamiento muy largo y muy duro para ambas
partes. Ademads, los hechos ocurridos en Hamburgo demuestran que hay un tercer
jugador en esta partida, pero... ;quién es? ;qué quiere? ;como de peligroso puede llegar



a ser?

Todo esto y mas se lo estan planteando los miembros supervivientes del grupo
en su escondite cuando de repente llega David acompafiado por un hombre. Uno de
ellos les tranquiliza a todos; ¢l le avisé sobre donde se encontraban. Cudl no sera la
sorpresa de todos los alli reunidos cuando descubran que el acompafniante de David es
nada menos que... Victor Conde.

Tras una rapida presentacion, Victor hace gala de sus costumbres habituales y va
al grano directamente: les cuenta todo, desde el plan para destruir a Medusa hasta el que
CephirSA no es sino una compania fundada por él para desarrollar el acelerador scotty.
El que ellos no supieran de esto desde el principio era necesario (ya se vio coOmo
Medusa se las arregld para interrogar a algunos de ellos) pero ahora deben saber la
verdad: la culminacion del plan de Victor esta cerca. Pese a que todo apunta a que
Medusa tiene todas las de ganar, les superan en nlimero y recursos y parecen
imparables, Victor confia en ellos (en los pjs) porque tienen algo de lo que sus enemigos
carecen: creatividad. Y aqui es donde las cosas empiezan a ponerse interesantes.

Aqui, master, es donde tus jugadores se van a tener que ganar el sueldo de
verdad. Tendran que idear un plan maestro para derrotar a Medusa, contando conque un
enfrentamiento directo es suicida y que no tienen mucho tiempo para planearlo.

Si le preguntan a Conde que a qué se debe esa sonrisita tonta que aparece en sus
labios en estos momentos de crisis, este les respondera que todo va como la seda.
(Como puede ser esto posible? jPues porque el plan de Conde incluia el que Medusa
robara el acelerador! ;A qué viene esto? Cada cosa a su tiempo, gente. Cada cosa a su
tiempo.

Yo no te voy a imponer ningun plan de accion, master. Que tus jugadores
inventen su propio plan de ataque y lo desarrollen, teniendo siempre presente esta
maxima: lo importante aqui no es la fuerza, sino la inteligencia. Medusa tiene un gran
problema, y es que con toda su fuerza y poderio, carece de buenos estrategas. De hecho,
habiéndola palmado Yokohama, es nada menos que Mentat quien dirige la Horda y el
ataque contra Base Tranquilidad. Y eso es bueno (lee la descripcion de este villano y
sabras por qué).

Yo voy a exponer aqui el mas largo capitulo de como lo resolvimos del méddulo,
que de hecho ocupa todo el final. Quizas te sirva de ayuda. Vamos a ello y que la Fuerza
les acompaiie.

32 - El giro de una carta favorable

Si nos lo pensamos bien, Medusa nunca tuvo una oportunidad. En mi partida se
unieron Conde (que en ese momento lo llevaba un jugador) y Ender (propiedad de una
amiga mia con una imaginacién acorde con el personaje) y entre todos sacaron de la
nada un plan que, de lo estupido que era, tenia que funcionar.

Lo primero que se plantearon era: ;qué iba a hacer Medusa a continuacion?
(Desde donde atacaria? Eso era facil de deducir: conocemos el blanco (Base
Tranquilidad) y el arma (scotty). Sabemos que el acelerador tiene un alcance maximo de



35 kilometros, asi que ésa es la distancia a la que debe estar como minimo para ser
efectivo. Pero algo tan grande necesita mucho tiempo para moverse y colocarse en
posicion, tiempo que Medusa no tiene. ;Como lo hardn? Pues muy facil: haciendo que
los 35 kms. sean cuesta abajo. Exacto; si Medusa coloca el acelerador en orbita,
digamos en un satélite lo suficientemente grande como para soportarlo, y dispara desde
arriba, podra poner el satélite sobre el blanco en cuestion de minutos, y sacarlo igual de
rapidamente después. (Y no habiamos dicho en la introduccion del modulo que Medusa
era una de los principales accionistas de la nueva estacion espacial Alpha?

Ahora bien. No todos los miembros de la Horda pueden volar (ni siquiera un
20% de ellos), pero todos van a estar presentes en el ataque. ;Por qué? ;Por qué arriesga
Medusa todas sus fuerzas si no son necesarias? Pues, evidentemente, porque si que
deben ser necesarias de alglin modo. Pero esto es algo que no hay tiempo de investigar.
Por la prensa, los Pjs saben que el ultimo shuttle con provisiones y equipo para el Alpha
partio de Houston ayer mismo. Y conociendo los detalles sobre la orbita del Alpha,
podemos deducir que la estacion estara sobre la vertical de Base Tranquilidad en solo...
jtres horas!

Muy bien. Los Pjs tienen ese tiempo para llegar a Montana y poner en practica
su plan, sea cual sea. Si alguno de los jugadores opina que lo ideal es derribar la
estacion en el espacio, antes de que llegue a su objetivo (plan increiblemente tipico de
cualquier grupo de jugadores de rol), Conde les disuara de ello: en su plan estd el que
los malos se apoderen del acelerador. Si no, no lo habria construido.

Asi que los Pjs se ponen en movimiento. Gracias al poder de Cisne pueden llegar
a Montana casi instantineamente. Una vez alli, ven llegar a la Horda. Todos rezan a sus
respectivos dioses o se encomiendan a sus antepasados. Aquel que no cree en nada,
simplemente se descubre a si mismo deseando tener algin consuelo parecido en esos
momentos de maxima crisis.

Con los pjs deberian estar los Euromen, pero una emergencia repentina en
cualquier otro lugar los quita de la circulacion de repente. Asi que solo quedan los
Omegas (ambos grupos) y, sorprendentemente, tendoushinokai (que aparecen por
peticion de Conde), y el ejército USA para detener a la Horda.

Cuando empieza el “fregao”, una tirada de percepcion por parte de alguno de los
pjs que tengan el poder de volar les permitira averiguar lo siguiente:

La Horda se ha dividido en tres grupos: la mayoria esta en tierra, dandose de
hostias contra el grueso de los defensores. Pero hay un segundo grupo en el aire,
protegiendo a dos de los suyos: Dinamo y Specula, que estan flotando (merced a unos
cinturones antigravitadores), y parecen concentrados en algo. En realidad, como
Medusa destruy6 los canalizadores de flujo en el ataque a los talleres de Hamburgo,
necesita reponerlos de alguna manera. Y aqui entran en juego estos dos supervillanos;
merced a su poder, Dinamo hard de canalizador del flujo de potencia de scotty. El
segundo elemento sera Specula, que imitara el poder de su compafiero durante el tiempo
necesario para efectuar el fatal disparo.

Al mismo tiempo, en Orbita, Mentat y Maestro Torturador, protegidos por un
grupo de la Horda encabezado por Gainax y Dragon Azul, dirigen el ataque mientras
colocan el acelerador en posicion. La estacion Alpha esta protegida por los poderes de
Escudo a su maximo rendimiento, por lo que sera dificil entrar (a menos que sea via
teleportacion u otro poder exotico). En cuanto el satélite esté en posicion, dispararan; el
haz de particulas se canalizard a través de Dinamo y Specula e impactara en Base
Tranquilidad, atrayendo del futuro o del pasado energia para generar una sobrecarga en
el sistema y provocar la explosion del complejo.



Mientras, en tierra, la batalla es épica. En mi partida, para crear un efecto
pelicula en los momentos oportunos, hice que las posibilidades a favor de los defensores
se redujeran drasticamente hasta que parecio que era imposible levantar aquello, cuando
de repente llegaron dos de los Pjs (Eva y Cisne) con refuerzos: los Euromen, Vértice de
Combate, y tres grupos importantes mas, incluyendo los nada resentidos Escuadron
Delta.

La batalla recobr6 intensidad y dureza. La Horda era numerosa; los defensores,
héroes. Imagina un cuadro de la escena con cientos de superseres volando y luchando en
tierra sobre base tranquilidad. El espectaculo y la destruccion masiva estan
garantizados.

Mientras, Nova, Calibre y Shanarak hacian lo que podian por romper el enlace
Dinamo-Specula. Pero era dificil: Laberinto se deshizo de Nova nada mas empezar el
combate, encerrandolo en su laberinto recurrente. Alli, encontré al monstruo (no, no lo
pienso describir. Eso lo dejo a la imaginacion de cada master), y luch6 contra él. Pero a
medida que Nova usaba su poder, el monstruo lo absorbia, y el laberinto se hacia mayor.
Ballistic abrié fuego contra Calibre y ambos se enzarzaron en un verdadero duelo de
tecnologias. Shanarak, mimetizando el poder de volar de un halcon y lanzando rayos
eléctricos como las anguilas, huia de otros dos supervillanos. Calibre cayo antes de que
Nova, navegando a través de los laberintos de su fria logica, diera al fin con una
solucion factible: ;Cual era el soporte fisico del laberinto? ;Estaba en otra dimension?
No era posible, ya que su poder estaba directamente conectado con el plano primario de
la Realidad. El que todavia conservara sus habilidades demostraba que atn se hallaba en
la Tierra. ;[Doénde guardaba Laberinto entonces tan increible estructura? Entonces, lo
entendio: en realidad el laberinto no existia hasta que un prisionero era encerrado en su
interior. Por eso no se activaba con todo el mundo, sino solo con aquellos cuyo poder
podia manifestarse externamente como algun tipo de energia fisica. Asi que eso era lo
que ocurria: el monstruo debia ser una especie de colector, que absorbia sus disparos y
usaba la energia para mantener la coherencia estructural del complejo.

Asi que cambi6 de estrategia: invirtio la polaridad de todo su cuerpo,
absorbiendo energia como una estrella negra en lugar de liberarla. El laberinto
empezaba a volverse transparente.

Mientras, en 6rbita, Cisne abri6 un portal al Alpha por el que entraron ella,
Cobra, Coraza, Gea, Matriz y Ender. Con ellos iba Eva, en calidad de técnico
especialista en el acelerador por si surgian problemas. La pelea comenzd casi al
momento. Mentat y Maestro Torturador estaban resguardados de peligro junto a
Escudo, quien increiblemente habia podido crear un segundo escudo personal a su
alrededor, aparte del que protegia la estacion. Su dolor era evidente: estaba a punto de
morir, ya que el cancer se extendia a ojos vista, devorandole por dentro.

Gainax y Coraza comenzaron a luchar, destruyendo parte de la estacion en el
proceso. Aquello fue un error, como se dieron cuenta casi al principio: dos tipos
grandotes no pueden moverse bien en gravedad cero, y la mitad del tiempo estaban
intentando recuperar el equilibrio o intentando agarrarse a algo. Gainax llevaba ventaja,
ya que llevaba un pequeio cinturén de gravedad, el cual, aunque no le permitia volar
con libertad dado su tamafo, si le dotaba del suficiente control como para apalizar a su
oponente casi sin problemas.

Cobra y Dragéon Azul hacian lo propio. Meramente gracias a la suerte (un par de
criticos seguidos por parte del jugador), el primero se alzd ganador tras dejar sin sentido
a Dragon Azul lanzandola flotando contra un panel de control y (usando su famosa frase
de que “nada corre mas rapido que una bala, preciosa”), destrozandolo a tiros antes de



que ella llegara. Aunque recibié una potente descarga, Dragdn no se electrocutd. Sin
embargo, antes de perder el conocimiento, pudo lanzar una daga que hiri6 a Cisne en la
cabeza, dejandola sin sentido.

De esta manera, y siendo el campo de Escudo casi impenetrable, ni Matriz ni
Ender podian entrar para apresar a Mentat antes de que apretara el fatidico boton que
activaba el acelerador.

Una alarma empez6 a sonar, indicando que el Alpha habia alcanzado su posicion
en el cielo, y que Base Tranquilidad estaba a tiro.

Nova no tarddé en volver al mundo real. De un prosaico pufietazo, dejo sin
sentido a Laberinto, mientras subconscientemente analizaba la situacion y situaba en el
espacio a sus enemigos. Ballistic habia herido gravemente a Calibre, el cual caia con
media armadura en llamas. Su reaccién no se hizo esperar: descargd toda la energia que
habia absorbido del laberinto en un solo y destructor disparo final, el cual vaporiz6 a
Ballistic casi instantaneamente. Exhausto, observo como un punto brillante en el cielo
se detenia en la vertical de Tranquilidad, y comenzo a rezar.

En el Alpha, Coraza iba perdiendo. De repente, dio con la solucidon: esquivando
un demoledor pufietazo de Gainax (que si contaba con apoyo inercial) dejoé que éste
destruyera el fuselaje exterior de la estacion. Los demas estaban en otro compartimento
diferente, asi que la descompresion explosiva solo les afectaria a ellos dos. Ambos
fueron expulsados al espacio. Coraza sabia que Gainax necesitaba respirar al igual que
¢l, asi que haria lo logico: el cinturén no podia mover una masa tan grande como
aquellos dos gigantes unidos en un abrazo fatal, asi que solo podian seguir adelante con
su trayectoria. El calor de la reentrada casi fundié a Gainax, al cual Coraza usaba como
escudo. Mientras caian con la fuerza de un meteorito, Coraza podia oir la risa
moribunda de su enemigo, diciéndole que él le acompanaria a la tumba. Pero eso no
entraba en los planes de Coraza. Le arranco el cinturén a su enemigo. Los sistemas
principales de sustentacion estaban a salvo, ya que ¢l los habia protegido en la
reentrada. De un empujon se separd de Gainax. La risa ridicula de éste se congeld poco
después, ya que Coraza podia hacer algo que Gainax no podia: revertir a su forma
humana, un volumen y peso que el cinturén si podia aguantar.

El impacto de Gainax son6 como el de una bomba, y del crater sali6 una nube de
polvo que se elevo a mas de doscientos metros de altura.

En el Alpha, Mentat inicializo la secuencia de disparo del scotty. Los Pjs no
podian llegar a ¢l desde fuera, y el disparo del acelerador parecia inminente. Cualquier
fallo en los sistemas del acelerador provocaria su recalentamiento y la explosion del
Alpha. Y con Cisne fuera de combate, intentar dafiar el sistema no era una opcion.
Maestro Torturador se reia de ellos mientras les conminaba a intentar atravesar la
impenetrable barrera de Escudo.

Entonces Ender se dio cuenta del detalle. ;Que querian estar protegidos? jPues
que lo estuvieran! Matriz no tenia que tocar a su “victima” para que su poder hiciera
efecto. Asi que le ordend que usara su habilidad a toda potencia sobre... Escudo. Gea
estaba preparada para cualquier eventualidad. Matriz, sin entender, hizo lo que le pedia
Ender. El campo escudo comenz6 a ganar fuerza y densidad. El disparo de scotty, al
tratarse de particulas mas rapidas que la luz, atravesarian el campo sin problemas,
aunque ahora nada podria penetrarlo.

En ese momento, Escudo casi murid. El incremento tan brutal de sus poderes
hizo progresar el cancer tan rapidamente que lo colocd al borde de la muerte. El campo



escudo cayd. Y entonces pasaron varias cosas a la vez:

Cobra hiri6 a Maestro Torturador en una pierna, astillandole la rétula de un
disparo y provocandole una herida de la que nunca se recuperaria. En ese momento, Eva
ayuda a Maestro Torturador a escapar, disparando a Cobra por la espalda e hiriéndole
gravemente.

Exacto. Eva es la traidora. Tras unos primeros momentos donde la duda, la
sorpresa, la decepcion y la resistencia a creerlo llenan de tension el ambiente, Matriz
rompio el hechizo, quitando a Eva de enmedio de un empujon. No hace falta ser muy
inteligente para darse cuenta de que, efectivamente, ella actué movida por el miedo y el
recuerdo de aquellas aterradoras noches que pasé en manos de Maestro Torturador. Por
su culpa Cobra estd herido, pero tampoco es justo culparla a ella. Lo unico que queda
por hacer ahora es enfrentarse a la situacion, que no es nada alentadora.

Gea, presta a salvar vidas, impuso sus fabulosas manos sobre Escudo, salvandole
de la muerte. Mentat se desliz6 traicioneramente en una capsula de escape, y activo los
sistemas que le expulsarian de la estacion. Cisne despertd, demasiado débil como para
crear un portal que les sacara de alli. Y scotty disparo.

Abajo, en el planeta, Nova observaba impotente los acontecimientos: el satélite
habia disparado, asi que aunque se deshicieran de Dinamo y compaiiia, el disparo
probablemente alcanzaria de todas formas, aunque menos concentrado, a Tranquilidad.
Asi que no intent6 desviarlo. Con un movimiento casi inocente, se limité a empujar
suavemente a Dinamo. El cinturén le hizo flotar casi comicamente hasta ponerse debajo
y no encima de Specula, como debia estar. El rayo les alcanzo, y lo que ocurrio fue que
la inversion de posiciones de los canalizadores también invirtid la direccion del rayo.
Asi de simple. Con una intensidad destructiva, el haz rebot6 alcanzando el Alpha, y
extrayendo energia de algin otro momento temporal, sobrecargd todos los sistemas. En
la estacion, Cisne logro crear con sus ultimas fuerzas un portal por el que huyeron todos
menos ella y su marido. El no iba a abandonarla a su suerte tan alegremente. Si era
necesario, se quedaria con ella hasta la muerte.

El rayo impact6 al Alpha. Los sistemas se sobrecargaron. La energia apareci6 de
la nada y la estacion comenzd a explotar. Mentat fue alcanzado, y la capsula donde
pretendia huir, aunque no explotod, inicié una secuencia de reentrada erronea de la que
no saldria. Mentat atin se preguntaba qué habia podido fallar mientras hendia el cielo
convertido en una bonita estrella fugaz.

LY qué fue de Cobra y Cisne? Pues que vieron como una nube de fuego se
abalanzaba sobre ellos para consumirles, cuando, de repente, desaparecio.

Si, desaparecio.

Porque la energia fue absorbida desde el pasado por el propio scotty para
provocar la explosion del Alpha.

33 - EL GRAN FINAL

La batalla termind casi de forma brusca. La Horda, al carecer de lider, se
convirtio6 en un montdon de grupos de combatientes que luchaban por separado sin
conexion alguna, y fue derrotada por los héroes sin demasiado esfuerzo poco mas de
una hora después de la caida del Alpha.



Entonces aparecio el adversario. En esta hora, los Omegas habian vuelto a subir
al Alpha a buscar a sus compaieros perdidos. Todos se alegraron por la victoria, y lo
estaban celebrando cuando aparecié Z de la nada. En aquel viejo satélite estaban todos
sus viejos enemigos: los Omegas mas importantes, Algunos Euromen, el propio
Conde... La oportunidad era demasiado buena como para desperdiciarla. Acercandose
en su nave invisible, Z se disponia a destruir a sus enemigos de un solo golpe maestro.

Bien, reconozco que la situacion era dificil. En la estacion semidestruida no
habia gente con poder para detectar la astronave camuflada de Z a tiempo. Tampoco
podian pedir ayuda a los demds superhéroes, ya que tardarian demasiado en llegar, y el
desenlace era inminente. Una vez mas, los jugadores debian encontrar una solucion
imposible para resolver una situacion limite.

Y, (sabéis qué? La encontraron. Es increible. Uno escribe estos moddulos
pensando en forzar al limite a sus jugadores para ver hasta donde son capaces de llegar,
y la respuesta muchas veces es sorprendente.

Una vez mas, Matriz y Cisne lo hicieron todo.

La estacion Alpha disponia de todo tipo de sensores de exploracion planetaria,
muchos de los cuales estaban inservibles. Pero aunque funcionaran, ;cémo vencer un
sistema de camuflaje impenetrable?

Pues muy facil: invadiéndolo con algin sistema para el cual éste no estuviera
disefiado para detener.

Estamos hablando de un camuflaje tipo Star Trek, algo que vuelve totalmente
invisible a la nave a la que protege y que es totalmente indetectable en el espacio. Sin
embargo, ahi esta su fallo. Ha sido disefiado para proteger a una nave en el espacio, por
lo que hay cosas que no esta disefiado para ocultar. Como el sonido, ya que en un
entorno sin aire como es el vacio, tal cosa no existe.

Matriz potencié como jamas lo habia hecho los poderes de Cisne, la cual cre6 un
gargantuesco portal que conectaba las capas altas de la atmosfera con la region donde se
supone que estaba la nave de Z. El efecto fue que, durante un segundo, una enorme
masa de aire poco denso ocup6 todo ese espacio, y, durante ese crucial instante, los
sensores del Alpha pudieron oir la nave de su enemigo. Las computadoras triangularon
su posicion analizando el origen de la onda de presion del aire, y transmitieron la
informacion a todos los héroes del planeta.

Y todos los que podian lanzar rayos, los lanzaron.

Y todos los que podian disparar cualquier tipo de proyectil, lo dispararon.

E incluso los que nada podian hacer, observaron expectantes el firmamento,
donde tenuemente se marcaba aun la figura de un gigantesco cisne.

Y la explosion liberd tanta luz que muchos lo confundieron con una bomba
atomica, y al dia siguiente las organizaciones pacifistas de todo el Globo protestaron a
la par porque el Gobierno USA realizara pruebas atdmicas en espacio nacional sin
discrecion alguna.

EPILOGO: CONCLUSIONES NADA PRECIPITADAS

Si, es posible que en el modulo muriera mucha gente, incluyendo personajes
como Z, que son de ese tipo de villanos que se suponen que nunca mueren y siempre
estan ahi para dar la cofia cuando uno menos se lo espere. Pero bueno: si alguien se



siente ofendido que lo cambie, y punto. Siempre he dicho que los mddulos estan para
los jugadores, y no los jugadores para el médulo (qué biblico me he puesto, ;verdad?
-Se nota que nos acercamos al final. Tal vez influya esa banda sonora de Goldsmith que
se oye de fondo. No sé.).

He de reconocer que me encantan las paradojas temporales. Al final del capitulo
3.2, la estacion Alpha recibia el impacto del haz del scotty. Y este atraia la energia de su
propia explosion para generar ésta. Es como la vieja paradoja del invento sin inventor:
imaginaos que viajais al pasado con los planos para construir un coche y lo patentais.
(Quién ha inventado el coche? Su inventor original no, puesto que para la Historia, el
coche no existia hasta que vosotros lo construisteis. Pero vosotros copiasteis los planos
en el futuro, asi que lo que tenemos es un invento que existe y que nadie ha inventado.
Si algin jugador os increpa con preguntas del tipo: “;y entonces el Alpha estaba
condenado a explotar?” (explotd porque ya la habia hecho en el futuro) no tenéis que
responderle. Simplemente sonreid y pedid que os traigan otra cerveza.

En otro orden de cosas, tenemos a Medusa. ;Qué ocurrid después de los ultimos
acontecimientos? Pues que varias organizaciones anOnimas intentaron invertir en
Medusa para hacerla salir de la quiebra técnica en la que habia entrado tras la salida al
mercado del famoso invento de Conde, el scotty, cuya aplicaciéon mas inmediata fue la
creacion del primer superconductor a temperatura ambiente. IM se convirtié en la
mayor multinacional del mundo, y Medusa cayo. Pero todas las organizaciones que
intentaban comprar Medusa se arruinaban al poco tiempo. Y Medusa fue cogiendo tal
fama de inversion gafe que ya no se pudo recuperar, y acabd por desintegrarse
totalmente un afio casi exacto después de la batalla de Montana. Nadie supo porqué se
arruinaron aquellas empresas. Aunque si alguien se hubiera molestado en averiguar
quién habia fundado aquellas mismas empresas fantasma, probablemente se habria reido
muchisimo.

(Sabéis? Yo siempre que he pensado en Conde me lo he imaginado como un
hombre de aspecto mas maduro de lo que en realidad es, sentado en un confortable
sillon
de ejecutivo, pensando en hasta qué punto es tenue la linea que separa el bien del mal,
las buenas intenciones de los malos actos. Es una diferencia muy subjetiva siempre, y
muy insignificante a veces. Siempre me he preguntado hasta donde llegaria un
personaje asi para llevar a cabo una buena accion.

Y creo que nunca lo averiguarg.

Hasta pronto.



