
s Nombre s

s Arquetipo  s

s Ocupación  s

s Apariencia  s

Sereno
Inquieto
Ofuscado
Aturdido
Afligido

Neurótico
Ansioso

Irracional
Desahuciado

Roto

s Oscuros Secretos s

s Relaciones s

s Ganchos Dramáticos s

Alma
ver a través de la ilusión

Carisma
influenciar a otros

Percepción
observar una situación

Voluntad
mantener la calma

Frialdad
actuar bajo presión

Razonamiento
investigar

Fortaleza
aguantar heridas

Violencia
participar en combate

Intuición
leer una persona

Reflejos
evitar el daño

sVentajas s

s Desventajas s

s  Estabilidad s

Estres Moderado:
-1 a tiradas de Desventaja

Estres Grave:
-1 a Mantener la Calma

-2 a tiradas de Desventaja
Estres Crítico:

-2  a Mantener la Calma
-3 a tiradas de Desventaja

+1 a Ver A través de la Ilusión
El DJ hace un Movimiento

  s Heridas  s
Heridas Graves (-1 en adelante)

 Heridas Críticas (-1 en adelante)

Estabilizada

s Armas y Equipo  s
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