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Fecha de nacimiento
Lugm’ de nacimiento
Residencia
Direccion

CProfesio’n

Patron

Familia

Nivel de vida
Signo del zodiaco

FEdad
Altura
Peso

Pelo

Ojos
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?lmigos/enemigos

Personalidad
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Bono de iniciativa

Cap. de carga
Bono al daiio

Mod. tirada EGO

"Movimiento

“Acciones

HABILIDADES BASICAS

Buscar
Combate
Esconderse
Esquivar (AGI)
Lanzar (FUE)
Leer/escribir idiom
Nadar (CON)

Sigilo (AGI)

Trepar (AGI)

HABILIDADES GENERALES

Acechar (PER) inta
Acrobacia (AGI) Tiro doble
Actuar (CAR)
Administracion (EGO)
Allanamiento (PER)
Arte corporal (AGI)
Artesania (AGI)

anica de motores (EGO)
icina alternativa (EGO)
acion (EGO)

acion (EGO)

ogia (EGO)

Artes marciales (AGI/FUE) D (EGO)

Armas (AGI) mo (AGI)

Bloqueo (AGI) oia (EGO)

Caer (AGI)

Esquivar (AGI) 10S (EGO)
Golpe (FUE) iones (EGO)
Lanzamiento (AGI)

Patada (FUE)

Presa (AGI) AR)

Artes plasticas (EG(
Asistencia (PER)
Astrologia (EGO
Buena vida (EG
Cabalgar (AG

Callejeo (EGE

Combate ng _

Combatir % Maniobras el arma (AG
Conducir Cambiar de

Contabij Carga rapid
Creaci i Combinar
Cri 0gia (PER) Desenfundar rapido

Vida social (CAR

HABILIDADES ACADEMICAS

1encias naturales Ciencias sociales Humanidades




£Qu1£18R10 MENTAL [}

- Ventqja,s - Secretos i‘nconfesaﬁ[és

Desventcg’as

RESISTENCIA

ARMAS
Armas Puntos CAR FED ALC ALM Tipo Longitud Peso Localizacion

EQUIPO

Equipo Longitud Peso Localizacion Equipo Longitud Peso Localizacion

PROTECCION PUNTOS DE HEROE
Proteccion AP CaC FGO R Peso Localizacion

— — PUNTOS DE EXPERIENCIA
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