‘Madison, jsabes?, y no tengo por qué
aguantar a canijos como ti. Te puedo
arrancar la cabeza de un pufietazo, y 'eSo_
sin emplearme a fondo. Este trabajo es
sélo temporal para poder pa :

recoger algoden...

Tbas para campeén, pero te quedaste

en el camino. Encajaste mal los golpes, y

ahora soio te queda el recuerdo de una

gloria no alcanzada.
Malvives a base de
trabajos sordidos y mi-
serables queséloaveces
“son legales.
@ Personalidad. Tu
frustracién te ha con-
. vertido en un amargo
antihéroe. Tiendes al
cinismo cuando te rela-
- cionas con jévenes pro-
mesas del deporte que
acabé contigo. A veces
. vuelves asentirel dolor

® Ventajas. Amigos influyentes,
Caballerosidad, Cédigo de honor, Senti-
do del cuerpo, Soportar el dolor.

® Secretoinconfesable. Conocimien-
to prohibido, Culpable de crimen, De-
mencia, Victima de experimentos mé-
dicos.

@ Profesiéon. Maton, entrenador,
encargado de gimnasio.

® Nivel de vida. Para PJs, 2-4. Un
boxeador de éxito (gran maestro) puede
llegar aunnivel de vida muy superior (7-9).

@ Habilidades. Deporte, Armas
contundentes, Arte marcial: boxeo, Finta®,
~ Saber caer, Cocina (comida sana),
Primeros auxilios, Venenos ydrogas, Red
de contactos: mundillo del boxeo, Red de
contactos: delincuentes, Combatir con
ambas manos.

Bloqueo 17 )

Hsquivar.. 9 95 503
Golpe sucio* - 0 15 25

* Un boxeador puede hacer una finta
con los pufios, sin necesidad de utilizar
un arma.

® Equipo. Guantes de boxeo, banco
de pesas y equipo gimndstico, albornoz
apolillado con tu nombre en la espalday
otra ropa deportiva, dlbum de fotos y
recortes de prensa, botiquin, coleccion
(mas bien pequefia) de antiguos trofeos y
medallas.

® Arte Marcial: Boxeo. Aunque esté
més considerado como un deporte, el
boxeo puede ser un arte marcial tan
mortifero como cualquier otro. Se basa en
los pufietazos y el juego de piernas. Hay
modalidades en las que se permite las
patadas, como el kickboxing o la savate
francesa.

B Maniobras especiales Budo. Amor-
tiguar el golpe, Ataque relampago,
Combinar, Gancho, Noquear.

«Por el honor del ryu
Koga, por el honor de mi
palabra, vas a morir. Es-
& peroquesepashacerlode

i la forma correcta.»

Los ninja son unos
guerreros mercenarios es-
pecializados en el ataque

“por sorpresa, la embos-
cada y el asesinato. Ex-
pertos en esgrima, artes
marciales y armas exé-
ticas, sonauténticos men-
sajeros del terror.. y td
eres uno de ellos. Puede
que intentes huir de tu
clan, o que le sirvas con
devocién. Muy probable-
~ mente eres japonés o de
-ascendencia japonesa.

® Personalidad.Eres
el dltimo véstago de una
casta de guerreros: ase-
sinos de las sombras que
atacan cuando nadie lo
espera, que han converti-
dola sorpresa en su arma
y el terror en su aliado. El
ninja, ascético y sombrio,
con su extrafia doctrina



i
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‘mezcla de honory fanatismo y su acepta-

cién de la muerte no como algo inevita-
ble, sino bienvenido, puede ser un
tremendo enemigo.

© Desventajas. Buscado, Embrujado,
Enemigo mortal, Fanatismo, Instinto de
_autodestruccién, Intolerancia, Juramen-
. venganza, Maldicion, Obsesién.

Ventajas. Amigos influyentes,
o de honor, Sentido del cuerp'o
Sexto sentido, Soportar el dolor / tortura
o sed / frio o calor.

Secreto inconfesable. Conocnmen—

prohibido, Culpable de crimen, Guar-
dxan, Maldmlon, Secreto de familia.

@ Profesidn, Asesmo a sueldo, espfia,

,:consultor de seguridad. Muy frecuente-
- menteal servio delaYakuzaodealguna |
- megacorporaaon ]aponesa - '

@ Nivel de Vida. 5-7

. ;.Q,H,abxhdades-. -
: Armas contundentes,
- Pufial, Ballesta, Ar-
~mas de asta, Armas
arrojadizas, Esqui-
— var, Trepar, Sigi
- lo, Lanzar, Nad:
“Esconderse,
Acro-
‘ba-

fial, ganzuas, c
veneno.

Armas Ninja

~ & Ninja-to.- Es muy
similar a la tradicional (y
conocida) katana japone-
sa, aunque de hoja algo
mas corta y recta. DIS 1
LONG95PESO 1 PRECIO
5008.

Cadena (deunoy medioa

ol osminja los emplean como
, utensilios de escalada (+5 a Ia habilidad
~ de Escalar, +8 si el ninja los lleva también
~ en pies o rodillas) y como arma (-2 a la
: dad de Golpe, +4 al efecto). Ponerse
da guante cuesta tres acciones, y qui-
tarselo una. Tienen el inconveniente de
q llevéndolos puestos no puede coger-
se nada. También hay nekode para los
i las rodillas, pero llevarlos puestos

~ al final, de unos cuarenta centimetros.

¢ Manrikigusari.- ‘:

dos metros de long1tud) -
con pesos en ambos extre-
~ mos, que suve tanf{) pema

_armas arrojadizas. Se suele lucha

ra tre.par) resta6alaHabilidad
al efecto en las tiradas de |

® Naginata.- Es una lanza japene
de origen medieval, con un asta
alrededor de dos metros y unahoja cury

DIS 4 LONG 240 PESO 3 PRECIO 200-
100008 (segtin antigiiedad y decoracién).

¢ Bombas de humo.- Bolitas con un
compuesto quimico en su interior que, al
romperse, producen una pequefia explo-
sién v una nube de humo que el ninja
aprovecha para despistar asusenemigos,
huir o esconderse. Hay versiones espe-
cialmente disefiadas para lanzar a los
ojos del adversario, cegandole mom

s6lo los ninja saben fabricarla.

¢ Katar.- Daga de hO]& ancha, en fo
ma de tridngulo, y pufio j:rapsvgzjsal ,‘
golpe sigue la lihea del antebr:
lugar de ser perpe
Ia hablhdad d

nes) lahan acogido
LONG40PESO0'5

ajaponesa (laversiénde
sellama sai) que recuerdaaun

- pequeiio tridente, con la pia central mds
:larga que las laterales (35 y 20 centime-
- tros respectivamente). Si se utiliza un
_ jitte para parar un ataque, el arma del

contrarioquedabloqueadaentrelasptias,
y el ninja puede intentar una tirada de
Fuerza para desarmar a su adversario
(cuenta como una accién). Algunos jitte
estdn especialmente equilibrados como

uno en cada mano. DIS 2 LONG 55 PESO
#’5 PRECIO 1505%.




yla efechwdad mmed1ata Se utiliza el

ninja-to como arma, pero también las

manos, pies y otras partes de 1 cuerp

Estocada
9 500

¥ Maniobras especiales Budo. }ios

_ninja estan divididos en varios ryu (es-
cuelas o clanes), aunque a efectos del

gO consideraremos Unicamente tI‘SS

re, Zafarse .

Ataque rela:mpago,

1, Ia1do, Tajo g}ratono,
afarse.

\binar, Evasion, N0~

a, Salto del tigre,

akie

- de cédigo no estd

a, Gyokku y Koga. Estos 1 ryu mantie-

' @ Personalidad. Totalmente obsesio-

'nado. Nimiedades como la familia, el
'trabajo {(a menos que tenga algo que ver
~_con tu pasién) y la higiene personal
- puedeﬂquedarolvidadasmuy facimente.
- Hablas constantemente de un solo tema
 (TU tema), y. no comprendes cémo los

demds no s1guen tu ejemplo.

@ Desventajas. Drogadiccién, Fana-
tismo, Mania, Neurosis sexual (voyeu-
rismo, por ejemplo), Maniacodepresivo,
Obsesién (muchas), Represién.

@ Ventajas. Cédigo (por ejemplo, el
del club de fans de Mr. Spock), Talento

~ artistico, Talento matemdtico.

@ Secrete inconfesable. Conoci-
miento prohibido, Culpable de crimen,
Experlenma con lo oculto, Victzma de
crimen. ,

~ ® Profesion. Deser pOSlbI 1
ra que tenga que ver con tu pasién:
hackerinformdtico, maqmﬁador en

. peliculas de terror serie B, organi-

zador de viajes para hoohgans re-

- dactor de fanzine...
-~ @ Nivel de Vida. 2-4.

. 0 Habilidades. Armas contun-

"dentes, Combate sin armas, Arte-
sanfa, Deporte, Tocar instrumento,

tes plésticas, Astrologia, Cripto-
afia, Informadtica, Ocultismo,
daccién, Venenos y drogas, Red

~de contactos: compafieros de afi-
cion, Disfrazarse, Fotograﬁa.

® Equipo. Muestras de tu afi-
cién (revistas porno, cintas piratas,

- bate de béisbol con los colores de tu

equipo, coleccién de fanzines,
equipo de maquillaje... etc.), apa-
ratos de audio/ video, cdmara, or-

‘denador personal, mdquina de

escribir.

lguien ha puesto una =

. Probablemente in-
lamada, pero lo ten-
: estoy utilizando una
vafifa telefonica, y sélo
ctar con la central. Billy
fi6 este truco. Sellamacel

re conuna pasion: puede
, el apoyo vandalico

futbol, la mformatlca‘ =

s, la serie Star Trek, el
las parejas en los
ar en juegos de rol o
perol verdad esque

Sectario
Antiguo Sectario
«Desecha tus temores, hermano, y

acepta esta ofrenda de paz. Tenemos
mucho que aprender de las flores, como

dice el Maestro Chandra Rapa-juma. Si
- quieres leer estos folletos... ;C6mo? Oh
no hermano, hacemos voto de pobreza.

El modesto donativo que pedimos estd
desﬁnado a socorrer a los pobres.»

- Eres uno de esos infelices que cami-
nan or las calles con una tinica naran-
ja, la cabeza afeitada y una panderetaen

o, vociferando mantras de paz y
y regalando flores a los transetin-

tes. O quizd pertenezcas a una secta de
adoradores de los Antiguos Dioses Olvi-
dados, o seas unsacerdote del Opus Dei.
Es posible que ya hayas dejado atréds
todo eso, reincorpordndote a la vida
normal, pero tus antiguos corre-
ligionarios no han perdido tu pista...
Puedes ser tanto un sacerdote como un
simple acélito.

@ Personalidad. Si atin no has dejado
la secta, eres poco mds que un pelele en
manos de tus superiores. Si ya la has
abandonado, puede que quieras olvidar
latraumdticaexperiencia, o quizd intentes
vengarte de tus antiguos hermanos
haciéndoles pasar por todo lo que tu
pasaste en su dia. :

@ Desventajas. Acusado injustamen-
te, Buscado, Depresién, Drogadiccion,
Embrujado, Fanatismo, Intolerancia, Mala
fama, Manfa, Maniacodepresivo, Mé-




mglrﬁm

- dlum involuntario, Neu-
rosis sexual (Sadoma-
soquismo, Sexoen grupo,
Travestismo, Orgias, Fe-

‘ ﬁchismo, Necrofilia, Pe-

dofilia, L :

en casas ajenas,
turbarse en el confe-

ééi{sl Altruis-
smﬂuyenies

riencia ccn 10 oculto, :
”Expenencxa ‘sobrenatu-
- ral, Pactoconlospoderes
de la oscuridad, Poseido
-y embrujade.

‘@ Profesidn. Sacer—
dote, acdlito, monagmllo Puede que
ademads tengas una profesmn mundana
cualquiera.

@ Nivel de vida. Segin la profeswn
que profese y la secta elegida, asi como el

status que tengas en ella. Puedeir d

~ @ Habilidades. Arte marcial:jiusjitsu,
Artesania, Baile, Tocar instrumento
(pandereta flauta, sitar, guitarra cum-
bayd), Artes plésticas, Astrologia, Coci-
na, Hipnotismo, Idioma: hindd, Idioma:
latin, Idioma: lenguaje secreto de la secta,
Meditacidén, Numerologia, Ocultismo,
Parapsicologia, Teologia, Venenos y
drogas, Actuar, Cantar, Echar la fortuna,
Seduccidon, Red de contactos: secta,
Retorica.

@ Equipo (Opcién A). Tiinicanaranja
fosfi, instrumento musical, libros y cintas
sobre meditacién trascendental, varitas
de incienso, guirnalda de flores, guia de
hierbas medicinales.

@ Equipo (Opcién B).
Sotana, cilicio, rosario,

“surtido de crucifijos, me-
dallas, estampztas v hos-
tias (consagradas), cirio,
biblia, folletos de Torre-

: cmdad

® Equzps‘ (Opcion C).
Capay mdscara, m lallén

. peh‘racular, -

hbros de 1 ; ’ ,
nismo, drogas de disefio 4
(éxtasisy afmdlslacq_s)._ :

Playboy

«La Riviera estaba fatal esta primave-
ra, asf que Denny, Fabian y yo aceptamos
la invitacién de Ahmed e hicimos un
crucero en su yate por las Bahamas. Hay
menos periodistas, y siempre se puede
aprovechar el viaje para hacer algin
negocio: Denny compré una productora,
y Ahmed y yo un banco a medias.»

Eres unnifio rico de Beverly Hills, o el
dltimo véastago de una aristocrdtica
familia europea. Tu vida siempre ha sido
fdcil, cémoda y lujosa. Los tnicos
problemas eran elegir el color del
deportivo nuevo y escapar de aquellos

~ Instinto de autodestruccidn, Intolerancia,

molestos paparazzi.
Los cazadores de for-
tunas te asedian cons-
tantemente, y laprensa
sensacionalista esta
siempre dispuesta a
saltar sobre tu intimi-
dad, en busca de una
exclusiva.

Pero has aprendi-
do a quitdrtelos de en-
cima.

® Personalidad.
Elitista, inconsciente-
mente arrogante. Ele-
gante, frioy reservado,
confias en tu dinero y
tu posicién para salir

-de cualquier problema.
Despuésdetode, hasta
ahora ha funcionado,
;no?. Has convertido
tuvidaenunacontinua
biisqueda del placer, y
puede que seas un po-
quito perverso.

®Desventajas. Dro-
gadiccién, Egoista,

Jugador empedernide, Maldicion, P -
rosis sexual, Represién, Sexualmi"n‘ce‘ -
perturbador. -

@ Ventajas. Amigosinfluyentes, Buena
fama, Cédigo de honor, Don de lenguas
Flexibilidad cultural, Generosidad.

@ Secreto Inconfesable. Guardién,
Heredero, Legado, Maldicidn, Secreto de'_
familia.

® Profesidn. Heredero despreocupa-
do, aristécrata juerguista, artista aficio-
nado, deportista (hipica, golf, vela..
hombre de negocios, especulador inter-
nacional, diplomédtico de altos vuelos.

@ Nivel de vida. 8-10

@ Habilidades. Deporte, Artes plasti-
cas, Contabilidad, Idiomas, Hombre de
mundo, Navegacion, Tasar, Cabalgar, Di-
plomacia, thueta Red de contactos:ricos
y famosos, Seduccidn,
Conducir, Juegos de

@ Equipo. El que
quieras. Por supuesto,
incluye yate, avién pr
vado, coleccién de co:
chazos deportives y
guardarropia de lujo,
asi como una mansién
(o dos) con una top
model (o dos) en cada
dormitorio... son las co-
sas buenas de jugar a

Azar, Pilotar, Ciencias
sociales, Humanidades.




