PROLOGO

«Dios, tii que todo lo sabes, dime qué camino he de sequir para salir de este infierno, porque ya no
tengo mds ﬁlerzas pararesistir, y siel purgatorio ¢es Santo Castigo para mi arrepentimiento te asequro que
ya he pagado con creces mis muchos crimenes 'y comprendo el dolor que he causado .»

Condenado anénimo

Una chica de 22 anos llamada Sara Nordell lleva dos semanas en su cama durmiendo
o en coma, sin comer ni dormir, y el Gnico sustento que recibe es un goteo de suero por via
intravenosa. Aparentemente, y segin todas las pruebas médicas, no le ocurre absolutamente
nada, pero no reacciona. La conexién de esta chica, que todavia vive con sus padres, con los
jugadores queda a criterio del Director de Juego. Los jugadores pueden y deben ir a visitarla.

MASTER: Te puedo sugerir una introduccién espectacular. Si algin personaje jugador
ha fallecido y ha ido al Infiemo puedes encargarle la misién de encontrar a un purgatida
fugado, a cambio de su propia libertad. Sigue leyendo.

REVELACION

Este apartado te dard una visién general, y después hay un resumen con todos los
sucesos narrados cronolégicamente.

La clave del problema es Roberto Galvan, un mago que murié hace quince anosy que
guarda una indirecta relacién con esa chica durmiente. Cuando Roberto vivia no sélo
estudiaba magia siguiendo una senda que le amrrastraba por un desequilibrio mental cada vez
mas negativo, sino que cometia horrendos crimenes. Era un asesino en serie, que asesinaba
sistematicamente un hombre joven de orientacién homosexual aproximadamente cada dos
semanas, un viernes o un sdbado por la noche. En una ciudad muy pequena hubiera bastado
con controlar los locales de ambiente gay, porque asi actuaba, pero estamos hablando de
Madrid, y simplemente era imposible ejercer ese control.

La sofisticada combinacién de maldad, desorden mental y conocimiento prohibido
que Roberto era atrajo la atencién de un nefarita con especial predileccién por los homicidas
sistematicos, asi que se encamé y fue la Gltima victima de Roberto.

Incluso se dejé matar, curiosamente. Dejé que Roberto le ligara, le enganara, le quitara
la vida al modo habitual, dejé que le arrancara el corazén...y ya en la mano de del hombre
hizo que volviera a latir.

Del susto que recibié se le cayé al suelo, por lo que el nefarita pudo recogerlo. Antes
de desaparecer le dijo: «Yo te maldigo con la condenacién eterna. {Quieres saber cémo serd
tu vida? Tu vida serd una celda gris en un pasillo gris donde habra miles de carceleros y un
solo preso. Y yo seré tu Unica compahia.»

Roberto huyé tan rédpido como pudo, poseido por el terror. iUn nefarita! Se habia
dado de narices con un nefarita que sabia exactamente lo que temia. Tenia que encontrar una
salida, tenia que encontrarla como fuera. Se puso a trabajar inmediatamente y durante tres
dias no durmid, investigando, planeando y maquinando en su laboratorio, aumentando su



resistencia fisica y mental con drogas y hechizos. Era todo o nada, la condenacién etema o
la salvacién.

El nefarita, conocido como “el Alcaide”, cometié un error: jugar con su victima. Dejarle
que corriera y se asustara tal como hacia Roberto con sus victimas fue darle minutos de maés.
El Alcaide disfrutaba convirtiendo sus capturas en un alarde de justicia poética. Que vea
belleza en su labor hace a este nefarita ain mas horrible.

Roberto trasladé todas sus cosas importantes, incluido el laboratorio, a un almacén
que pagd por cincuenta anos, a nombre de Victor Niké, y escondié la llave detrds de la reja.
Confiaba en saber abrir con su magia a la vuelta, o si no forzaria la cerradura. Preparé un
testamento en donde vetaba el acceso a sus objetos personales a cualquier persona,
familiares incluidos y se hizo una ruta de escape.

Esa ruta de escape es la que ahora ha hecho que Sara duerma.

Roberto dio por sentado que no podria escapar de la persecuciéon del nefarita, y no
s6lo sabia que iba a ir a un purgatorio, sino que sabia cémo iba a ser. Una cércel infinita
idéntica a la carcel en la que estuvo dos anos cuando vivié en Londres, pero en la que esta
vez estaria realmente solo. Ese conocimiento era suficiente para disefar ya una ruta de
escape, y eso hizo.

Cualquiera puede salir del purgatorio andando por su propio pie si conoce la ruta de
escape o se fabrica una. Eso es lo dificil, y eso es lo que hizo. Un objeto con una serie de
hechizos que era capaz de buscarle por toda la maquina, mostrarle una salida y
proporcionarle un escondite. Se tatué una marca distintiva en el pecho y la entinté con una
tinta invisible, una tinta hechizada que se ennegreceria cuando el objeto se activara. Asi el
objeto podria localizarle en cualquier punto de la maquina por muy cambiado que estuviese.
No podia arriesgarse a que el hechizo fallara simplemente porque tanto sufrimiento le
cambiara como persona.

Sus cosas las metié en el almacén para poder disponer de ellas con total libertad a su
regreso. Sospechaba que una vez fugado el trabajo no terminaria, asi que se preparé alli
mismo un laboratorio.

El cubo

El objeto era un cubo de Rubik hecho en aluminio con un caracter cirilico en cada una
de las caras, y cada cara de un color distinto. Una preciosidad. Una vez resuelto permite a
los presentes ver el purgatorio de Roberto simplemente abandonando el lugar en el que se
esta. Cruzar la calle, mirar por la ventana, subir las escaleras, salir del ascensor...

Con el cubo resuelto Roberto sélo tendria que abandonar el purgatorio y volver a
desordenar el cubo para cerrar la salida. Aquel que soluciona el cubo es inmediatamente
expulsado de su propio cuerpo temporalmente para darle a Roberto un cuerpo en el que
alojarse y esconderse. La expulsién o aniquilacién definitiva del legitimo dueno de ese cuerpo
ya correria a cargo de Roberto.

Terminado el cubo Roberto se lo regald al unico familiar disponible que podia aceptar
el regalo: su sobrina. Planeaba quedarse con su cuerpo, y no le importaba que fuera de mujer.
Ya se buscaria uno mejor.

Como los cubos de Rubik eran una cosa todavia de moda en aquella época a todo el
mundo le parecié muy normal. Un simple juguete, pero de un material y un acabado distinto
al habitual, y especialmente hermoso.



MASTER: {Por qué un Rubik? Un Rubik es un Unico objeto, pero tiene seis caras y
pueden ponerse en él seis runas, y por tanto seis hechizos con facilidad. Como son seis caras
y no un plano como en un puzzle normal cada hechizo estd focalizado en un punto distinto,
no “comparte espacio”, y es méas facil darle entidad propia. Seis aspectos de un mismo
objeto, distintos y complementarios. Un puzzle son muchos objetos temporalmente juntos,
no una sola pieza como en el caso del cubo. El simbolismo es evidente, y Roberto lo
aproveché para su trabajo. La magia necesita esos simbolismos, nadie sabe por qué.

La victima

Sara Nordell no es la sobrina de Roberto, sino la amiga mas intima de ésta. Lidia
Galvan, la sobrina de Roberto, nunca fue capaz de resolver el Rubik, por lo que éste se quedd
sobre una estanteria durante afos hasta que Sara se fij6 en ély se lo llevé a su casa donde
tras mucho tiempo, ya de madrugada, consiguié resolverlo, y esa fue su perdicién.

SINOPSIS

A continuacién se explica todo lo ocurrido de forma detallada y en riguroso orden
cronolégico.

Roberto Galvén era un mago muy adinerado, y ademdas un homicida sistematico que
cada dos semanas aproximadamente asesinaba a un varén joven homosexual. Sus crimenes
combinados con el conocimiento que se suponia no debia tener y su extrano y desequilibrado
perfil de personalidad lo configuraban como una pieza realmente jugosa para un nefarita. La
dltima victima de Roberto, hace ya quince anos, fue un nefarita con especial predilecciéon por
los homicidas sistematicos llamado “el Alcaide”, que decidié encamarse y llevarselo al
Infierno.

El Alcaide se dej6 seducir y atrapar, e incluso dejé que Roberto le “quitara” la vida y
el corazén. Después de eso se levantd -o mas bien levanté a su cascarébn mortal- y le maldijo.

Roberto huyé a toda velocidad y estuvo perdido varios dias. Aunque al principio
estaba dominado por el panico luego su fortaleza de espiritu comenzé a imponerse. Era
evidente que no podia evitar su destino, que siendo justos se habia ganado a pulso, asi que
preparé su fuga.

El nefarita le habia dado pistas suficientes para suponer cual seria su purgatorio, y obré
en base a ese conocimiento. Trasladé todo su laboratorio mégico a un almacén que pagé por
cincuenta anos, a nombre de “Victor Niké”, y dejé la llave dentro, confiando en poder entrar
luego usando su magia. Del resto de sus cosas mas mundanas no se preocupd lo mas
minimo.

Para fugarse del propio purgatorio disené un objeto capaz de encontrarle y abrirle el
camino. Preparé un cubo de Rubik que una vez resuelto tenia tres efectos: Buscaba a Roberto
y le abria el camino de vuelta al Eliseo, permitia a los presentes ver el purgatorio de Roberto
con sélo abandonar el lugar en el que estan, y por ultimo expulsaba temporalmente de su
cuerpo a aquel que resolvia el Rubik, permitiendo al alma de Roberto alojarse temporalmente
en un cuerpo ajeno y ocultarse asi del nefarita.

Para asegurarse de que el Rubik le localizaba Roberto se tatué el pecho con una tinta
invisible especial que se pondria negra cuando el cubo fuese resuelto. Gracias a ese tatuaje,
evidentemente magico, el Rubik seria capaz de localizarle con toda seguridad. Roberto estaba
seguro de que la estancia en el purgatorio, por corta que fuese, le cambiaria tanto que quiza



el Rubik seria incapaz de sacarle de ahi porque no le reconoceria, él ya no seria él. Como
puede verse, el condenado lo tenia todo muy bien calculado.

Después le regal6 el cubo de Rubik, desordenado, a su sobrina, la Gnica persona que
conocia a la que podia hacerle ese regalo con toda normalidad. Como estaban mds en boga
por aquel entonces, hace quince anos, nadie se extrand. Le hizo prometer que intentaria
resolverlo con todas sus fuerzas, o intentaria que alguien lo hiciese por ella, pero sélo una vez
que él se hubiera marchado “mas alla”. Sabia que cuando su hermano, el padre de la nina,
le explicara que Roberto habia fallecido le diria eso. La sobrina, una nifia adn, acepté elregalo.

A cada minuto que pasaba sus posibilidades se veian reducidas. Queria que su familia
supiera inmediatamente que él habia muerto, asi que llamé a la policia diciendo que se iba
a suicidar, pero no parecieron creerle.

Eso no le detuvo.

Bajé a la calle armado con una pistola y se planté en medio de la acera... donde
estaba esperandole, sentado en un banco, el Alcaide.

-Eso no servira de nada -le dijo-.

-Correr tampoco -contesté Roberto-. Acabemos de una vez.

Y se quitd la vida de un disparo en la sien.

El Alcaide se levanté del banco en el que estaba sentado y dijo: “Esperaba mas de ti.
iQué decepcién!”

Minutos después llegd la policia y una ambulancia, levantaron el cadaver tan pronto
como pudieron y se lo comunicaron a la familia. En menos de 24 horas su sobrina Lidia ya lo
sabia, e intentd resolver el cubo, pero era demasiado dificil para ella, y aunque buscé a gente
que la ayudase los pocos que quisieron no lograron resolverlo, asi que ahi se quedé durante
quince anos.

Mientras tanto los periédicos se hicieron eco de este suicidio tan poco ortodoxo,
publicaron la conversacién entre un desconocido y el difunto casi literalmente gracias a los
testigos presenciales, y poco después las investigaciones destaparon todos los crimenes de
Roberto. Se supo quién era, cémo lo hacia, a cuanta gente habia matado... el caso tuvo
relevancia nacional. Salieron psiquiatras por la televisién diciendo tonterias, videntes,
socidlogos... hasta el Gltimo mico se sumo al carro y el asunto se convirtié en un circo de tres
pistas. Todo fue tan rapido que ni siquiera pudo celebrarse el funeral. Se intentd, pero
colectivos de gays y lesbianas habian hecho piquetes y tiraban piedras a los pocos que
intentaban asistir. Hubo un durisimo enfrentamiento entre los antidisturbios y los violentos
manifestantes que termindé con varios heridos y un muerto, un manifestante arrollado y
aplastado por su propia gente que sufrié un ataque de pdanico terminado en infarto de
miocardio.

La cosa no acabé ahi. Cartas amenazadoras al hermano de Roberto, llamadas
telefénicas a altas horas de la madrugada... un infierno.

Pero poco a poco la cosa se tranquilizé y todo se fue olvidando. Todo parecié acabar
ahi. Nadie resolvié el cubo...

...hasta hace una semana.

Lidia, la sobrina de Roberto, ya es una mujercita adulta, muy guapa, por cierto, pero
sigue viviendo con sus padres, al igual que la que es su mejor amiga y algo mas, Sara Nordell.
Sara es una chica inteligente con especial habilidad para las cosas como el Rubik, juegos para
cuya resolucién hace falta una elevada capacidad espacial. Asi, hace una semana Sara se llevo
el cubo a casa e intenté resolverlo, y tras unas horas intentdndolo, mucho esfuerzo y muchas
estrategias distintas, consiguié solucionarlo. Alrededor de las tres de la madrugada el cubo
comenzd a buscar a Roberto, localizdndolo inmediatamente.



Ni un segundo le duré a Sara la alegria del triunfo. El cubo fue inmediato, y tan directo
como un punetazo en la cara. De pronto Sara se vio a si misma con el cubo en la mano
tendiéndose en la cama como un guifiapo, vio a alguien surgido de nadie sabe dénde
abrazando su propio cuerpo y desvaneciéndose poco después, y vio cdémo su propio cuerpo
se giraba hacia ella, le miraba de frente con una cara que sabia que ella nunca habia puesto
y le decia: “Largo de aqui, puta. Este cuerpo es mio. Eres historia.”

Roberto, ya dueno del cuerpo, se levanté, miré a su alrededor y encontré el Rubik
sobre la cama. Sélo se habia olvidado de él momentdneam ente, pero rapidamente lo tomé
en sus manos y comenzé a desordenarlo. La ruta de escape habia desaparecido, ya no existia,
nunca habia existido. Todo rastro de ella en la realidad, la ilusibn o el tiempo se
desvanecieron.

Entonces algo le agarrd del brazo violentamente y le pregunté: “¢{Quién eres ta?”

Sin saberlo, Sara habia comenzado una batalla por la posesion del cuerpo que sélo
terminaria cuando una de las dos almas competidoras huyera o aniquilara a la otra. Y para eso
no servian los hechizos, era puramente una cuestién de fortaleza mental, de inteligencia, de
EGO.

Las fuerzas estan igualadas.

Sara sigue durmiendo. Eso creen todos. Hace tiempo que el Eliseo no es testigo de
una batalla tan encarnizada entre dos almas como ahora. Puede durar eternamente.

Resonancias magnéticas, radiografias, analisis de sangre en busca de metabolitos de
psicoactivos, electroencefalografia... nada. Un cerebro muerto que no obstante mantiene el
resto del cuerpo con vida. Inerte, mudo, transparente, el cuerpo de Sara no parece responder
a nada. Todo estd bien, y nadie se explica por qué esta chica simplemente no abre los ojos
y da alguna senal. No hay nada en su interior que no esté en perfecto funcionamiento, més
aun, en 6ptimo funcionamiento, superior hasta para su edad.

Los médicos reconocen estar frustrados por no poder hacer nada, pero no les queda
mas remedio que mandarla con su familia, con el solo apoyo exterior de un suministro de
suero endovenoso.

Serena, fria, inerte, inmutable. De algin modo bella y majestuosa. Despierta buena
parte de su atractivo residia en que de algin modo era luminosa, adorable, comunicaba y
contagiaba su alegria o todos y estaba llena de energia. Ahora, convertida casi en una estatua,
con el rostro imperturbable y lleno de paz de una reina egipcia Sara es bella de otra manera
totalmente distinta. Una reina. Una diosa dormida.

Pudiendo tener a cualquiera, a todos, ella sélo queria a una persona. Se entregd en
cuerpo y alma a una mujer que la queria como a nadie en el mundo, a Lidia Galvan, su Unico
amor de verdad.

Pero no es fécil tragarte tu amor y no poder comunicarlo piblicamente a esa persona
a la que quieres y a todos los que rodean. Ninguna de las dos olvidard jaméas cémo sus
companeros de instituto, frustrados porque nunca podrian follarse a dos de las pibas mas
macizas del “tuto”, se burlaban de ellas. Y todo porque una vez se habian dejado ver, por
descuido, besandose en los bajos de Moncloa. Lidia dijo una vez, hace mucho tiempo, entre
lagrimas, algo que cambié para siem pre su relacién con Sara: “Me importa una mierda lo que
digan todos los ninatos y esos putos curas ronosos de mierda. Si esto que siento es malo que
baje Dios y me lo diga, porque a ellos no les creo. Te quiero.”

Volvera a decirlo, y esta vez tampoco serd motivada por la alegria, sino por el
sufrimiento. Pero esta vez hara las cosas bien, y no se avergonzara de decirlo ante nadie.

Ante nadie.



SARA ESTA DURMIENDO

La partida comienza aqui, un dia cualquiera de la semana por la tarde, en cuanto
decidan visitar a la enferma. Esta lleva ya dos semanas en su estado, y tienen que llevarla al
hospital dentro de dos dias para hacerle mas pruebas. En casa sélo esta la madre de la mujer,
una clasica ama de casa con un nivel de educacién medio, que espera todas los dias
pacientemente a su marido con la comida hecha. El marido trabaja para una empresa de
distribucibn como maximo responsable de uno de sus almacenes, una nave industrial en
Alcobendas.

Dejo al Master la responsabilidad de la creacién de los padres de Sara. Su importancia
dentro de la partida es nula.

La madre les puede contar poca cosa. C6mo un dia se metié en su cuarto y no se
levantd, el miedo al verla tirada en el suelo, intentar despertarla y ver que no reaccionaba -la
creyé muerta-, los hospitales, los médicos moviendo la cabeza negativamente con rostro
compungido, la falta de respuesta, las continuas llamadas de sus amigos preguntando por
ella, y en especial de Lidia, su mejor amiga, y sélo poder darles “no lo sé” por respuesta.

Aparte de hablar con la madre pueden por supuesto visitar la habitacién de Sara, que
es donde estd instalada.

La habitacion de Sara

La habitacién no tiene nada fuera de lo corriente. Inmediatamente da una impresién
acogedora debido principalmente a sus colores y materiales: Ocres, castano y naranja oscuro
componen la totalidad de la habitacién salvo el edredén de la cama, cuyo color base es azul
marino. Los muebles son todos de madera y el empapelado parece y es muy suave al tacto.
Es un rectdngulo de cuatro por seis metros con la puerta en uno de los lados cortos y una
ventana amplia de hojas correderas en el otro. Un armario, una mesa, una silla, estanterias
con libros y recuerdos, pequenos albumes fotograficos, un peluche de Coco, el personaje de
Barrio Sésamo, ademas de toda su ropa en un armario amplio. El contenido de las carpetas
y algunos libros revela que estudiaba econémicas o empresariales. Todos los muebles son de
una calidad excelente, como toda la casa. Eltecho estd a unos tres metros y medio de altura,
lo que le da cierta amplitud al dormitorio.

En la cama, bajo el hermoso edreddén, estd tumbada boca arriba la niha perdida, tal
como fue descrita antes, un poco mas palida de lo que revelan las fotos, pero en absoluto
desmejorada. De debajo del edredén surge el tubo flexible de plastico que conduce el suero
hasta su brazo por medio de un catéter. La cama estd justo enfrente de la ventana y orientada
para que el ocupante mire hacia ésta.

En una de las estanterias estd el cubo fatidico, desordenado, tal como lo dejé6 Roberto
con el cuerpo de Sara. Estd perfectamente a la vista, pero si uno de los jugadores quiere
resolverlo le resultara muy facil. Una tirada de EGO precedido de un examen cuidadoso es
todo lo que hace falta. Roberto no lo manipuld tanto.

MASTER: Los dibujos del Rubik no son del todo identificables, pero sabiendo lo
paranoicos que son los jugadores apuesto a que ni lo tocan.

Registrar sus cosas no revela absolutamente nada fuera de lo corriente salvo una foto
en un album escondida detrds de otra foto: Sara y Lidia besdndose carihosamente en la



habitacién de alguien, al mismo tiempo que se abrazan. La foto es muy tierna, aunque por
supuesto alguien muy cerrado dird “Joder, dos putas tortilleras”. Como en tantas cosas de la
vida, la reaccién del espectador dice més sobre éste que sobre lo que estd contemplando.

Como puedes ver, la habitacién no tiene nada de particular.

Lidia viene de visita.

En algdn momento indeterminado pero cercano a la hora de dormir viene Lidia a
visitar a la familia y quedarse con Sara. No es la primera vez que lo hace y duerme en la
misma habitacién, en un saco de dormir que ella trae. Podrian poner un colchén en el suelo,
pero ella se niega. Estard un rato con los padres, apenas unos pocos minutos y luego se
preparara para quedarse en el cuarto. En el momento en que ella decida instalarse todos
tendran que abandonar la habitacién de Sara, incluidos los padres.

Hasta que ella decida eso, que puede hacerlo en cualquier momento, Lidia esta
disponible para hablar con los jugadores, pero no tiene el menor interés en ellos. No va a
decirles nada que no puedan decirles los padres.

Y si le preguntan por amigos raros y drogas la respuesta es no a ambas, un “no” muy
seco y rotundo.

EL CUERPO RECHAZA LA SANGRE

Esta noche va a ser diferente. La verdad es que Lidia no usa el saco de dormir para
nada, se desviste, se mete con mucho cuidado en la cama con Sara y duerme abrazada aella,
no sin antes hablarle un poquito, siempre expresando lo que siente. Un oido muy fino
estando el resto de la casa en silencio (PER / 2) puede oir la conversacién. Son sélo unas
cuantas frases ambiguas que el oyente pude interpretar como que son las mejores amigas del
mundo o directamente amantes. Incluye un “te quiero”, eso se entiende con claridad.

Y aunque consigue no hacer ningin ruido, Lidia nunca puede evitar llorar. Sélo
después se duerme, agotada por la tensién y las emociones.

Aprovechando su debilidad, Roberto abandonara la batalla por Sara y se concentrara
en Lidia, consiguiendo alrededor de la medianoche una victoria rapida y facil. El destino del
alma de Lidia serd el eterno vagar por la casa, de tal forma que puede ser convocada
mediante Ouiha. Nunca recuperara su cuerpo, ha sido expulsada de él permanentemente,
con un resultado visual muy desagradable.

La expulsién del cuermpo no serd instantdnea, llevard varias horas, hasta las tres o
cuatro de la madrugada aproximadamente, y la huella visible serd la sangre.

El cuerpo de Lidia sudard TODA la sangre que posee. Entre cuatro y cinco litros de
sangre expulsada gota a gota portodos y cada uno de los poros de su cuerpo hasta quedarse
completamente vacia, seca. Solo entonces Roberto serd dueno y senor de su sobrina tal
como habia previsto hace ya quince anos. Se levantara de la cama procurando no hacer
ruido, con paso vacilante e inseguro, manchando de sangre el suelo con sus pies desnudos,
y la pared con su mano izquierda al apoyarse. Se acercard al Rubik, a la ropa, se vestira,
manchando su propia ropa de sangre, se guardara el Rubik en el bolsillo y se ird de la casa,
con el rostro embadurnado de sangre seca y la cabeza dandole vueltas.

No importa. Hay tiempo para recuperarse y lavarse. Pero eso después.



La cosa no acaba ahi, Sara esta a punto de despertar y los acontecimientos a punto
de desbocarse.

SARA HA DESPERTADO

Alrededor de las ocho de la manana Sara se despertard y tirara el soporte para el suero
sin darse cuenta, arrancandose de forma dolorosa el catéter del brazo, con lo que comienza
a brotar sangre de su herida.

Sangre.

iSangre! iDios, sangre por todas partes! iMe estoy muriendo, me estoy...!

Los gritos de péanico de Sara despiertan a sus padres, que van corriendo al dormitorio
para encontrarse a Sara histérica chillando a pleno pulmén, y sangre por todas partes. La
cama chorreando, el suelo resbaladizo incluso de los charcos que hay. iCinco litros de sangre,
toda una garrafa! Los padres no lo afrontan mejor, y se dejan dominar por el panico tanto o
mas que su hija. Al principio, por supuesto, creen que la sangre es de Sara, atribucién ala que
contribuye la sangre que mana del catéter. Es absurdo pensar que la sangre es de la chica,
claro, hubiera muerto con perder sélo una parte de eso, pero en esos momentos el
pensamiento ha sido anulado, y sélo queda el panico.

Lo mas razonable seria hacer que la muchacha pase un chequeo médico, pero ella se
encuentra tan perfectamente y todos estdn tan tocados animicamente que en lugar de ir a
toda velocidad al hospital lo primero que hace la familia es desayunar. Suena absurdo, pero
es que Sara esta absolutamente muerta de hambre, y necesita comer mucho de todo.

Asi, la familia desayuna, o mas bien Sara engulle y sus padres la acompanan. Todo
parece nomal, como un mal suefo que se vuelve borroso a cada dia que pasa. Extrano, muy
extrano, pero ial final todo ha ido tan bien!

La sangre parece haber perdido su importancia. Sara se desperté empapada, pero ni
se dio cuenta. Se cambié mecanicamente y ahi queddé todo. Lo mismo su familia, ya ni se
acuerdan. Todo es tan extrano, y tan normal a la vez... la comida no parece deltodo real, sino
algo lejano, las cosas parecen artificiales, como en una pelicula, reales, pero no del todo.

Y Sara sigue sin poder sacarse esa maldita sensacién que tiene de que alguien esta
llamando a las puertas de su mente, intentando llamar su atencién. Algo dentro de ella esta
intentando ser escuchado, sin éxito, pero sigue insistiendo.

Vuelve a su cuarto a cambiarse, yla sangre sigue alli, pero ella la ighora, no existe, no
se da cuenta de que estd ahi. Coge las cosas para ducharse, se sienta un momento...

...sele esta olvidando algo. Le gustaria saber por qué tiene esa sensaciéon de que debe
dar permiso a su Pepito Grillo particular para hablar. “¢Qué se me escapa?” se pregunta a si
misma.

Es esa pregunta y sucumbir. Las puertas de su mente no se abren, saltan en pedazos,
y alguien le habla, alguien vestido de forma similar pero no idéntica, a un policia, que aparece
un momento ante sus ojos y se desvanece un momento después. Luego, la oscuridad.

Negrura, pero no silencio dentro de su cabeza.

MASTER: Hay una regla en el libro bésico, capitulo “Posesién”, que dice que los
purgatidas sélo controlan el cuerpo anfitrién en el que se ocultan por la noche, y de dia los
controla su dueno original, quedando ellos ocultos dentro pero inconscientes. Me he saltado
por completo esta regla en el médulo, pero nada obliga al Director de Juego a hacerlo. Si
prefiere respetar el manual deberd hacerse cargo por completo de la definicién del personaje



de Lidia y de sus acciones durante el dia. Ten tabién en cuenta que Roberto necesita ir a sitios
en los que sélo se puede entrar en horario de oficina.

EL PACTO CON EL ALCAIDE

Mala suerte para Roberto, el Alcaide le ha encontrado. Unas horas tarde, eso si, y
mientras hay vida hay esperanza.

Nada mds examinar el espiritu de Sara ya sabe lo que ha ocurrido. Ha intentado
hospedarse ahi, pero no lo ha conseguido. iBien hecho, chica dural Ahora bien, no esta
dentro de ella y no es un alma en pena, porque si fuera un alma perdida sin cuerpo le habria
encontrado instantdneamente. Sin el camuflaje de un cuerpo mortal cualquier espiritu dentro
del Eliseo o el Infierno puede ser localizado al instante por un nefarita si lo conoce de
antemano. En cualquier otro punto de la Maquinalleva mas tiempo porque no es su territorio.

El Alcaide ve con visidon verdadera. Roberto esta dentro de un cuerpo robado, lo sabe
con seguridad por la sangre que hay en el dormitorio. Purgd la sangre y el espiritu de esa
persona, y ahora esa persona es un alma perdida, vagando por ahi sin entender qué ha
ocurrido.

Por el olor de la sangre ahora el Alcaide ya sabe cémo es el alma de Lidia.

Llega el momento de ofrecer un trato a Sara. Lo primero es informarle antes de poner
sus condiciones. Con su voz cdlida pero claramente falsa comienza a explicarle quién fue
Roberto Galvén, el tio de Lidia, omitiendo cualquier referencia a la magia de Roberto. Le
explica que Roberto fue al purgatorio por sus crimenes y de alglin modo consiguié fugarse.
No obstante, nadie consigue fugarse permanentemente de su propio purgatorio, y él esta aqui
para atraparlo. El es uno de esos angeles de los que no se habla en las escrituras, un angel
justiciero que hace a los hombres pagar por sus pecados, y los pecados de Roberto son
muchos, y ahora debe darle caza y devolverle al lugar que le corresponde.

A continuacién le explica lo que ha pasado con Lidia. Si no la devuelven pronto a su
cuerpo volvera a la Rueda de la Reencarnacién y se perdera para siempre.

Encuentra a Roberto, que ahora usa el cuerpo de Lidia, y encuentra al espiritu de Lidia
también. Todo ha de volver a su sitio. Eso es lo que el Alcaide pide a Sara, a lo que ella
accede. Entonces, hecho el trato, le pide que olvide esta conversacién.

El velo de oscuridad se levanta y de la conversacién no queda nada, ni el mds minimo
rastro. Sélo queda la decisién, el propdsito, la intencién de encontrar a Lidia cueste lo que
cueste.

Sara se olvida de la ducha y se prepara para salir a la calle.

EL ALCAIDE

El alcaide es un nefarita especial. Lejos de la crueldad descontrolada e imparable que
muestran sus hermanos, éste es mas sofisticado, y se considera a si mismo un artista. Eso no
lo hace menos horrible, pero este extraho perfil, extrahamente humanizado, lo convierte en
un nefarita atipico.

En primer lugar, nunca toma represalias ni castiga a mujeres. Todo lo contrario, es muy
educado con ellas, y considera que la carcel no es lugar para las damas. Eso sélo significa que
las que caen en sus manos son derivadas a otro nefarita que no tiene esos escripulos, lo que
no es un gran progreso.



En segundo lugar, él admira a una buena parte de sus presos. Los castiga igualmente,
y no se contiene lo mas minimo, pero él encuentra su mayor satisfaccion en aquellos que no
se dejan coger. Los que mas admira son aquellos como Roberto, que sabiendo con certeza
su destino tienen el arrojo de seguir luchando y el ingenio suficiente para lograr éxitos
efimeros. Esas pequefnas batallas por la libertad le son muy satisfactorias, y en muchos
aspectos le llenan més que el infligir el castigo, que como cualquier nefarita disfruta
ampliamente. Siempre presiona a sus victimas indefinidamente, disfrutando mientras ésta
aguanta, deseando que no se acabe, pero todo el mundo tiene un limite, y antes o después
quiebra la resistencia de la persona y ésta se rinde. Ese es un momento sumamente
decepcionante para él, y es entonces cuando lleva al condenado a su purgatorio, que siempre
es alguna variante de una carcel, real o figurada. Un hospital o un manicomio son buenos
ejemplos de instituciones que pueden ser entendidas como “prisién”, y que por tanto se
acoplan perfectamente al modo de hacer las cosas del Alcaide. No encierra a nadie en su
purgatorio hasta que no ha quebrantado todas sus esperanzas, hasta que no ha conseguido
que se rinda.

Al final, haga lo que haga, nadie se libra de su purgatorio. Ninglin purgatida lo ha
conseguido, eso lo sabe perfectamente, pero no es el éxito, sino la lucha lo que hace grandes
a estos presos desde el punto de vista del Alcaide. Los admira sin reservas, y se lo hace saber.
De hecho, incentiva esas luchas, como permitié a Roberto huir y prepararse para que fuera
mas emocionante la captura. En cierto modo es refinadamente cruel, porque te hace albergar
esperanzas que antes o después se romperan. Y esa desilusién es horrible para el que la sufre,
tanto mas cuanto méas cerca ve la salvacién.

Se llevé una decepcién cuando se suicidd, pero ahora estd encantado. iSe ha
escapado! Todavia no sabe bien cémo lo ha hecho, y eso lo hace ain mas interesante.

Tanta complicacién parece innecesaria y fuera de lugar en un nefarita, pero ahora
miralo de este modo: Cuando el Alcaide deja comrer a sus victimas les permite tener dos
sentimientos: Miedo y esperanza. El miedo es desagradable, y la esperanza es futil, porque
él siempre gana. No tiene prisa, es inmortal, tiene todo el tiempo del universo para hacer
sufrir esas victimas. ¢Para qué apresurarse?

Cuando el condenado ya no puede mas, el Alcaide le conduce a su purgatorio
personal, a su propio encierro, y alli asume todos los papeles que haya que representar: El
de los celadores, los vigilantes, el alcaide, los secretarios, los presos, los cocineros, el
companero de celda... todos con el mismo rostro y la misma expresiéon, sometiendo al
condenado a todas las vejaciones, abusos y torturas que se hayan cometido jamas en una
carcel.

Esa es otra peculiaridad del Alcaide. Nunca hace a un hombre nada que otro hombre
no haya hecho ya en alguna céarcel del mundo. Violacién, palizas, tortura, abusos,
linchamientos... todo esta directamente tomado de la realidad y reproducido con total
fidelidad.

Esto es algo que todas sus victimas saben. Es lo primero que el Alcaide les dice
cuando “recibe” a un nuevo preso en su despacho. Se presenta, le explica como es su
purgatorio, le explica que, como siempre, se ha hecho de acuerdo a las imagenes mentales
que guarda la victima del lugar o lugares donde fue confinado, que él va a ser su Unica
compafhia, personificando a la vez a todos los que haya en el lugar, que las “personas” que
le rodearan cometeran con él las mayores atrocidades que pueda imaginar en todo momento,
y que esas atrocidades son completamente reales.

Si lo desea, puede decirle el nombre y los apellidos de la persona que realizé cada
monstruosidad que él vaya a hacer con él, qué delito cometié y donde ha acabado sus dias



si es que ha muerto. El preso siempre obtiene la misma informaciéon sobre este Gltimo punto.
O ha caido en manos del Alcaide o esta destinado a hacerlo cuando muera. Y hay tantos en
SuUs manos...

Como siempre, la condenacién no termina hasta que el sujeto ha perdido la memoria
por completo y no recuerda nada sobre él y sobre nadie. S6lo cuando no queda nada en su
cabeza y su inteligencia ha quedado reducida a cero la condena ha terminado y al preso se
le deja marchar.

Marchar hacia la reencarnacién.

SARA SE MARCHA DE CASA

Sara sale de casa con la intencién de encontrar a Lidia a toda costa. Lo primero que
quiere hacer es encontrar su espiritu, y lo siguiente su cuerpo, el de Roberto. De ser posible
querria hacerlo todo a la vez, porque sabe que el tiempo apremia, pero no tiene nila menor
idea de cémo hacer ninguna de esas dos tareas.

MASTER: Como puedes ver no he indicado cémo meter a los jugadores dentro de la
partida. Esto parece una novela. Es cierto, integrar a los Personajes Jugadores en este guién
es por completo responsabilidad tuya. Hay tantas maneeras que consideré fuatil hacerme
cargo de esa cuestion.

Sara es una mujer muy inteligente que no se arrugara ante la magnitud del problema.
El primer y més evidente paso que puede dar es saber més sobre Roberto. Qué propiedades
tenia, si todavia es duefo de alguna casa, y si hizo preparativos especiales antes de quitarse
la vida. Es razonable suponer que todavia estd siguiendo un plan preparado de antemano.

Una peculiaridad de esta “nueva” Sara es que su actitud hacia lo paranormal ha
cambiado radicalmente, y ademas ella no es consciente de este cambio. De despreciar y
ridiculizar publicamente todas esas “patochadas para encefalogramas horizontales” pasa sin
la menor resistencia a hablar de cosas como invocar a Sara, hacer Ouiha o buscar un Medium
con la mayor naturalidad.

ROBERTO PREPARA SU REDENCION

El plan inicial de Roberto es cambiarse a si mismo tanto que pierda su esencia y deje
de ser él sin dejar del todo de ser él, y por supuesto sin dejar de existir. No desea arrojarse
a la Nada que guarda Minotorgon, y de todas formas eso no es nada facil. Otra posible via
de escape, el Despertar, estd todavia mas lejos. Suelen hacer falta varias vidas, y eso supone
morir... y caer bajo la bota del Alcaide.

¢Cémo, entonces? {Como llegar a esa solucién?

El alma de Lidia, que vaga por ahi en busca de su propio cuerpo, ya extrano para ella.
Invocarla, forzar su presencia, confinarla en el Rubik donde lamentablemente negativizard su
equilibrio mental de forma lenta pero continua, y prepararse para un ritual dificilisimo donde
fundird su alma y su memoria con la de ella, surgiendo una extrafna amalgama con una
esencia nueva, una sintesis de ambos que va mucho més alld de la suma de las dos partes.



Un espiritu nuevo, un nuevo Roberto, lleno de sus recuerdos pero libre de sus
pecados. Borrén y cuenta nueva, una segunda oportunidad ganada haciendo trampa en el
juego de la vida, quemando el espiritu de su sobrina.

Y un corte de mangas al nefarita.

La biblioteca de El Escorial

No especularemos mdas sobre esa idea. Si ese ritual es posible Roberto desconoce
toda referencia hacia él, asi que necesita documentarse. Con ese fin, después de haber
convertido el almacén donde guarddé sus cosas en su nuevo refugio, se desplazarda a El
Escorial para consultar su biblioteca, aunque como veremos después fracasara
estrepitosamente.

No es el conocimiento de los tiempos de Felipe Il lo que esta buscando Roberto, sino
el conocimiento acumulado por la Iglesia con posterioridad a éste. Estd plenamente
convencido de que en alguno de los antiguos volimenes de esta fortaleza puede encontrar
una clave.

Clave que no le permiten ni oler.

Verd usted: Para acceder a ese ala de la biblioteca Roberto arrastra un doble handicap:
No es licenciado en una carrera de Humanidades, y por tanto no tiene forma de demostrar
que es un experto en este tipo de trabajo. Feo, {verdad?

Lo otro es peor: Para llegar a esa parte de la biblioteca hay que acceder a un ala de
El Escorial que esta vetado a mujeres. Asi como suena, aunque Sara tuviera una titulacion en,
por ejemplo, Historia del Arte, no podria pisar esa sala porque para hacerlo tiene que pasar
por un area vetada a mujeres. Su presencia perturbaria el santo retiro espiritual y de
meditacién que en estos momentos se esta llevando a cabo en esa parte de El Escorial.

Si sabiéndote al borde de la condenacién eterna un arrugado, achacoso y paleolitico
patan vestido de cuervo con voz pastosa e inexpresiva te dijera que no va a darte la menor
oportunidad de salvar tu alma a causa del poco consistente argumento de que el sexo que
te ha tocado no es el cormrecto tu tampoco te lo tomarias bien.

En el almacén pagado por 50 anos “Victor Niké” (significa Victor Victoria, viene del
griego) no sélo metié todo lo que tenia para hacer magia. También metié sus armas de fuego.

La cara del cura que amablemente le negaba la entrada fue algo a medio camino entre
lo patético y lo estupido. No llegd a gritar.

Todos los que estaban presentes huyeron despavoridos o se tiraron al suelo en cuanto
oyeron los disparos. Roberto abri6é fuego contra todos los que estaban en la misma sala hasta
agotar el cargador, pero por suerte no murié nadie més. Dos sacerdotes mas fueron heridos
de gravedad, y un seminarista especialmente rapido estuvo a punto de ser alcanzado, pero
nadie méas perdid la vida. Precisamente el Unico que consiguié huir fue un sacerdote al que
Roberto disparé mas que a nadie, pero en su ofuscacién disparé apresuradamente y fallé
todos esos disparos.

Luego, silencio. Nadie se mueve, y por intenso que sea el dolor nadie rechista por
temor a llamar la atencién de la joven asesina. Entonces Roberto comprende, con horror, que
ha metido la pata hasta el fondo. Pronto el edificio se llenard de policias, le arrestaran y
acabara en una celda. Fin de la historia.

Lo méas sensato, aunque sea una decisién dificil, es salir de alli a toda velocidad y no
volver. Comienza a andar hacia la salida, con paso inseguro.

No volver, y no saber lo que necesita.

iJamas!



Roberto recarga, examina a los presentes uno a uno y elige al joven seminarista. Le
encanona y le pregunta por la direccién que ha de seguir para llegar a la biblioteca, y también
si tiene otras salidas. Ante la segunda pregunta al chico no le queda otro remedio que
responder que no lo sabe.

Bueno, estos curas tienen un dicho: Dios proveerda. Andando, muchacho, al depésito
de libros, rapidito y sin rechistar. Y si me dejas vendido te mataré a ti y a todos los que vea
por el camino. Asi se lo expone Roberto.

iEy, eso es una cdmara de seguridad! iQué fuerte, vaya con los curas!

iBang! La emisién queda bruscamente interrumpida por un fogonazo seguido de
problemas técnicos muy graves en el interior de la videocamara.

La joven asesina abandona el recibidor de la puerta principaly se interna en el edificio.
Alea Jacta Est.

¢La asesina?

El sacerdote mas anciano esta plenamente convencido de que el asesino es un varén
de unos treinta o cuarenta anos... Roberto en el cuerpo de Roberto, para ser exactos. La
[lusién ha fallado momentaneamente y este sacerdote, especialmente sensible, ha visto con
claridad a Roberto tal como fue y como deberia ser. En ningdn momento vio a ninguna chica,
y por méas que luego intenten convencerle él no se apeard del burro: La persona que abrié
fuego contra sus companeros y contra él mismo fue un hombre.

La huida de El Escorial

No hay mucho que decir sobre la huida. Encontrar libros que podian servirle fue muy
sencillo gracias al excelente trabajo de catalogacién realizado y a abundante suerte. Luego,
dos tiros al nihato, uno de ellos en la cabeza para asegurarse de que no se levanta, meter los
volimenes en una caja de cartén que hay por alli, sin duda de algin pedido recibido
recientemente... y salir.

Porque, por supuesto, El Escorial tiene més de una salida. Una vez fuera se compra
una gorra muy corrientita en una tienda de fotografia y recuerdos para turistas, ademas de
una mochila escandalosamente cara para su mediocre calidad y una buena navaja, y le pide
a la dependienta que le dé varias bolsas de plastico. Con todo eso se marcha a un callejon,
traslada todo el contenido de la caja a las bolsas y de ahia la mochila, cortalos vaqueros con
la navaja y lo tira todo en una papelera que tiene justo enfrente. La suerte le sonrie, nadie le
ha visto. La verdad es que el tiem po no invita a ir en pantalén corto, pero le da igual. Mientras
se fijen en sus bonitas piemas y no en su cara la cosa ir& bien.

iEl arma! A la papelera también. Ahora, coger con mucho disimulo el autobus a
Madrid. Puede resultar chocante que Roberto haya venido en autobls y no en un coche
alquilado o propio, pero es que Lidia no tiene carnet de conducir (nunca sintié la menor
necesidad de sacarselo).

Para mejorar su disfraz de turista compra unas cuantas postales, justificando asi la
ausencia de la inevitable cAmara fotografica. Perfecto.

Es en ese momento cuando Roberto descubre las pequenas incomodidades de ser una
mujer muy guapa. Quien mas quien menos una miradita echa, especialmente a sus piernas,
y al pasar delante de un bar siente los cuellos torcerse. Parece hasta gracioso, pero cuando
la policia te persigue por regla general no suele interesarte que se fijen en ti.

iPor fin puede coger el autobuls y largarse de allil Una vez en Madrid se siente
completamente a salvo, y después de comer un mend en una hamburgueseria se desplaza



hacia el almacén donde tiene las cosas usando el Abono Transportes de la Comunidad de
Madrid.

Los periédicos ylos noticiarios se hacen eco del suceso inmediatamente, dandole una
difusién a nivel nacional. Todo fue filmado con cdmara de seguridad, pero ipor Dios! La
resolucién de la imagen es tan baja que casi hay que imaginarse a los sacerdotes a partir de
los monigotes con ropa negra que aparecen en la imagen.Y no digamos la asesina. La asesina
sin rostro, seamos serios. Roberto se siente seguro.

MASTER: Casi me da vergienza tener que decir esta perogrullada, pero los
espectaculares post-procesos que aparecen en las peliculas y las series de televisién
mediante edicién digital de la imagen son una fantasmada como un piano de cola. Esos
super-filtros instantdneos que convierten por arte de magia un rostro indefinido y
completamente desenfocado en una imagen nitida, detallada y llena de contraste donde el
espectador puede identificar con rotundidad la cara del malo de turno son MENTIRA. Eso no
se puede hacer. De donde no hay no se puede sacar, asi de sencillo. Daria una explicacion
de por qué no se puede ni se podra hacer lo que sale en el cine, pero no quiero extenderme.

Fundir dos almas es imposible

Por supuesto, Roberto se pone a trabajar inmediatamente. Lo primero que hace es
dedicar varias horas a invocar, capturary encerrar el espiritu de Lidia en el cubo de Rubik, tal
como tenia previsto. Alli Lidia comienza a acentuar su desequilibrio mental hacia el polo
negativo,y desde ese mismo momento puede decirse que estd “fuera del tablero”. Cualquier
intento por parte de Sara o los jugadores de contactar con ella seran inutiles por completo,
ofreciendo un resultado nulo.

Una vez que se ha asegurado de que tiene controlada el alma de su sobrina lee con
avidez los volimenes que se ha traido, libros que se han deteriorado mucho debido a las
violentas manipulaciones que han sufrido por parte de Roberto y a su descuidado traslado
al laboratorio. Maldiciendo su mala suerte, Roberto se arma de paciencia, comienza a
explorar los libros con impaciencia y no todo el cuidado que se deberia tener. El tiempo
apremia, y lo menos importante del asunto son estos libros.

El tiempo que tarda en concluir esta exploracién descuidada y apresurada queda por
completo a criterio del Master. Pasada esa exploracién a Roberto no le queda otro remedio
que admitir una conclusién que ya llevaba tiempo sospechando...y temiendo.

La conclusién es que lo que él esta intentando hacer simplemente no es posible. Un
texto sobre la esencia espiritual y la magia relacionada le da las claves para llegar a tan temida
conclusiéon. ¢Qué hacer, entonces? Tiene que haber una solucién, jamds en la vida se ha
enfrentado a un problema sin solucién, y por muy extrema que sea esa situacién no va a
romper la norma.

La Droga del Olvido

Ciertamente, la solucién existe, y Roberto llega a ella como iluminado por una luz
celestial.

La solucién es el olvido.

iLa solucién es olvidarlo todo, absolutamente todo! ¢Qué necesita un hombre para
ir al Infierno? Ahora lo sabe perfectamente, sélo necesita creer que merece ir al Infierno. El
canalla de Hitler probablemente no pisé el purgatorio ni durante un minuto. Maldita sea la



suerte del mundo, los hombres tendemos a olvidar que en este universo no hay justicia.
Nosotros nos cream os nuestro Infierno, los nefaritas no son més que los suministradores del
material necesario.

No se puede sentir culpabilidad por algo que no recuerdas. Y si no recuerdas nada no
puedes creer en nada, y menos en algo como el Infierno, cargado de expectativas, terribles
suposiciones y mitos de oscuro origen aprendidos de pequeno. Si puedes olvidarlo todo justo
antes de morir estds salvado, con toda seguridad entras directamente en la Espiral del
Destino para reencarnarte, reencarnarte inmediatamente... y tal vez en esa nueva vida ser una
persona mejor, y sobre todo, sobre todo, no saber nada de la magia.

La magia da poder. Si, bueno, eso dicen. iLa magia es una maldicién! Un billete solo
ida hacia el peor lado de la locura humana que no puede ser devuelto ni anulado. Cuando
deseas aprender magia no sabes lo que estas pidiendo, y cuando sabes lo que es ya no
puedes prescindir de ella. El camino siempre, sin excepciéon, es cuesta abajo. Y eso no lo
dicen, eso no te lo explica nadie.

MASTER: No es que lo necesites para esta partida, pero si quieres saber mas sobre la
magia en KULT hay un suplemento llamado “Legiones de la Oscuridad” que cubre muy bien
este aspecto, y trata otros temas también muy interesantes. Asimismo puedes profundizar
aun mas con dos suplementos editados por la Factoria, mas especificos, pero desconozco
su contenido y no puedo aconsejarte sobre su calidad.

“Droga del Olvido” se llama lo que necesita. Roberto no aprendié magia por ciencia
infusa, tuvo maestros, y entre esos maestros hay multitud de conocimientos que no se
escriben, sino que se transmiten oralmente a cada discipulo, secretos que nadie debe saber,
especialmente los carceleros. En uno de los libros robados venia una referencia a la “droga
del Olvido” que hace regresar al ser humano al estado de completo desconocimiento que
todos tenemos al nacer, una forma de hacer “tabula rasa” completa y eficaz sobre la mente
de las personas, de cualquier persona. Si hacemos caso de los libros, su maestro la conocia,
como todos los maestros de su linea, porque sabian lo que les esperaba después de morir.
Era su truco sucio, su as en la manga para ganarle la partida a los poderes superiores.

No es muy comun, pero a veces los hombres les ganamos la partida a los carceleros.
Una pequena batallita dentro de la gran guerra.

Los magos no tienen por qué saber que tenemos la posibilidad de “despertar”, y para
esta partida yo he considerado que desconocen este hecho. Por cierto, despertar es algo que
no se puede hacer si se toma esta droga, porque restaura completamente tu equilibrio
mental, poniéndolo a cero.

Ya ha quedado claro el nuevo objetivo de Roberto. Tiene que encontrar a su antiguo
maestro y pedirle que le ensefie a fabricar la Droga del Olvido, suponiendo que sepa hacerla
y quiera darsela, y eso es mucho suponer. Su maestro ya era un hombre maduro cuando le
abandoné, y ya han pasado alrededor de 25 ahos. Ademads, primero tiene que localizarle, y
para eso necesita...

iOh, Dios mio!

Después de revisar tres veces todo el laboratorio palmo a palmo Roberto comprende,
sobrecogido, que olvidé una cosa sencillisima de la que ahora depende su salvacién.

No recuerda el teléfono de su maestro, y nunca supieron ninguno de los dos dénde
vivia el otro. Y su agenda de teléfonos no estd por ningln sitio, sin ninguna duda debid
dejarsela en su propia casa antes de quitarse la vida. Alguien de su familia tiene que saber qué
ha ocurrido con sus cosas.



MASTER: Llegado a este punto me resulta imposible seguir siendo tan especifico en
la descripcion de las acciones de Roberto, porque sus movimientos van a empezar a cruzarse
con los de Sara, posiblemente los jugadores y unos razidas inteligentes y tremendamente
sistemdticos.

LOS RAZIDAS DEL ALCAIDE

El Alcaide no interviene personalmente, sélo permanece expectante, pero eso no le
impide lanzar a algunos de sus sirvientes a la caza del préfugo. Esos sirvientes son razidas,
con un nimero y caracteristicas a criterio del Master, que dispone ahora de una valiosisima
herramienta. Puede presionar a los jugadores, empujarlos a la colaboracién forzosa con Sara,
destruir lugares llegando a ellos antes que los jugadores, llegar después y pisarle los talones...
los razidas son seres inteligentes y pueden tomar decisiones de forma auténoma.
Aprovéchalo.

MASTER: En ningtln sitio indico el nimero exacto de razidas. Esa decisién queda por
completo en tus manos.

El primer y mas evidente uso es el de poner a los jugadores firmes y andando a paso
ligero. Esto es contra esa clase de jugadores que en el momento en el que comprenden que
la aventura estd dentro de ese castillote tan feo y mohoso deciden ir a cazar gamusinos en
el bosque, obligando al Master a amrugar los folios, tirarlos por la ventana e improvisas
alegremente. Luego ponen voz de lelo y te saltan con aquello de que “es que no entiendo
que motivacién tiene mi personaje para ir a ese castillo”. Ni que fueran estrellas de cine. Y
ademés se enfadan contigo porque no hay partida.

Poner a los jugadores firmes es facil. El paso nimero uno es hacer que Sara solicite
explicitamente la ayuda de los personajes jugadores, y si no aceptan amenazarles
amablemente con una estancia en el infierno cortesia del Alcaide, y si ain asi no aceptan
mandas a los razidas a que les rompan las piernas. Facil facil.

MASTER: Personalmente encuentro que este recurso es una vulgaridad por varias
razones. No pega dentro del guién ni a pufietazos, no tiene razén de ser y sobre todo no
quiero utilizar los razidas como una especie de castigo para los jugadores por no obedecer
al Master. Pueden dar mucho mds de si. Date cuenta de que si los razidas se despachan a
gusto con los personajes jugadores es muy posible que éstos digan “deberiamos haber
obedecido las indirectas del Master” en lugar de “nos han vapuleado por no obedecer a la
protegida del nefarita”. En el momento en que piensan eso ya no estan dentro de las
cabecitas de sus personajes, la atmdsfera de juego inevitablemente se rompe y todo el
trabajo se ha echado a perder. La partida esta herida de muerte.

Pase lo que pase, yo personalmente recomiendo no darles este indigno uso a los
razidas del Alcaide. El que no quiera jugar que no juegue, si las cosas estan asi tienes perfecto
derecho para recogerlo todo e irte. Y sobre todo no te enfades. Aprenderéan la leccién de
todas maneras por muy buen humor que te gastes, asi que no sale rentable ponerse de
malas.

De todas formas, tu eres el Unico juez de tus actos. Decide td, yo sélo aconsejo.



Los razidas no entran en contacto con Sara y no cooperan con ella, son
completamente independientes. Seria estupendo contar con su ayuda, pero simplemente son
demasiado violentos y aterrorizan hasta al mas duro. No voy a decirte lo que hacen, pero
salen con ventaja con respecto a los jugadores. Comienzan su caza sabiendo ya dénde vivia
Roberto y cuél es su nombre completo, y ademas saben cual es su aspecto actual. Al
comenzar los jugadores ni siquiera saben que en el cuerpo de Lidia no esta Lidia, sino otra
persona.

Son inteligentes, pero apresurados y violentos. No esperan nunca, no hacen las cosas
despacio si pueden hacerlas deprisa, prefieren usar la fuerza bruta siempre que sea posible
y no tienen ningln sentido de la proporcién. No son sofisticados en sus tacticas, porque con
ser agresivos les suele bastar. Para averiguar las cosas el procedimiento habitual es ir a alguien
que lo sabe, sacarselo a golpes y luego seguir hasta matarlo. En hacer esto suelen ser muy
rapidos, son aterradores y desmesuradamente fuertes.

Una sugerencia que quizd te resulte interesante: Si bien un grupo de personajes
jugadores bien equipado puede acabar con algunos razidas, seria interesante que no lo hiciera
por miedo a la entidad que hay tras ellos. Es algo parecido al estereotipo del gitanillo que
amenaza a sus companeros del colegio para que le den el bocadillo. El nifio es més enclenque
que un estornudo, pero no te atreves a tocarle por miedo a que luego venga toda su familia
y te machaque.

La imaginacién es un poderoso aliado del Senor Miedo. Sélo con que los jugadores
sepan que los razidas estan apoyados por alguien superior sera suficiente. Si saben que hay
algo detras pero no qué no podran calibrar el peligro que corren, y eso realmente atemoriza.
Con mucha frecuencia el miedo viene de no saber a qué te estas enfrentando, viene de saber
que no tienes el control de la situacién.

El objetivo de Ilos razidas es simplemente encontrar y matar a Roberto
inmediatamente, a la menor oportunidad. En cuanto lo logren Roberto dara con sus huesos

en su propio purgatorio, y fin de la historia.

Los razidas en el manual basico

Tal como me he explicado hasta ahora da la impresién de que los razidas, que son
capaces de adquirir la forma humana que deseen, se pasean libremente por el Eliseo, y se
supone que eso es algo que tienden a no hacer. En su lugar, poseen un cuerpo humano y
actian por medio de éste mientras ellos mismos se quedan en el Infierno. Puedes consultar
los capitulos “El Infierno” y “Posesién” del manual, pero no vas a encontrar nada que no te
haya dicho. En esta cuestidon no puede ser mas escueto.

MASTER: {Los razidas entran o no entran en el Eliseo? Decidelo tu. Hagas lo que hagas
no te saltaras el reglamento, porque en esta cuestion no se moja. A continuacién explicaré

lo que yo tengo previsto hacer.

Plan general de los razidas

En principio los razidas se quedaran en el Infierno y poseeradn cuerpos para moverse.
Adecuadamente informados por el Alcaide escogeran dos cuerpos especialmente Utiles para
sus planes: Los padres de Sara. Se moveran con ellos libremente, accederan a sus agendas,



a su dinero y sus recursos, y no intentardn en ningdn momento mantener apariencia de
normalidad. No va con ellos. Su comportamiento serd agresivo, maleducado e indolente,
despreciando o desechando todo aquello que no sirva a sus objetivos. Carecen de habilidades
de didlogo, persuasién o negociacién, asi que sélo les queda recurrir a las amenazas o la
fuerza para obtener algo de alguien.

Su comportamiento es radicalmente distinto al de los duenos originales de los
cuerpos, las diferencias son evidentes en un par de minutos como mucho, incluso para
simples conocidos. Dependiendo de la relacién con los jugadores éstos lo notardn mdas o
menos rapidamente, pero el hecho de que estan raros resultara tan claro como el cristal.

Teniendo mas informacién sobre los hechos nada les impedira cambiar de cuerpo
hacia otro mas conveniente. Por ejemplo, el padre de Lidia, hermano de Roberto Galvan. Las
posibilidades son ilimitadas, sélo recuerda que para poseer a alguien primero tienen que
localizardo y saber quién es.

Como curiosidad, puedes convertir la experiencia de posesién en algo realmente
desagradable para el que la sufre. Su mente no se queda ni dormida ni vagando, sino que
queda encerrada dentro del cuerpo del razida, en el Infierno. De ninguna manera puede
moverlo, pero puede ver y oir. {Y qué ve? El Infierno, por supuesto, el hogar natural de los
razidas. Mientras su cuerpo esta en manos de un ser desconocido él esta encerrado, inmévil,
en un gigante de acero, plastico y fibras sintéticas, tirado en el suelo y viendo una cércel
inmensa con celdas hasta donde alcanza la vista. Son los razidas del Alcaide, y por tanto viven
con él. {Qué es lo que rodea al Alcaide? Una prisidon infinita.

Pero no puede mover el cuerpo. ¢O si? Si tiene la ventaja “Sentido del cuerpo” y pasa
una tirada de EGO podréa hacerse cargo del cuerpo del razida y moverse. Si su mente no se
rompe como un huevo al comprender lo que le ocurre y ver aquello en lo que esta encerrado
(tirada de EGO + 15) podra actuar.

El poseido, si recupera alguna vez su cuerpo, conserva borrosos recuerdos de la
experiencia, como si hubiera sido un sueno, pero a diferencia de las pesadilas estos
recuerdos son capaces de hacer temblar al mas estoico anos después de haber sufrido la
experiencia.

Si los razidas prevén combate intentaran combatir con sus propios cuerpos, aunque
eso les suponga darse un largo viaje hacia el Eliseo. Son plenamente conscientes de que sus
propios cuerpos son maquinas de matar contra las que cualquier humano lleva las de perder.
Sus promedios son simplemente desbordantes: fuerza 62 y agilidad 31, ademas de la
proteccién natural de cinco puntos que todos tienen. No tienen ninglin miedo a morir,
aunque saben que hasta a ellos, simples seres mecénicos, les puede pasar. No obstante, el
cuerpo poseido tampoco es para tomaéarselo a broma. Las habilidades de combate de un
razida son exactamente iguales tanto cuando las aplica con su cuerpo como cuando usa otro.

Por si tus razidas necesitan nombre, aqui tienes cinco: Y’arrédth, Ciryl, Nazdia, AzoGr

y Meeikendoom.

SARA DICE COSAS EXTRANAS

Sara estd haciendo cosas muy extrafas. En primer lugar, aunque se supone que busca
a Lidia, saca el tema su tio Roberto a menudo, desvelando todos y cada uno de sus siniestros



secretos. Gracias al didlogo con el Alcaide conoce su truculenta historia, y se la airea a los
jugadores con una facilidad que tumba.

{Y a qué viene hablar de alguien tan horrible? Eso es una pista muy evidente. En cuanto
hables de Roberto los jugadores rapidamente ataran cabos, no porque sean muy listos, sino
porque saben que esto es un juego de terrory esas cosas de posesiones pasan.

La otra cosa que Sara hace y no deberia es que cada noche, en suefos, entra en el
Limbo y habla con el Alcaide. Todas las noches conversa con él, le informa y recibe nuevas
instrucciones. La conversacién se da dentro del purgatorio de Roberto, esa horrible carcel de
pasillos infinitos con celdas hasta donde alcanza la vista, hacia el cielo y el horizonte.

Es posible que haya jugadores capaces de entrar en los suefos de otra persona, o
simplemente tU quieras que eso ocurra accidentalmente. Queda por completo a tu criterio.

Aunque no hay indicios que apunten a Roberto, el hecho de que Sara hable de ély
desee investigar sus cosas deberia ser indicativo de que este personaje es importante. Y
también es un indicativo evidente de lo que dijo Hamlet: “algo est4 podrido en Dinamarca”.
Si los jugadores no estan motivados habra que contactar con el espiritu de Lidia para que ella
senale con el dedo y diga: “Es por ahi, memos”.

LA RUTA HASTA EL MAESTRO DE ROBERTO

El recorrido hasta Maas, el antiguo tutor de Roberto, es en buena parte comun a todos
los personajes de esta historia.

En primer lugar, {dénde estén las cosas de Roberto? La agenda, concretamente, su
listado personal de teléfonos. Se supone que esas cosas no se tiran.

Su antigua casa, en la que él vivia, fue vendida y ahora habita en ella una familia
completamente normal que no sabe absolutamente nada del tema. La casa es pequefa, pero
por lo deméas en excelentes condiciones. Nunca ha ocurrido nada raro y es perfectamente
normal.

La casa de Lidia, en una urbanizacién en la Vaguada, es mucho mas jugosa.

La casa de Lidia

Los razidas llegaran a ella, pero tarde. Dales tiempo a los jugadores para que la
encuentren y saquen el jugo que hay aqui.

Lidia no es hija Gnica pero su tnico hermano estd ya casado, aunque es mas joven que
ella -se cas6é con 21 anos, y nadie sabe todavia con seguridad si con penalty o sin él-. A
efectos practicos vive como hija Gnica compartiendo la casa con su padre y su madrastra. El
padre de Lidia se divorcié y se casé de nuevo, y tiene la custodia de Lidia simplemente
porque ella eligié ir con su padre a los 18 anos. Esto es Espana, y concederle al padre la
custodia es mas infrecuente que ganar la loteria.

Es en esta casa donde estan las cosas personales de Roberto que quedan. Los libros
se incorporaron a la biblioteca familiar, la ropa se dondé y todas sus fotografias, objetos



personales, libretas y notas se metieron en una caja de cartén que esta en el altillo de un
armario empotrado en el dormitorio del padre. En realidad Roberto tenia mucha més
documentacién, pero fue trasladada a lo que actualmente es su laboratorio. Entre esos trastos
esta la famosa agenda de direcciones y teléfonos, y ahi viene el nombre de Maas.

Ahora bien, los jugadores no pueden adivinar, simplemente por ciencia infusa, que
Maas es el maestro de Roberto. Para saber que Maas existe hay que leer otras notas que
también estdn en esta caja. En la misma caja hay otra libreta con una narracién
pormenorizada de los primeros asesinatos que cometié Roberto.

Ademads de las cosas personales de Roberto, los jugadores pueden sacar informacién
sobre Roberto preguntandole al padre, si es que estda en casa. Puede contarles, desde su
punto de vista, todo lo detallado en el resumen. Sobre los asesinatos de su hemano y los
extranos asuntos en los que estaba metido nunca supo nada hasta que destaparon el
escandalo. Ahi descubrié que su hermano era un completo desconocido para él. Ademas
puede decirles lo siguiente:

- Roberto le regal6 un extrafio cubo de Rubik a su sobrina.

- En el apartamento de Roberto habia algo muy extrano: Una de las habitaciones estaba
completam ente vacia, y a juzgar por las huellas de polvo en el suelo habia sido vaciada muy
recientemente. La policia dijo que investigaria este particular, pero probablemente no hizo
nada.

- El apartamento de Roberto fue vendido inmediatamente, muebles incluidos. La ropa fue
donada y los libros incorporados a la biblioteca familiar.

* Roberto no tenia familia propia. Nunca se casd, y sus relaciones con mujeres fueron muy
escasas.

- No sabe nada de Lidia desde la Gltima vez que fue a casa de Sara, y hasta ese momento su
com portamiento habia sido normal.

Aparte de la libreta y de la agenda de teléfonos no hay | Robertono pone sin més sus teléfonos

L . . . a la vista de todos. Los nlimeros
ningln otro objeto importante para los jugadores... a menos | . :
importantes, como el de Maas, estan

que lleguen después que los razidas. permutados. Las dos tltimas cifras se
En cuanto los razidas lleguen registraran la casa palmo | ponen en cuarto y quinto lugar, y las

a palmo, arrasandola por completo, e interrogardn al padre | que deberian ir ahi se ponen al final.
de Lidia, sélo que a él le preguntarén exclusivamente por el | Por&emplo:
paradero de su hija, pregunta que como /ya he dicho antes no | 534567 se convierte en 123-6745.
sabe contestar. Los razidas preguntaran por las cosas de
Roberto, y preguntardn si falta algo. Es muy posible que los | La agenda de Roberto no incluye los
jugadores o Roberto estén en posesién de la agenda. Si est4 | Prefijos cuando es un numero de

. . . £ Madrid. Por aquel entonces no era
en manos de los jugadores los razidas tienen una buena razon )

. : necesario para llamadas locales.

para perseguirlos como si esto fuera la caza del zorro, pero
no serd eso lo Unico que hagan. Encontrardn muy conveniente
tomar posesién del cuempo del padre de Lidia.

MASTER: Fijate que si los razidas son muchos no tienen por qué dejar de poseer a una
persona para pasar a otra, simplemente se van repartiendo los cuerpos. Asi, al principio hay
una persona que se estd comportando de forma rara, luego dos, luego tres... éno es para
ponerse nervioso?



Escena en la casa de Lidia

Aqui una sugerencia para subir el octanaje
de la partida: Digamos que los razidas han llegado
a la casa de Lidia y han hablado con su padre.
Digamos que lejos de marcharse sin mads, y sin
tocar la casa, dejan a uno escondido, y amenazan
al padre con matarle si no colabora. Hasta
entonces no han roto nada, pero su verdadero
aspecto fisico ha sido mas que suficiente para
dejarlo suave como un guante de terciopelo.
Después le ordenan quedarse en casa, y uno de
los razidas se queda escondido dentro de la casa
para vigilarle atentamente.

Los razidas saben de sobra que Sara existe

Los razidas dejaran una carta en casa de Lidia,
escrita de puiio y letra del Alcaide y cuidadosamente
lacrada. En el sobre pone claramente “a Roberto
Galvan, anima nimero 52926 71440263". El texto es
el siguiente:

Admiro a los hombres que no aceptan su
destino. Da igual lo que les hagas, nunca consigues
doblegar su alma. Es triste ver a un hombre
definitivamente derrotado.

La carta esta firmada por el Alcaide, y no se ha
utilizado tinta sino fuego para es cribir sobre el papel.
Esto es técnicamente posible, se puede calentar un
hierro yutilizarlo para dibujar sobre madera o papel
muy densosi esta ala temperatura adecuada. A esto
se denomina “pirograbado”.

y que los jugadores le ayudan, asi que esperan
que éstos vengan a ésta casa, y también esperan
a ver si suena la flauta y viene Roberto. Tienen intencién de interrogar a los jugadores, a ver
si a ellos les sacan algo interesante con lo que seguir la investigacién. No estan dispuestos a
negociar, colaborar o hacer tratos, ellos sélo usan la fuerza y la autoridad, aceptada o
impuesta. Dejan que los jugadores llamen, entren, hablen con “papd”, registran las cosas de
Roberto... y luego de alli no se marcha nadie. El primero que abra la puerta se las vera con
unas personitas muy normalitas que no son mas que razidas con sus propios cuerpos
enmascarados con aspecto humano. Y por supuesto de esta casa no sale ni el gato.

Si los razidas ya han poseido a los padres de Sara puedes plantarlos alli. Lejos de
tranquilizar a los jugadores, en cuanto los razidas empiecen a hablar del condenado, de su
cuerpo secuestrado, de condenaciéony de alguien por encima de ellos lamado el Alcaide todo
el mundo tragara saliva.

Ya esta todo el mundo cogido, ya no tienen por qué andar con cuidado. Pueden
registrar destrozando la casa, pueden golpear y torturar a todos menos a Sara -6rdenes del
Alcaide-, pueden hacer su voluntad. Luego, cuando crean que ya no les queda nada que
hacer, uno de ellos se marchard al Infierno y un tiempo después tomara control del cuerpo
del padre. Los chillidos de horror y los gestos del padre durante los primeros segundos,
mientras todavia controla su cuerpo pero su mente ya vislumbra el Infiemo son algo
realmente duro de oir. Incluso puede que los jugadores vislumbren por la ventana esa carcel
que espera a Roberto desde las ventanas de la casa. Los razidas y el miedo del padre estan
desestabilizando la Ilusién, y eso debe notarse. Sélo por los gritos del padre los jugadores
deberan hacer una tirada de terror de EGO - 5, al margen de otras tiradas que tu decidas
exigir.

Pueden irse todos. Si, eso es, si nadie ha buscado pelea los jugadores podréan salir por
su propio pie de la casa, andando y sin decir ni una palabra. Los razidas abandonaran el
edificio con ellos y luego seguirdn su propio camino, diciéndoles “seguid buscando” en vez
de “adiés”. Se marcharan todos excepto uno, el poseedor del cuerpo del padre de Lidia, que
se quedara de guardia por si Roberto aparece.

Y apareceraé.



Roberto aparecera en casa de Lidia

Supongamos que para cuando Roberto llega a casa de Lidia ya estd el razida de
guardia esperando. Es una suposicién muy plausible, porque Roberto ha gastado mucho
tiempo revisando los libros que se llevé de El Escorial, asi que va con retraso respecto a sus
perseguidores. Llama a la puerta, su padre le abre, le dice “hola, hija”, él pasa, cierra la
puerta, y luego oye cdémo su hermano echa el cerrojo y abre la boca para decir, sonriendo con
malicia: “Ya era hora de que aparecieras. El Alcaide y los muchachos estabamos preocupados
por ti, Roberto”.

Roberto le mete entonces una bala en la cabeza. Asi de sencillo. Sin pensar, sin dudar,
con plena seguridad de que se ha metido en la boca del lobo. Mira la casay comprueba que
alguien la ha registrado antes que él. Si la carta anteriormente mencionada esta ahi, Roberto
la cogerd. Revisara a toda velocidad la casa, y sila caja con sus cosas estd en su sitio original
o en algln lugar de la casa él la verd y cogera la agenda -si nadie se la ha echado al bolsillo,
claro-.

Sale de alli a toda velocidad, muerto de miedo y al mismo tiempo com pletamente
euférico porque ha tenido éxito. Coge un taxi y se va a la otra punta de la ciudad, lejos, pone
tierra de por medio. Su pequeno corazén de mujer quiere salirse del pecho de la emocién.
No puede ser mejor.

¢La carta?

Si aprovecha ese momento para leerla, la euforia se vendra abajo.

El teléfono de Maas

Tener elteléfono de Maas es un paso adelante, pero no la salvacién. El nimero sigue
siendo valido, pero alli no vive ninglin Maas. Légico, Maas no es su verdadero nombre, sélo
un apelativo, exento no obstante de carga afectiva.

En casa de Maas sélo vive una ancianita un poco sorda siempre vestida de negro, la
mujer que sin ser esposa fue la companera sentimental de Maas hasta que éste decidié borrar
el recuerdo de su propia existencia. Maas, Manu Aguilar Salmerén, estda intemado en una
residencia para ancianos especialmente buena donde todo el dinero que habia acumulado
el hombre sirvié para hacer mas coémodos sus ultimos dias.

¢{Qué puede contarles la ancianita? La susodicha, que se llamara como una mujer que
haya en el grupo -salvo si se llama Jessica de Gémez o alguna horterada por el estilo- o en
su defecto Maria Julia Ruiz Campos esta deseando hablar de Maas y asi recordarle. Ella es una
mujer extraordinaria, y como veran los jugadores si escuchan con atencién lo que quiere
decir, Maas lo es muchisimo maés.

Pero también era un grandisimo pecador, y estaba condenado.

Maas, del nacimiento a la autoaniquilacién

Maas tiene actualmente unos noventa anos, quince mas que la anciana, pero en
realidad se conserva muchisimo mejor. Desde pequeno tenia frecuentes intuiciones sobre la
naturaleza de las cosas y las personas, y también desde pequefo tuvo un morboso interés
por la muerte, que lejos de pasarse con la edad fue a mas a medida que crecia. Su capacidad
no podia pasar desapercibida, y no fue uno sino varios los que contactaron con él e
intentaron convertirse en sus tutores. Se convirtié en una mercancia codiciada, los chicos con



dotes escaseaban -habia mujeres, pero la Espafa de Franco era muy machista- y el era el mas
prometedor de su tiempo. Sus padres, ajenos al conflicto que este niho estaba generando,
se sentfan los padres mas felices del mundo. El niho era endiabladamente inteligente,
intuitivo, despierto, vital y muy activo. No seria un podre diablo al borde de la pobreza
asfixiado por unos gastos familiares que sencillamente no podian ser mas bajos.

Maas sélo lo supo mucho después, pero un fiel aprendiz con potencial es algo valioso,
es como un as en la manga, y por querer metérselo en el bolsillo varios magos se mataron
mutuamente. Algunos intentaban quitar de enmedio a todos sus oponentes, otros intentaron
gandrselo con amabilidad, pero su madre sospeché algo raro e impidié con todos los medios
a su alcance que Maas hablara con adultos desconocidos. Otro comenzd a estudiar la via de
la pasion con la esperanza de dominar un hechizo que lo pusiera de su lado, y este fue el que
consiguié “llevarse el gato al agua”. Ese fue su maestro, y su nombre no importa, porque ya
esta muerto, y antes de morir tomé la droga del olvido.

Segln Maas le conté a Julia, su maestro era una persona respetada, aparentemente
intachable y decente como el que mas, aparte de que su asistencia a la Iglesia no era tan
frecuente como cabria esperar de alguien de su posicién. El siempre alegaba tiempo, y decia
que los domingos iba a la primera iglesia que encontraba, cambiando continuamente. “No
creo que Dios se enfade”, decia, con humor, sonriendo sin sentir alegria.

Asistir a misa le daba arcadas, y no vomitaba en la toga del cura al comulgar por
simple dignidad. Bien sabia el maestro de Maas la grandisima patrafa que eran las Sagradas
Escrituras, demagogia adoctrinadora al servicio del Demiurgo. El muy canalla se hacia llamar
Yahvé, y nos hacia creer que el lo era todo y nosotros nada, que debiamos servir en silencio
y estar orgullosos de hacerlo. Job era el maximo ejemplo de ese servilismo, un pobre diablo
en la mas absoluta miseria que aguanté todas y cada una de las crueldades que le vinieron
encima sin rechistar. iSi hubiera sabido!

Maas estudié de su maestro sélo algunos de los saberes que éste podia ensenarle. En
concreto, dominé la Locura y la Muerte. El maestro prefiri6 no ensenarle el camino de la
pasion, avergonzado como estaba de la forma en que habia conseguido “enganchar” al chico.
De todas formas Maas no mostré demasiado interés en otros saberes, preferia especializarse,
y precisamente debido a esa especializacién pronto llegd a un punto en el cual su maestro
ya no podia ensenarle nada mas. La separacién fue muy civilizada, pero muy fria. El maestro
quedaba sin proteccién ante sus rivales, y volvia a llevar la carga de la magia en soledad.

Antes de marcharse, Maas aprendié una ultima y muy sorprendente ensefanza, quiza
la mas importante de su vida. Maas carecia de conocimiento sobre el funcionamiento del
mundo -su nulo interés por otras sendas le impedia conocer la mas importante, el Saber de
la Realidad-, asi que nunca habria podido desarrollar lo que su maestro le ofrecia sin ayuda.

Era la Droga del Olvido.

Algin dia esa droga le salvaria de ir al Infiemo por sus muchos pecados. El maestro
decidié poner fin a su vida combinando ésta con una dosis muy calculada de barbitdricos que
Maas le ayudé a tomar. Debia olvidarlo todo antes de morir, asi que no podia tomar las dos
cosas a la vez. Esto es sin duda lo més duro que Maas habia tenido que hacer hasta entonces,
pero anos después se superaria con creces.

En parte la decision de abandonar a su maestro vino motivada por Julia, a la que
conocié anos antes de emprender su propio camino en lo tocante a la magia. Maas ya habia
notado que Julia habia sido tocada con una varita magica. Poseia la habilidad de ver las auras,
y tenia dotes para dominar la magia, mas dotes que él, de hecho. {La tomé de aprendiz? No.
Maas ya habia aprendido por las malas que la magia no hace feliz a nadie, sélo arruina vidas
y enloquece a las personas. Queria a Julia, y la queria tal cual. No iba a dejar que se



destruyera a si misma aprendiendo cosas que sélo servirian para ennegrecer su espiritu. No
sélo no le ensend nada, sino que oculté sus propias habilidades ante sus ojos, pero la
mascarada no se sostuvo mucho tiempo.

Julia tenfa madera, y ademas tenia atencién y olfato.

Pero no ganas de aprender eso tan horrible, para descanso de Maas.

Los anos fueron pasando y Maas tomd a un aprendiz que si deseaba aprender, un
joven que estaba quizd incluso demasiado motivado para indagar en estos conocimientos tan
oscuros. Un enfermo mental en potencia que Maas intentd, sin éxito, enderezar. El error era
evidente, no puedes enderezar a nadie permitiendo que tome contacto con la magia. Las
sospechas de Maas se iban confirmando, para su propio espanto. El camino de la magia es
siempre cuesta abajo, y nadie se salva nunca. Nadie. Roberto Galvan era increiblemente
intuitivo y creativo. Comprendia las cosas a la primera y ensanchaba sus propios limites
continuamente. Si le decias “hacer esto es imposible” a los pocos dias o semanas lo lograba,
y nadie sabia decir cdmo. Su conocimiento no era muy exacto, no era un diccionario, pero
su comprensién global era incuestionable, se le daba especialmente bien entender la
mecanica del mundo, su funcionamiento. Pronto abandoné a su maestro, pero al contrario
que Maas Roberto lo hizo por las malas, tras semanas de discusiones, disputas y peleas a
punto de llegar a las manos.

Antes de irse, Maas consiguié que Roberto le escuchara para poder explicarle la dltima
leccién, la mas importante. La Droga del Olvido. Consiguié explicarle qué era, pero no cémo
se hacia. Roberto, en su prepotencia, ciego de ira, ignoré las palabras de Maas, y considerd
la droga algo ridiculo e innecesario para alguien como él, que nunca se arrepentia de nada.

Asi, Roberto siguié su propio camino.

El tiempo pasé, y le llegd a Maas el momento de hacer la atrocidad que le persiguié
durante el resto de su vida y que le empujé a tomar la Droga del Olvido. El robo de vida.

Por aquel entonces Maas se mostraba ya muy desequilibrado y resultaba dificilmente
manejable. Julia le habia abandonado porque tenia miedo de él, y estaba obsesionado con
el Infierno que estaba convencido le esperaba al morir. No se atrevia a tomar la Droga, asi
que sacrificé la juventud de cinco ninos para conseguir, por decirlo de alguna manera, algunos
anos de proérroga.

¢Qué significa exactamente “sacrificar”?

Existe un complicado ritual del Saber de la Muerte denominado “Alargar la vida”, con
duros requisitos, que da al que lo realiza anos de retraso en su proceso de envejecimiento.
No rejuvenece, sélo detiene la degradacién corporal. El precio es que alguien debe pagar por
ello, y esa es la monstruosidad que hizo Maas. Por cada diez anos que le robas a alguien
obtienes un afo de prémroga.

Lo mas rentable es usar alos que mas vida tienen por delante: los ninos.

¢Alguna vez has oido hablar de una enfermedad llamada “progeria”, que consiste muy
basicamente en un envejecimiento aceleradisimo y prematuro? En el momento de existir este
texto quedan todavia muchas cuestiones por resolver sobre la progeria, incluidas algunas
fundamentales sobre su origen.

Diez a uno. La vida de cinco nifos borrada, desvanecida, a la porra su derecho a
vivirla. La incapacidad de Maas para asumir la responsabilidad y el castigo por sus actos le
llevé al acto cobarde y vil de conseguir “tiempo extra” a costa de hipotecar la vida de cinco
ninos.

Estaban muy enfermos, pobres de necesidad y eran unos infelices.



Si, claro. Ese argumento, o méas bien esa excusa -porque no es sino e€so, una excusa
barata- sirvié para achicar la conciencia antes de hacerlo, y sélo después los remordimientos
pasaron factura. iA buenas horas!

MASTER: La progeria existe, y sigue siendo un misterio para la medicina moderna. Si
Maas te parecia un tipo moderadamente cuerdo quitate eso de la cabeza ahora mismo.
Nadie con un desequilibrio mental menor de =25 puede ser mago, y el de Maas es
evidentemente negativo. Puedes comprobar esta regla en el suplemento “Legiones de la
Oscuridad”. En ese mismo libro esta elritual “Alargarla vida”.

Julia se dio cuenta en seguida de que ocurria algo raro. Su comportamiento revelaba
con cada acto la pesada carga que llevaba sobre sus hombros, pero no sabia qué ocurria, y
mucho menos podia imaginar que era una carga que él mismo se habia buscado. Cuando lo
supo se peled con él,y luego se marché a toda prisa. No podia vivir con un monstruo que le
habia robado el derecho a vivir a cinco nifos, condenandolos a una vida enfermiza y muy
breve. No volvié a saber de él hasta que recibié una carta suya, la Gltima expresién lingliistica
que le oyé emitir. En esa carta, que todavia conserva, le pedia perdén y ayuda. Le explicaba
qué era la Droga del Olvido y por qué habia decidido tomarla. También le daba la férmula,
por si alguien en el futuro necesitaba tomarla.

Antes de tomar la Droga del Olvido Maas habia dejado testamento, cediendo a Julia
todas sus posesiones incondicionalmente, y habia dejado mucho dinero en efectivo y los
poderes para traspasarle las propiedades inmediatamente. El coche, el piso, todo. Julia fue
a verle, y constaté que lo que decia la carta era completamente cierto o peor. Maas no sélo
no recordaba nada, era incapaz de llevar a cabo un solo acto que demostrase inteligencia,
y era también incapaz de aprender nada nuevo. Su memoria habia quedado aniquilada, seca
de conocimiento y sin capacidad para aprender algo tan simple como abotonar una camisa.
Julia hizo lo dUnico que podia hacer: le buscé la mejor residencia de ancianos que pudo
conseguir y usé la documentacién que él le habia enviado para pagarla y hacerle caso de sus
cosas.

Y ser la Unica persona en el mundo que lloré por él.

Eso es lo que queda de Maas. Si los jugadores deciden ir a visitar la residencia de
ancianos del Buen Retiro en la sierra de Madrid sélo encontrardn un anciano en pijama que
se hace todo encima, que mira las cosas como un zombi y que necesita a los enfermeros y
cuidadores para absolutamente todo en su vida. Es la visita mas improductiva que puedan
hacer los jugadores. Sélo sirve para saber una cosa, una sola cosa que Roberto aprendera
cuando le vea: Es mejor morir.

Roberto no tomard la Droga del Olvido sin antes asegurarse de que morird poco
después de que haga efecto. Es mejor morir a vivir sin memoria, y sobre todo es mas directo.
Roberto nunca pospone nada por desagradable que sea. Ya lo dijo hace anos justo antes de
quitarse la vida: Acabemos de una vez.



ROBERTO TIENE QUE NEGOCIAR

Llegado a este punto los jugadores han podido conseguir lo que quiere Roberto, el
cual tiene a su vez la preciada alma de Lidia. Lo mas sensato es hacer un trato.

Si quieres que los jugadores pacten tienes que encontrar una forma de que se crucen
con Roberto o bien procurar que puedan contactar o ser contactados por élL La negociacién
de las condiciones queda a criterio del Master, de lo desesperado que quieres que esté
Roberto, cuanto mas desesperado menos exigente sera con las condiciones de la cita y mas
descuidado. Admitird abiertamente que tiene prisionera el alma de Lidia, porque esa es su
moneda de cambio y no tiene sentido ocultarla. Si alguien pregunta dénde esta se negard a
contestar, pero si preguntan por el Rubik la expresién de su rostro le “venderad”. El trato es
la férmula de la Droga del Olvido a cambio del alma y el cuerpo de Lidia. No puede liberar
el alma de Lidia antes de tomar la droga, porque no quiere arriesgarse a quedarse sin cuerpo,
y una vez que tenga la férmula se olvidard de todo y comenzara a prepararla.

Incluso puede exigir a los jugadores -Roberto nunca pide, ordena- que la fabriquen,
que consigan los ingredientes y preparen la mezcla. Esa mezcla no sirve por si sola, luego hay
que encantarla, pero es tiempo ahorrado, y eso precisamente es lo que mas escasea.

Queda saber también qué hara Roberto si los jugadores hablan de extrafos encuentros
con gente rara. Tanto silos jugadores saben que esos seres se laman razidas como si sélo
hablan de gente rara Roberto concluira que son siervos del Alcaide, R’szidas, como dice él,
con acento arabe. Es una magnifica oportunidad para que Roberto les lleve al lego, como
quien dice. Cuanto antes le ayuden a quitarse de enmedio, antes conseguirdn recuperar a
Lidia y ademds antes se quitaran de encima a los R’szidas. Son seres violentos y terriblemente
poderosos, lo mas sensato es tenerles miedo. Si el grupo de jugadores se ha cargado a
alguno y Roberto se lo cree -eso queda bajo tu criterio, Master- la actitud hacia los P]Js
cambiard. Unos tipos capaces de derrotar a un R’szida son realmente especiales, y quien a
buen arbol se arrima...

Y una ultima cosa que Roberto exigird a los jugadores: no dejen que nadie les siga. (Lo
conseguiran?

ESTE ES EL FIN, DE UN MODO U OTRO

En primer lugar hay que determinar cudndo se presenta el Alcaide ante Roberto. Si los
razidas consiguen seguir a los jugadores hasta que éstos vean a Roberto entonces atacarén
violentamente, intentando matar a los jugadores, y cuando la zona esté “asegurada”, es decir,
todos los personajes hayan sido dominados, acudird el Alcaide. Si no consiguen dominar a
los jugadores el Alcaide aparecerd, pero tarde, yles seguira el rastro.

Si los jugadores se libran de la vigilancia de los razidas haz aparecer al Alcaide cuando
buenamente te parezca. Una vez que se presente el Alcaide, se abren varias posibilidades.

Todas empiezan con la aparicién del Alcaide diciendo lo siguiente:

«Anima nimero 5292671440263, condenada a Omega por trafico y posesién ilicita
de armas, nueve homicidios en primer grado y un intento de homicidio, serd conducida al
recinto penitenciario asignado para cumplir su sentencia. Alguacil, hagase cargo del preso.»

Entonces aparecerd el alguacil, un funcionario de prisiones alto, robusto y con barriga,
sudoroso y sucio. Tiene exactamente el mismo rostro que el Alcaide. Ya lo dijimos antes, en



las prisiones que construye al Alcaide él representa todos los papeles. Con independencia del
lugar en el que estén algo del purgatorio de Roberto se haréa visible. El cielo rojo con el sol
negro del Infierno, los comredores interminables llenos de celdas, los muros, los barrotes...
algo se podra ver, ya sea desde una ventana, una puerta abierta o el cielo sobre sus cabezas
si estan al aire libre. Asimismo Roberto no se mostrara con el cuerpo de Lidia, sino que los
jugadores podran ver a Roberto, el preso, completamente desnudo. La aparicién del Alcaide
ha provocado una fisura en las llusiones que pemite ver cosas mas verdaderas.

Hasta aqui todo es uniforme, todo ocurre de una sola manera, pero son las posibles
reacciones de Roberto las que crean varios finales posibles, y sus reacciones estan
fuertemente determinadas por las acciones de los jugadores.

* Derrota: El Alcaide llega antes de que Roberto tenga la Droga del Olvido. Roberto
intenta correr, pero los razidas le detienen. Tras unas palabras en las que el nefarita muestra
su admiracién por Roberto el alguacil se lo llevard al purgatorio, tal como estaba previsto. El
cuerpo de Lidia queda libre, sin vida, esperando recibir un alma que le de energia y
movimiento.

- Rendicion: Roberto sabe ya que no tiene ninguna esperanza. No ha logrado la droga,
no tiene posibilidad de negociar con nadie. Los jugadores han decidido no ayudarle y Roberto
lo sabe. Todo lo que podia intentar ya lo ha intentado y ha fracasado miserablemente.
Roberto se deja caer de rodillas y se apoya contra una pared, llorando, exhausto y
desesperado, maldiciendo su mala suerte. El guinapo que es ahora Roberto se deja llevar sin
oponer resistencia hacia su cruel destino.

«Has sido el mejom dice el Alcaide. «El méas listo, el mas valiente, el mas audaz.
Dificilmente encontraré a alguien que me asombre y me admire tanto como tu, pero al final
te has roto, como todos los demas. Es triste ver a un hombre derrotado.»

Roberto y el Alcaide entran en el purgatorio y desaparecen.

- In_extremis: El Alcaide aparece justo cuando Roberto tiene ya la Droga del Olvido
pero no ha tenido tiempo de tomarla. Roberto se la toma inmediatamente y arroja el
recipiente donde estaba contenido al suelo, ya sea una probeta, una petaca o un vaso. Hecho
esto le suelta un corte de mangas al Alcaide y le grita: «<He ganado, capullo, he ganado. Esa
no te la esperabas, ¢eh?»

Roberto se deja llevar mansamente, euférico, sabedor de que por primera vez un ser
humano le ha ganado por la mano al Alcaide. Y la cara de constemacién de éste es el mejor
premio del mundo. Roberto ha ganado si y sélo si el Master decide no darle otra vuelta de
tuerca al asunto: Los nefaritas estan muy lejos de ser tontos. Todo lo contrario, son muy
listos. La Droga del Olvido no es instantdnea, y si mata al cuerpo huésped antes de que haga
efecto Roberto no se salvard. El momento a partir del cual el efecto de la droga es irreversible
queda a criterio del Master. En cualquier caso, el nefarita no pierde nada matando a Roberto.
Los razidas y el propio Alcaide acabaran con el cuerpo de Roberto, con el cuerpo que
pertenecid a Lidia.

Muerto el cuerpo el alma queda libre, sélo para ser apresada inmediatamente por el
Alcaide en su papel de Celador, listo para llevarlo a su celda.



«Vamos, preso, te llevaré a tu celda. Has sido el mejor.»
Y dird una cosa mas, dirigida a los jugadores:

«Curad el cuerpo de Lidia y luego liberad su alma. Asi la recuperaréis. Pero yo no haria
nada de eso, porque hace tiempo tuve una visién...»

Mira el final de este apartado para saber qué visién ha tenido el Alcaide.

- Victoria: Sélo horas después de que Roberto tome la Droga del Olvido el Alcaide
consigue llegar. Con espanto comprueba que no queda nada del espiritu de Roberto, no hay
memoria ni consciencia, estd completamente vacio. No puede llevarselo, porque ya lo ha
olvidado todo. Cuando muera se reencarnard inmediatamente, uno sélo permanece en las
tierras de mas alla de la muerte hasta que lo ha olvidado todo, momento en el cual se vuelve
a nacer.

El Alcaide da media vuelta, furioso, iracundo, y se vuelve al Infierno. Por primera vez
un humano le ha derrotado. iUn mortal! iUn hombrecito ha sido mdas listo que ély le ha
ganado la partida! Por primera vez el juego de permitir que sus presos intenten librarse del
castigo ya no es divertido. Decepcién cuando gana, ira y frustracién ahora que ha perdido.
A la larga, hagan lo que hagan, los nefaritas sélo consiguen sentir emociones negativas. Es su
naturaleza.

- Redencién: Roberto ha perdido in extremis. No ha conseguido tomarse la Droga del
Olvido teniéndola en la mano porque los razidas o el Alcaide se lo han impedido. iNo es
justo! Sélo habria necesitado unos segundos mas para lograr el éxito, unos segundos mas y
hubiera sido el primer humano que le gana la jugada definitiva a un nefarita.

«iNo es justoh Chilla, lleno de rabia y frustracién, Roberto. «Unos segundos mas y te
habria ganado. iTe habria ganado, cabrén! Ya no te hubiera gustado tanto jugar a perseguir
al condenado, ¢eh? Las cosas son muy distintas cuando eres el que pierde. Te diviertes con
mi propia creacién, especie de nino loco. Me encarcelas en una prisién que sacas de mis
recuerdos, que yo me he inventado, no hay nada alli que no haya visto antes. No creas nada,
s6lo coges mis peores ideas y las pones delante de mi. No haces nada, maldito cabrén, ni
siquiera has trabajado para hacer mi celda. iYo la he hecho, yo la he inventado! iYo te he
dado algo que hacer! ¢Qué harfas si a mi me diera por no pensar? ¢Quién ha creado mi
purgatorio sino yo?c’iQUlEN HA CREADO MI PURGATORIO SINO YO 1?»

Y entonces, silencio. Como tocado por el mismisimo Yahvé Roberto acaba de
comprender, y formula la pregunta correcta:

«(Es que alguien ha hecho algo para que yo me condene? {Quién me ha mandado al
Infierno, quién me ha condenado y ha creado el purgatorio? {Quién ha controlado mi destino
en algin momento sino yo?» Dice en voz baja, con la mirada perdida en ninguna parte.

Y entonces Roberto mira a los ojos al nefarita, como a un igual por primera vez desde
que el Eliseo existe, y le dice:

«No voy a ir. No me arrepiento de nada, no lamento haber matado a esa panda de
maricones, lo hice con premeditacion y alevosia, y muy bien hecho ademas. No me
arrepiento de mis pecados, y no merezco nada de lo que puedas hacerme. iSuéltame!»

Entonces ocurre lo increible. El Alcaide le suelta, marchandose, pero antes de irse
masculla la dltima orden a sus razidas: «Hacedle s ufrir».



Los razidas se disponen a torturar a Roberto dentro del cuermpo de Lidia hasta que
muera. Es todo lo que pueden hacer, porque Roberto es ahora libre. La partida queda ahora
en manos del Master.

Antes de irse, el Alcaide tiene algo que decir. Como ya se ha dejado ver en uno de los
finales, al Alcaide ha tenido una visién. Hace tiempo Lidia, que iba muy colocada, discutié con
un sacerdote, fue una discusién en la que rdpidamente comenzaron a gritarse y que terminé
bruscamente cuando el sacerdote le cruzé la cara de una bofetada a Lidia. En ese momento
Lidia y Sara, que estaban presentes, odiaron como no habian odiado jamds a nadie. En ese
momento de especial intensidad el Alcaide recibié su visidon sobre el futuro de las dos chicas,
una visién sobre un suceso que todavia no ha tenido lugar tras el cual ambas se ganaran el
purgatorio hasta el fin de sus dias, se condenardn a si mismas a Omega. Esto es lo que el
Alcaide desea decir antes de irse:

«Durante el verano del préximo ano, ambas os ganaréis la condenacién a Omega. Y
yo me haré cargo de vosotras.»

LIDIA PUEDE VIVIR

Aunque el cuerpo de Lidia esté muerto todavia existen posibilidades de devolverle la
vida. Si el cuerpo es “reparable”, si todos sus érganos pueden ser curados y el cuerpo
mantenido en animacién suspendida por medio de maquinas de ventilacién artificial, un
marcapasos o un corazdn artificial, etcétera, lo Gnico que quedara por solucionar serd que
no hay actividad cerebral. Ese, paraddjicamente, es el problema maéas sencillo, basta con
romper el Rubik en el cual esta prisionera. El alma de Lidia volverd a hacerse cargo de su
cuerpo y le dard vida y energia de nuevo. La sangre volvera a ser rechazada, de nuevo sudara
toda la sangre, y unas horas después Lidia despertarq, recuperando la memoria
completamente dos dias después. No recuerda nada transcurrido después de acostarse con
Sara por ultima vez.
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