la e.calera

Una aventura para Kult

Prologo

Nikopol es pintor, hombre
de pocas palabras y un cuestiona-
do artista. Su obra pictorica, reple-
ta de sadismo y crueldad, refleja su
personalidad. Ha pasado su vida €s-
tudiando y disfrutando plenamen-
te de los exquisitos placeres del
dolor carnal, asistiendo a ceremo-
nias y verdaderas orgias sadoma-
soquistas.

Ya nada le produce placer,
dolor o cualquier otra cosa pareci-
da. Alguien le ha hablado de una
serie de cajas datadas antes que el
mundo fuera mundo y que adecua-
damente utilizadas llevan hasta las
fronteras de lo inimaginable.

Arruinado y casi sin jui
logra localizar una de ellas, pex
nece a un supuesto anticuario 1l
mado Leo Kessler, realmentei
cante de objetos de dudosa’
dencia. Desesperado, cons
nero de su Hermana Elzbiet
su representante artistico
Strauss. :
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as ella algo que w%ueda-
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ser humano. .

Su piel habfa sido arranca
da, el vientre se abria en canal, de
jando ver supurantés visCeras
nas de artilugios punzantes. Lo que
quedaba de aquel cuerpo estabgata-
do con un apretado hilo de pescar
y sujetado por anzuelos. ’

Aquella amorfidad sangran-
te extendi6 sus brazos.

Nikopol nunca hubiera pen-
sado que el dolor final fuera tan las-

timero.

Berlin 1998 .

Los PJs buscan piso barato (bus-
ca una buena razén para ello).
Puedes dar un rodeo y hacerles
ver algin otro, pero naturalmente sera
® S
caro, alejado o en mal estado. Alquilan-

( ide madera, con grand
d ;
alle.

nos no funcionan, gal-
rteria (algo que deberias

hacer not

ruidos extranos que v :
abajo: conversaciones, gritos, cintas fe-
bobinando, bastante inaudibles para
ellos... Asi como también verdn alguna
cucaracha.

En el trozo de pasillo que lleva al

que estd muerta
fuertemente-agarrada a la butaca y su cara

por Roser Martinez

salén , hay una alfombra ,en realidad un
mosaico , si pasan tirada de PER:. nivel
bueno, descubrirdn que es un croquis del
edificio .La baldosa que representa el piso
donde se encuentran se mueve, en el inte-
rior encontraran un pasaporte a nombre
de Nikopol Jesenka (polaco) 500 marcos
y una agenda telefénica con los telf. de
Leo Kessler, Herman Strauss, Elzbieta y
Otto Dederman.

Por la noche el PJ que duerma en
la habitacién grande serd invadido por un
ejército de cucarachas, que saldran de las
grietas del techo.

Si la luz es encendida, dichos bi-
ghrreran freneticamente por todos la-
hale cuento , primero dile que oye
-cric, luego algo que sube por su
... 8i se levanta de la cama para
luz puede pisar angustiosa-

piso de arriba

lof tada vez se hard mas inso-
que los PJs decidan subir.
entrar por la puerta, estard
adie contestard, etc.. el tini-
¢ ,f\‘ es por el patio de luces

§as de basura (en el
» i
[faran pequefias bol-
cperdicios, incluso
i alguien se hu-
 todo por mie-

Uitaran.'(Ver PNJ Sres

A,

Después.de.apartar algunas bolsas
dn llegar al salén, alli de espaldas a
los, sentada en una comoda se encuen-
tra l{fra‘fShultzV Cuando se acerquen a
ella:descubriran hace mucho tiempo
s tres meses ) .Esta

esta desencajada como si hubiera muerto
de terror.
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Si deciden apartar las bolsas para
poder abrir la puerta de entrada encon-
traran enterrado en ellas al Sr. Shultz ,
una de las causas de su muerte fue el
desplomamiento de algunas de las bol-
sas y la desnutricion. (imaginate el as-
pecto que puede llegar a tener el hom-
bre). En el escritorio si lo encuentran
entre tanta... hay una carta explicando-
lo todo (ver PNJ). Si los PJs no la han
buscado o no han pasado una tirada de
PER. el portero subird mas tarde para
comprobar que no haya nada que le in-
crimine y se la llevara.

A partir de aqui, los PJs pueden
desplazarse por el edificio en cualquier
orden, asi pues te ofrecemos los datos
por piso.

e =
Otto Dederman

(Ver PNj) No les abrird , podran
oir ruidos de cintas rebobinando, susu-
IToS, gritos, etc..

Pueden entrar por el patio de lu-
ces o por la fuerza.

Si lo pillan espiando, cosa muy
habitual, con la puerta entreabierta o
zlgoi paesadd Nidnopoémpedaii temtrarez
que lo vio se habia comprado una caja
muy extrafa.

La habitacion esta llena de cin-
tas ordenadas por fechas ( llama la aten-
cion de tus jugadores pueden encontrar
mucha informacién).

1.2,

Frederic Lindenschmitt.

(Ver Pnj) El hombre tiene toda
la casa decorada como si fuera un qui-
rofano, tiene también recortes de pe-
riddico sobre el desagradable inciden-
te. Tendrad varios ataques de ira contra
el vecino, saldré a la escalera a golpear-
le la puerta, lo insultard, etc...

Les dird que Otto se dedica a es-
piar y grabar a todos los vecinos, que
es un dejenerado. Vaborracho y es vio-
lento.

2e 25
La ancianae.

(Ver Pnj ) . No sabe nada . Como
has podido leer, sufre demencia senil
por tanto, divaga, se quedara un rato
con ellos, les dara una cartita, como la
que encontrardn después en casa de los
otros vecinos y se dormira.

Atico

Vive una chica de unos 30 afios,
es muy agradable, no conoce a nadie y
lo unico que ha oido es algunos gritos
y golpes que ella cree, vienen del pri-
mer piso.

Aunque todo puede estar claro,
maés tarde solo quedara viva ella y los
PNIJs pudiendo alguien imaginar que
es ella (deja esta opcién para crear un
poco mds de intriga).

E i e e M

Si sefiores, la policia, aunque
esto sea Kult, las fuerzas de laley y el

orden estdn en todos los berenjenales.
Aparecerdn en cuanto los PJs salgan del
piso de los Shultz.

Se los llevaran a comisaria y los ten-
drén alli durante una noche.

( haz que tus PJs sufran y suden tintas
antes de salir.)

Detalles

Hay cosas que no han quedado
claras , Mea culpa, los PJs cuando pre-
gunten quien vivia en su piso o miren
en el buzon , encontraran el nombre de
Edward Krups .

Sélo su hermana y el represen-
tante artistico lo conocen como
Nikopol. También otra cosa las car-
tas de la anciana estdn repartidas por
todos los pisos.

J.as muertes

Cuando los PJs salgan de comi-
saria el portero ya habrd matado a
casi todos los inquilinos. ( Recuerda
que los PJs antes tienen que haber
hablado con todos los vecinos).

Ahora servimos, como plato
fuerte , especialidad del chef ,algu-
nas formas de morir:

La anciana: bueno lo que
queda de ella, sera encontrada en el
suelo mientras sus queridos anima-
litos se la estdn comiendo.

El médico: aqui hay dos op-
ciones diferentes.

-1% el Dr. se bebe una botella de
acido , imaginaos como queda.

- 2% el médico yace en su mesa
abierto en canal y con las arterias
principales hechas un desastre.

El técnico de sonido:
también tenemos dos artisticas muer-
tes para él.

- 1* el hombre es encontrado con
la cabeza metida en el retrete con el mi-
créfono que le sale por la boca. (supon-
go que imagindis por donde ha entrado
L)

- 2% el hombre aparece atado al
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techo de la sala de estar con todas las
piezas de sus grabadora clavadas en su
cuerpo.

Ya se que me repito pero se
CREATIVO.

Recuerda que en todas las casas
hay una carta del tarot. Crea misterio.

TFeoer-minanco

Hay varias soluciones para esto,
todo depende de tus PJs.

Suponiendo que los PJs van a ver
al portero , si no han linchado antes a la
vecina del atico, que sigue sin enterarse
de nada.

Tienen que matarlo, si no €l abri-
r4 su preciosa caja y aparecera el nefa-
rita.

Tienes otra 0p010n si los
mueren el se quedara sin victimas

proponer un trato, €l se lleva
y no los mata a cambio que
caja a alguien.

aREs .

anciana aquella caj
Cuando sus lext:
torpecidas 3

te, un demonio ,
satands , mi mujer%pe.ag
la impresidn y faj
corazén. Pero yo Vi ‘como Bel=m

cebi se llevd su alma a tra=—

vés de la pared , al infiermno
mas remoto ee.

Después de aquello el se=
flor Shultz quedo trastocado,
hasta el punto que guardaba
sus propios excrementos en
bolsitas para asi impedir que
el maligno pudiera utilizar-

7§ No les dird nada interesante, saivo de&\

los como elemento mdgico con—
tra el. Poco a poco la casa
se lleno de bolsas de basura
y se vacio de comida .

Débil y enfermo encon-—
tréd la muerte cuando se le
cayeron encima unas cuantas
bolsas que estaban apiladas
en la entrada. .

de juii
Nikopo

dichas

sta volv:uf '
ranoicol y. e - ;
en el rqt (3

lo que Sucede
po:c el ﬁatlo !t 5
[ Tiene grabacione
erte Qe los Shultz

~e:iaractem;l1cas
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¥-01m3abo de renombrf
conoce la torIuosa relacl n
entre Ott% kopol coesa que
le repugna. ' i

Todo ez‘o’“‘wando mu-
rid ella, ';" una operacidn

fdcil ,segcilila, pero 1las
manos me P laron , quizés
me habia ) con el Whis=
ky o Introduje mi bisturi y

sin querdr le jabri la arte-
ria principal, nadie pudo
hacer nada , la nifia moria
en cuestidn de segundos.
Desde entonces vivo re=

cluido en mi infierno parti-
cular, ahogado en litros de
alcohol.

Caracteristicas:

AGI10 BELI2 PER10 FUE
13 EGO14 EDUI18 CON 14
CAR 13

Desventajas alcoholismo.

IVAN KLEEVER
(portero)

Al ver que pasa el tiem=
po y que Nikopol no da sela-
les de vida , decide subir al
apartamento. No encuentra ni
rastro del inquilino y deci=-
de llevarse la caja a cambio
del algquiler creyendo que en
su interior hay dinero.

_Al abrirla aparece el ne-
farita . Consigue cambiar su
vida fpor la de los inquili-
nos del edificio, poniéndose
al servicio del mismo.

Caracteristicas.

| AGI15 BEL8 PERI12 FUER

,-—-EGO 10 EDU7 CON17

“AR 9

Limitaciones.
Dominado por una fuerza exterior (

el nef ita) 10

Podéres
Inmune a las armas de fuego 15

Garras
1-8 h19-14 hg 15-19 hm+20

HANNA JESENKA
(la anciana )

Tiene 90 afios y demen-
cia senil y esta ciega . Vive
con 24 gatos histéricos que
se pasean por la casa a su
antojo. Una de sus ultimas
manias es la de regalar una
carta de tarot a cada veci-
no.

El dnico problema es que
toda la baraja es de la misma
carta la torre.




