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La Subasta

sta aventura estd preparada para un pequeiio grupo de personajes gene-
rados conforme al arquetipo de Investigador de lo oculto. Puede que for-
men parte de un equipeo de investigacién, que asistan a una conferencia o
que se pongan en contacto por separado, pero todos se reuniran en Nueva

York, a donde les ha convocado un tal Mr. Rex Tenebray para que asistan a una
exclusiva subasta y verifiquen para él la autenticidad de cierta antigiiedad. Por des-
gracia para los personajes, esto no es mas que la punta de una amplia y mortifera
trama.
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Mentira

Con uno de los personajes, ya sea en persona o
por teléfono, se pone en contacto un marchante
de arte, que le resulta familiar dada su reputaci-

on: Adrian Fisher-James. Fisher-James le dice

fque un a(';uulalu(fu daungue .‘(l'l('.l'l(l coleccin-

nista de arte que desea reunir una coleceion de

antigiiedades “insdlitas™, solicita los servicios
de los personajes. Se acuerda una reunién, una
comida a deshora en un conocido restaurante,
El grupo se encuentra allf con Rex Tenebray
111, que incluso les da su nombre auténtico (no
tienen motivos para sospechar de él) y les sedu-
ce con su encanto. Les explica que estd ansioso
por adquirir cierto artefacto, un medallén de
oro. Les proporciona unas fotograffas que le per-
tenecen y un ejemplar de un catdlogo de subasta
preciosamente. editado por la Galeria de la
Reflexion (de la cual no ha ofdo hablar nadie del
grupo). No da muestras de conocer ningiin
“poder” especial que pueda tener medallén,
pero sugiere que

“muy especial”. Asumiendo
que el grupo esté interesado, les ofrecerd una
bonita comisidn (el 20% inmediatamente y el

resto a la entrega del objeto). Les proporcionard
el lransporte hasta la subasta en Paris, ¥ una
nota autorizéndoles a pujar por la pieza.

Al dia siguiente, se les entregan por mensaj

billetes de ida y vuelta de primera clase, reser-
vas de hotel en Paris, y cheques por su adelanto
del 20%, junto con una impresionante carta de
Mr. Tenebray que autoriza al portavoz del grupo
a pujar en la subasta hasta 70,000 libras esterli-

nas en nombre de Tenebray.
El grupo llega a Parfs a todo lujo. En el hotel, el
conserje les dice que una

¢ limusina les llevard esa tar-

de a la galeria. Les entrega

invitaciones de la Galerfa de la Reflexion graba-

das en oro.

La Locura

A la hora acordada, ”t'.g{l el coche Y el Erupo se
pone en marcha. Las lunas son tintadas, de
modo que es casi imposible ver lo que hay fuera,
y el coche se desplaza por la ciudad a velocidad
creciente, mientras el chifer toma curvas cada
vez més dificiles y més rdpido, los neumdlicos
chirrfan y todo el coche tiembla. Por mucho que
golpeen el eristal que hay tras el conduetor no
llamardn su atencién, y justo cuando los perso-
najes crean que van a morir en un horrible acei
dente, el coche da un frenazo. La puerta se abre
y se encuentran en un gran garaje, cerca de un
ascensor con ascensorislta. Los personajes no
tienen ni idea de en que parte de la ciudad
estdn. De hecho, la eseritura impresa en las
pareces parece drabe. No hay pintadas.

El

a cabina abi

ACENS0r 85 una III;/lE|'lIIIII£I {Illlit'lliltlil. con

1a hecha de barras de acero y

con puertas de acero plegables. El grupo asci-
ende por un hueco inacabable, (que pasa ante

extrafi

s habitaciones repletas de maquinaria,
y stibitamente emerge a un hermoso y pristino
vestibulo, todo en marmol blanco y con lampa-
ras arl-déco.

Antes de la subasta en si, todos se rednen en
una suntuosa galerfa en donde se exponen todos
los objetos que van a salir a subasta. Camareros
de rostro impenetrable caminan por la habita-
cién llevando bandejas de champagne y entre-

meses. Junto a cada objeto hay un fornido

gll'dl‘tlial lll" b'l"-gl] |'i‘.|afl: l](" I a(]a ausente [!(‘:IT.J
fuertemente armado.
Los personajes encuentran facilmente el

medallén. Pende de una ancha cinta roja, pues-

ta al cuello de un busto sin cabeza sobre un
pedestal para la exposicién.

Aqui hay al menos unas cincuenta personas
mds, la mayorfa con trajes caros, aunque unos
pocos visten ropas talares y hay uno que lleva
vestiduras de sacerdote. Todos tienen ejempla-
res del catdlogo de la subasta, que consultan
cuando examinan cada pieza expuesta. Siempre
que los jugadores miren el catdlogo, podrin ver
que las fotografias estdn bien, pero que el texto,
a excepeién de lo mds bdsico, es obscuro e
incomprensible.

Aunque mucha gente ha examinado el

medallon, nadie le presta atencié va. Los
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personajes deben aprove

ar esta oportunidad
para determinar su autenticidad compardndolo
con las fotograffas.

Hay una pareja de pujadores particularmen-
te notable: un hombre ¥ una mujer bhien vesti-
dos, ambos de unos cuarenta y tantos afios, aun-
que bronceados y en evidente buena forma. Se
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Chastity, y llaman la atencién por su evidente

naturalidad ¥ buen fusto... y tal vez '.||gu mis.

Cuando pasen junto a ellos, un personaje al azar

percibird una enfermante vaharada de matade-
ro, mientras que olro que le eche un vistazo a
cualquiera de ellos, por un instante verd un des-
tello escarlata en sus ojos. Uno podria ver que
sus pisadas parecen dejar un rastro de sangre y
pus en el suelo que se seca y se desvanece casi

de inmediato (por supuesto, en este grupo puede

haber algunos otros individuos que ofrezean
manilestaciones igualmente chocantes...).

Al cabo del tiempo (debe de estar haciéndo-
se tarde, pero los relojes de los personajes mar-
can cada uno una hora distinta), los empleados
de La Reflexion conducen a los invitados a un
pequenio auditorio en el cual tendrd lugar la
subasta. La habitacién es espléndida, con pesa-
das cortinas de li-t‘('inln-in I'{Ij(l sangre, dorados,
v filas de elegantes sillas Luis X1V,

El medallén, por su ubicacién en
el catdlogo, es uno de los dltimos

objetos en salir a subasta. Cada obje-

to que va a ser subastado, es traido por una
puerta lateral hasta el estrado, junto al modera-
dor, el cual ofrece una breve descripeion e his-
toria antes de empezar la puja. Todo con mucha
educaciin y civismo.

Cuando todo este selecto grupo se haya sen-

tado, se traerd el primer objeto. La subasta se

lleva a cabo sin incidentes hasta llegar

medallén. Al empezar con él, pronto se
evidente que hay una disputa entre los perso-
najes y Mitchell Serden (Chastity salié unos
minutos antes de que empezara la puja). En el
momento culminante de la tensién, uno de los
empleados le pasa una nota a uno de los perso-
najes (no al portavez) que dice:

“Reiinase conmigo en el vesttbulo, solo, jes
urgente!”.

IFirma Chastity Serden. El personaje sale.

Finalmente, los personajes son superados

por Mitchell Serden, que sobrepasa la cifra ofre-

cida por Tenebray. “;Vendido!”, dice el mode-
l'ill]l'll', .“;t'l'llt‘n sonrie il] grupo mientras se “i‘\«'alrl
el medallén tras el estrado.

Un minuto después -en mitad de la puja de

un inquietante cuadro-, un empleado de La
Reflexién entra corriendo en la sala y anuncia
que un guardia ha sido atacado v han robado el
medallén.

Iiul\- cierla confusion, pero instantes r{rﬁpu—
és, traen al miembro del grupo que habia desa-
parecido. No recuerda nada tras haber abando-
nado la sala de subaslas, pero los guardias insis-

ten en registrarle. La cinta roja de la que colga-

ba el medallén es encontrada en su bolsillo.
Mientras, Mitchell y Chastity no se hallan por

ninguna parte:

La Verdad

En realidad, la guapa pareja de la subasta eran
los desperitas Serenade y Chastity, ocultos por
la Musion. Aunque alguien atento pudiera haber
ﬁjl]‘l |'ii||il?. 11{' ver i||]|ll'|\|‘|'{'|il”"'llk' i ||'i|\"".H ili'
su hermosa apariencia, nadie se atreveria a
reconocerlo. También fueron enviados por Rex

Tenebray, con la misién de robar el medallén y

acusar del erimen a los personajes.

Los personajes pasardn un mal rato demos-
trando su inocencia, pues las pr'lll!]l:lH cireunst-
anciales parecen condenatorias. Sin embargo,
no tienen el medallén, y esta el hecho de la des-
aparicion de los Serden. Tratar con los adminis-
tl'{“!l”‘i'."\ [l!‘. I,{l }{('I]l'xii’ll] }]f_ll{l lllliliil"‘;{‘. l'l I'I]'[Il'['T(P
de encima lal vez requiera de las habilidades

ilerpretalivas de los jugadores.

DJ: Si se hace necesario para salvar al grupo,
un joven inglés llamado Alistair Evans se adel-
antard alirmando que vio a Chastity con el
medallén. Su palabra no es puesta en duda,
aunque parecerd obvio que el tipo no les gusta
demasiado a algunos miembros de La Reflexion.
Se dejard a los personajes y empezard la bisqu-
eda de Chastity. Sin embargo, Evans se acercard
a uno de los del grupo cuando la indignacion
haya remitido. Su correcto acento inglés esta
matizado por un ligerisimo punto de amenaza
cuando dice: “Mi generosidad tendrd un precio.
Me deben un favor, Monsieuwrs”. Entonces se

saldrd bruscamente de

girard sobre sus talones y
la habitacidn.

El grupo serd escollado hasta una puerta tra-
sera; allf se encontrardn en un inmundo hueco
de escalera que apesta a orina. Tras bajar tres
pisos, salen a un callejon de un deteriorado dis-
trito lleno de almacenes; pronto amaneceri.
Luego sabrdan que durante la subasta de La
Reflexidn pasaron tres dias. Se les echa del
hotel y sus billetes de vuelta en avién han sido
cancelados. Tendrin que volver a casa por sus
propios medios.



