MODULO DE KULT ADAPTABLE A CTHULHU

Aventura para un grupillo de Pjs (o uno solo) destinada a amargarles unas posibles
vacaciones. No es necesario que se conozcan, y pueden jugar con cualquier tipo de
personaje. Eso si, al menos uno de ellos deberia haber nacido o pasado su infancia
en Almuncia (tampoco es imprescindible).

1-DE VERANEO

Sea como sea (cada grupo es un mun-
do) los Pjs van a llegar a Almuncia, un
caluroso y bonito pueblo de Andalucia
fruto de mi imaginacion, para abandonar
por un tiempo las “quebradizas” metro-
polis, para visitar esos parientes lejanos
0 cercanos con los que pasaban sus va-
caciones en la infancia, o porque mira, les
dio por ahi. Si alguno es investigador de
oficio o similar, puede que acuda al pueblo
para resolver el repulsivo crimen que
acaecera (ver mas adelante).

El lugar en cuestion es un pueblo de
algo mas de doscientos habitantes
(ahora casi el doble: es verano), la
mayoria de los cuales son criadores
de cerdos. Es una zona bastante rus-
tica y muchas casas estan construi-
das con piedras a la vieja usanza.

Lo primero que vera cualquier Pj que

edificacion de tres pisos parcialmente
remodelada y cadtica en su distribu-
cién, cuyo precio es quizas mas alto
que bajo. Es muy famoso como res-
taurante y no hay dia festivo que no
se llene de domingueros.

2- UN PRIMER SUCESO

Si algun Pj conoce a alguien aqui, ese
alguien sera Leandro, el cachondo due-
fio de “El Cortijo" y quizds pariente
suyo. La misma noche de la llegada,
Leandro rogara al personaje en cuestion
que baje un par de horas a ayudarle,
pues hoy tiene una legion de clientes, la
mitad de ellos bordes. Si ningun jugador
conoce a nadie, dale a la sesera y bus-
ca una excusa para que alguno trabaje,
ni que sea por una noche, en este hos-
tal (y si no haz que le roben la cartera
y acabe fregando platos al no poder pa-

entre por carretera (asi llaman a ese ca-
mino de cabras) serd una curiosa pinta-
da garabateada con “spray” en la pa-

red. Reza: “CREMATORY EST LUX
MUNDI". En un banco frente la pared
escrita, reposan un par de abuelos que
seguiran a los Pjs con la mirada.

Si no conocen a nadie aqui, van a alo-
jarse en el unico lugar posible, el hostal
“El Cortijo”. Se trata de una antigua
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gar). El caso es que el sujeto, sea
quien sea, estara a la 1:30 de la madru-
gada acordandose de todos los santos
y con una montafia de platos sucios a
su alrededor. En este momento, el inter-
fono que esta al lado del Pj y que co-
necta los tres pisos empezara, de sope-
ton, a soltar ruidos frenéticos a gran
volumen. Suponemos que se dirigira a
apagarlo cuando podra distinguir un voz

quizas humana que farfulla algo asi como:
“NO!' NQ! NO SOMOS DEMONL...,
...IMPUROS...

MAESE... TRESE... NO LAULEX"
(esto dltimo pronunciado en plan nifia
del exorcista hablando al revés).

Y ahi va la primera tiradita de EGO (sin
modificador) de la partida para quien lo
haya escuchado. Si se habia quedado
empanado, le desempanaran los gritos de
Leandro, también por el interfono, gritando
que le traigan cuatro carajillos arriba de
una jo... vez. Mirad que casualidad, pues
justamente a la 1:30 alguien morfa en su
cama (y no de muerte natural).

Por cierto, hay un antiguo automata en
la entrada del Cortijo que Leandro guar-
da como una pieza de museo (y lo es).
Por veinte duros se mueve y hace mu-
siquilla. Es algo asi como un hombre
(bastante bajito) vestido de arabe de fe-
ria. Cuando el jugador se largue des-
pués de lavar platos, vera como los in-
sultantemente penetrantes ojos del
monigote le miran fijamente. Habria jura-
do que antes miraban hacia otro lado...

3-UN PRIMER MUERTO

Sera pues por la hermosa mafana cuan-
do los Pjs se enteren de los hechos.
Si algan personaje es pariente de
Leandro, sera éste quien le dé la noti-
cia con lagrimas en los ojos. Han en-
contrado a Martin, un inocente loco
primo del hostalero, brutalmente ase-
sinado en su habitacion.

En el lugar de los hechos -una vieja casa
de dos pisos- hay un montén de chis-
mosos Yy dos policias, uno de los cua-
les acaba de echar las papillas.El otro
esta atendiendo a un anciano de inex-
presivo rostro llamado Manuel. Sélo les
permitiran subir a la habitacion si tienen
algtn tipo de autorizacion, aunque pue-
des permitir algin pequefio “trapicheo”.



Si logran subir, otro agente les detendra
ante la puerta: “Sois libres de pasar,
pero no os lo aconsejo”. Encima de Ia
tama hay algo asi como un cadaver.
Por una incision en el tronco le han sa-
cado las tripas y ya no tiene came en

P-De ‘el Fede” sabran que era, ya de
pequefio, la peste andante. Aterrorizaba
a fodos y todas con sus gamberradas
hasta que un dia cambio. Nadie sabe
por qué, pero se volvié muy introverti-
do y cambié su rostro maquiavélico por

‘Sivuelven al lugar de la pintada, veran que ha sufri-
do un cambio.“LUX” ha sido tachado. Debajo se ha
escrito “LEX”. Nadie vio quien lo hizo.

las extremidades. Lo menos ‘“gore”
pero mas angustioso es que tiene dos
alfileres profundamente clavados en los
ojos. Sobran las palabras pero no faltan
tiradas de EGO (-3). Si algin Pj es mé-
dico, bombero o estd acostumbrado a
estas cosas, su modificador sera -10.
Por ahora no pueden tocar el cadaver.
Mas adelante apareceran mas datos.

4-LO QUE PUEDEN
LLEGARA SABER.

Hasta que el forense no haya exami-
nado el cadaver y el juez haya hecho
acto de presencia, los Pjs solo po-
dran saber lo siguiente. Si no quieren
investigar, que no lo hagan. Hay mas
sorpresas preparadas...

P El cadaver fue descubierto por Manuel,
padre del difunto, que a su vez fue descu-
bierto en la calle y mirando al cielo con
cara de poker por Pedro, un amigo suyc.
Si hablan con Pedro es probable que les
envie al carajo. Si se lo curran, les dira
que encontré a Manuel en la calle, miran-
do al cielo y sin pronunciar una sola pala-
bra. Intentd que reaccionara pero no hubo
forma. Vio la puerta de la casa abierta, en-
tr6, vio sangre y salio “exando peos” de
alli para llamar a la policia. Si los Pjs son
suficientemente indtiles como para ir a ver
a Manuel y pegarle bofetadas hasta que
hable ya puedes preparar una bonita es-
cena de linchamiento popular de los “fo-
rasteros”. Simplemente sucede que el po-
bre hombre ha enloquecido.

P-Martin, el difunto, era un cuarentén al
que llamaban “el pajaro”, excepto los
nifios, que en su infantil crueldad se re-
ferian a él como “el tarado”. Se decia
que hablaba con los conejos y las cu-
carachas, que meaba desde el balcon
Y que un dia se lo encontraron en cal-
zoncillos matando lagartijas con un tene-
dor. Pues si, el tipo era un poco raro y
sus reacciones impredecibles. Estaba
algo loco, pero lo que se dice de él son
solo habladurias sin sentido. Hay otro
dato. Si los Pjs se portan bien, haz que
un abuelete les diga que durante un
tiempo se le vio bastante con un ftal
“Fede”, un joven algo raro y gamberro
seglin él. “Zi, sho lo vi un dia ar Fede eze
pintando la pared de la caza de mi difunto tio
el mu desgrasiao”. Evidentemente, se frata
de la pintada que vieron los jugadores.

una expresion neutra, casi iriste, e in-
cluso se le veia por la iglesia (antes, el
cura solia ser objetivo de sus trasta-
das). La gente lo atribuyé a la adoles-
cencia, 0 quizds al excursionismo,
nueva aficion del muchacho, pues
siempre que podia se iba a pasear por
las montafias. Dos datos mas. Hara

Emeth, el guardian:
Un tipo feo y apestoso. Le cae la
piel a tiras, es totalmente calvo, casi
no tiene labios y va siempre man-
chado de sangre y cera. Su vesti-
menta: Un pantalon tejanc de ti-
rantes al mas puro estilo “granjero
guarro americano’. Durante todo |
combate farfullara cosas como:
‘iFraderli\Wessex!jSussex Nefradit
nomener sadith neferljKila kila
Fieshdress!'.
Si alguien quiere hablar con &l y
me saca una tirada de diplomacia
con efecto superior a 15.. (EMETH
le hara casol

9-EL CASO:
SUCESOS EN ALMUNCIA

En fin, parece que por esas cosas que
pasan, ni juez ni médico podran venir
hasta mafiana por la mafiana. La policia
vigilara la casa de Martin dia y noche.
En cuanto a Manuel, ha ingresado en
una clinica. Leandro le ha acompaiado
y deja el hostal en manos de su mujer
Remedios. Serd hoy cuando empeza-
ran a suceder cosas fuera de lo normal.
Tanto si los Pjs deciden pasar el dia ha-
ciendo el vago como si prefieren seguir
investigando, apafatelas para que sean
victimas (mejor en solitario) de alguno
de los siguientes sucesos:

P-El personaje dobla una esquina y ve
a dos gitanos apoyados en la pared,
uno a cada lado. Uno lleva el pelo riza-
do y el otro melenitas. Su manera de

AGL 20

EUE 27

CON: 27

BEL: g
Habilidades:
Sigilo:
Esconderse:
Buscar:

Acrobacia:
Paracaidismo;

{fué “boina verde")
Sierra mecanica:
(Fe.d: 8+6)
Arrojadizas y C.C: -

EGO:
CAR:
- PER:
EDU:

10 a todas,

Uriel y Sagun:

Su principal ocupacion es pelo-
tearle a Merced. Sélo saben gritar
Y amenazar y Unicamente en el
idioma de los locos. Son realmen-
te unos fanaticos y creen de ver-
dad en su Iabor y en Merced. Si
hay pelea, fucharan hasta la
muerte o hasta que noten que a
Merced no le importan un comino
{cosa dificil). Es totalmente inutil
intentar hablar con ellos,

AGL: ‘%G
FUE: 5
CON: 25
BEL: 0
Habilidades:
Esquivar:
Esconderse:
Sigilo:
Leer/escribir(su idioma):
Amenazar a gritos:
Paracaidismo:

(si, ellos también)
Espada ropera (sable):
(Fe.d: 8+2) '

EGO:
CAR:
PER:
EDU:

cosa de un mes se fue de Almuncia. La
pintada que se le atribuye, la realizé en su
‘nueva etapa” de buen chaval.

P> Nadie oyo gritar a Martin. Su asesino
se encargo de taparle bien la boca, dato
que les facilitara el forense en un futuro.
Lo que sono por el interfono fue lo que
pasaba por su cabeza...

P Si vuelven al lugar de la pintada, ve-
ran que ha sufrido un cambio.“LUX" ha
sido tachado. Debajo se ha escrito
“LEX".Nadie vio quien lo hizo.

vestir es algo anticuada. Le miraran
sonrientes y uno dira: “{Eh! jGuitarristal
iTocate argo, anda! El Pj mirara instinti-
vamente su mano derecha, donde lleva
una guitarra.Si vuelve a mirar los gita-
nos vera que ya no estan. Sélo vera,
muy lejos, un tipo con tejanos, camisa
de cuadros y una gorra verde. Tirada
de EGO (+3) al canto. Repite este suce-
s0 tanto como quieras durante la partida
(sin tirada); o una vez, o hasta que el
desgraciado no se atreva a girar mas es-
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Merced: ;

Mas repugnante, si cabe, que los
otres dos, es un tipo patoso pero
todo un cerebro. Habla ambos idio-
mas y utiliza descaradamente a

. Uriel y Sagun. Cree en el crema-

torio pero cree mas en cémo ha-
cerse poderoso (recuerda que aun |
asl esta tan loco como todes). Su |
voz produce hauseas aungue se
le entiende bastante bien. Suele
ir encapuchado. Beberia lograr es-
capar de algln modo {en paracai-
das por ejempla).

Arte Oscuro:

Buscar:

Esconderse:

Esquivar:

Espionaje electronico:
Leerfescribir:

Poderes:

Voz de mando

Especial: ;

‘A Merced le da miedo usar armas
v opina gue con el poder "voz de
mando” y su arte oscuro le basta.
Si se ve obligado a usar un arma
todas sus tiradas para impactar se
modificaran con un ~3. Si el arma
es de fuego, debera superar pri-
mero una tirada de EGO. Ademas,
no sabe usarlas. e

quinas. La ultima vez que le ocurra
esto, lo que vera sera un guardia civil
con tricornio matando a golpes al pobre
gitano, el cual mirara al Pj y le dira sim-
plemente: “;Por qué me has mata-
do?”. Cuando el civil acabe con el gitano,
empezara con el Pj, aunque después de
unos cuantos porrazos, desaparecera.
Por cierto, siempre se vera a lo lejos al
fipo de la gorra verde.

P Un personaje estara tomando una bebi-
da en “el Cortijo”, pensando en sus asun-
tos, cuando alzara la mirada y vera que
el dichoso automata le mira fijamente.
Esto le sucedera diversas veces, inclu-
so alguna vez le parecerd oir la musi-

quilla y el ruido mecanico del asque-
roso trasto en plena calle. Como no,
vera por ahi un tipo de verde gorra
cuando esto suceda.

P La siguiente victima estara caminan-
do por la calle cuando vera a pocos
centimetros de su cara, una piedra que
se dirige hacia él. No podra apartarse a
tiempo y el porrazo le tirara al suelo. La
Gltima imagen que recuerde sera la de
un crio con ropa algo anticuada y en
posicion de haber tirado la piedra. En el
suelo, tendra la sensacion de que el
tiempo se ralentiza un poco. A su lado,
hay ofro crio tumbado con la cabeza
abierta. Decididamente, esta muerto. El ju-
gador creerd ver un extrafio ser, un an-

gel medio negro medio blanco con cho-
rrefones rojos, que pasara su suave
mano por el rostro del nifio muerto. Este
recobrara la vida y empezara a llorar de

matarse a pufialadas, cosa que eviden-
temente solo sucede en su imaginacion.
P Al personaje que oyt las voces por
el interfono, simplemente le sucedera

El juez y el forense haran acto de presencia. Otra
vez se llenara la zona de chismosos.

dolor. Cuando el Pj se levante, ya no
vera nada de nada excepto... jAL DE LA
GORRA! Este suceso no se repetira, sim-
plemente el Pj creera ver nifios de los
afios cincuenta en diversos momentos.

P Otro, verd unos crios (éstos son de
verdad) jugando a futbol. Cuando esté
desprevenido le arrearan (involuntaria-

mente) tal pelotazo en el cogote que por
unos instantes se le nublara la vista y...
le parecera ver como uno de los nifios

" que jugaba a futbol intenta apufialar a

otro por la espalda. Lo peor, la expre-
sion sardonica de los demés, que pare-
cen aprobar su accion. Al gritar que se
detengan, se vera rodeado de nifios con
cara de buenos que le piden perdon por
el pelotazo, y de fondo... pues si, al de
la gb.'ra. A este Pj le parecera ver y oir
las risitas de los nifios futboleros en di-
versos momentos de la partida (cuanto
mas comprometidos mas divertido),
hasta que en el momento en que ta
quieras, le parecera por un instante que
dos personas que tenga cerca quieren

que de vez en cuando le parecera vol-
ver a oirlas. Si‘pasa una tirada de PER,
se dara cuenta que esto sdlo sucede
cuando... jve a cierto tipo con gorral
Estos sucesos no son nada normal,
como habras podido adivinar. Aun asi,
preséntalos a los Pjs de la manera méas
natural posible y haz que duden sobre
si son alucinaciones o imaginaciones
suyas. Ten presente también que estos
sucesos no son en absoluto el nucleo
del modulo sino una parte de él .

Puede que los Pjs lleguen a la conclu-
sion de que hay que localizar a cierto
tipo con gorra. Facil: es un granjero
del pueblo amigo de casi todos. Aho-
ra te lees su historia, miras sus ca-
racteristicas, y deduces lo que pasa-
ra si los Pjs le atosigan mucho...

6-LAS TRES AGUJAS

A la mafiana siguiente, el juez y el fo-
rense haran acto de presencia. Otra
vez se llenard la zona de chismosos.
Se realizaran los diversos formalismos
y se trasladara el cadaver para que se
le pueda realizar una autopsia en condi-
ciones. Si alguien puede hablar con el
forense (y no sera facil), éste solo dira
que tras un primer examen superficial
cree que a la victima le sacaron las en-
frafias y le arrancaron la came de los
brazos cuando alin estaba viva. Fue
amordazada y atada de pies y manos,
aunque las cuerdas que usaron ya no
estan en el lugar de los hechos. En
cuanto a las agujas...solo comentara que
‘Hay musho loco desgrasiac suerto por
ahi”. Si los Pjs contactan con los policias
con mas o menos buena fortuna, quiza
les faciliten una copia del informe de la au-
topsia cuando ésta se realice.

Otra vez solites, y pensando en sus co-
sas (o viendo gitanos por las esquinas),
deberas pensar cualquier excusa para
que vayan a las afueras del pueblo.
Quizas persiguiendo al de la gorra, qui-
zas vean un chico con un “spray”, qui-
zas siguiendo una pista falsa, o para ir
de excursion y airearse un poco. El
caso es que en un momento dado nota-
ran un olor bastante desagradable y ve-
ran que a un lado del sendero que si-
guen hay gran cantidad de moscas. Si
miran por ahi, veran al “Fede”. Su esta-
do es similar al de Martin: no tiene tri-
pas, tiene agujas en los cjos, y de bra-
zos y piernas sélo le quedan los
huesos. Evidentemente ellos no sabrén
que se trata del “Fede” a no ser que



miren el DNI (reza “Federico Garcia
Ulloa”) en su cartera, que esta por ahi
tirada. Dentro de ésta, hay también un
cacho de papel en el que se lee: “Por
favor, consulten el texto apocrifo”.Si
algun Pj con mucho estomago decide
examinar el cuerpo mas a fondo (y
huele muy mal, pues lleva dias muer-
to) podra ver un interesante detalle si
supera una firada de buscar (-3) En el
centro de la espalda, justo encima de
la columna vertebral, tiene otro alfiler
profundamente clavado.

Los Pjs son libres de avisar a la poli-
cia. Si no lo hacen, cada dia hay un
“cinco por veinte" de probabilidades
de que el cadaver sea descubierto por
alguien del pueblo.

7-EL TEXTO APOCRIFO

Esto del “texto apocrifo” no es ningln
juego de palabras. Simplemente es
que en la habitacion del “Fede” hay
un cuaderno con esta titulacion. Si los
Pjs deciden ir a investigar a la casa
del “Fede”, deberan montarselo bien
para que les sea permitido. Recuerda
que esto es un pueblo y que Reme-
dios y Leandro, duefios de lo que
mas se parece al centro social del
pueblo, conocen a casi todos. Si los
Pjs les caen bien o son familia, a lo
mejor hablan con los padres de Fede-
rico para que permitan a los Pjs in-
vestigar en la casa antes o después
que la policia. Piensa también que de-
pendiendo de como hayan ido las co-
sas, la policia podria haber leido a su
vez |la nota sobre el texto. Si finalmen-
te se hacen con el cuaderno, podran
leer la delirante historia que se incluye
en los apéndices.

Suponemos que los Pjs, cansados y
abatidos, se retiraran a descansar.
Leandre, que ha vuelto provisionalmen-
te para cerrar unos asuntos en “El Corti-
jo", recibira a los personajes con muy
mala leche, gritando e insultando a los
santos y a los demonios. “{Mirad, algln
desgraciao me ha robao a Rasputin!
iPondré una denuncia! jSi lo cogen, le
arranco la piel a tiras!” Mira por dénde,
Rasputin es el nombre que Leandro da
al viejo automata. En el lugar que ocu-
paba tan solo queda su base, y como
habras sospechado, no ha sido robado:
se fue andando €l solito. Lo pueden bus-
car por donde quieran, deja que se can-
sen. Cuando se hayan aburrido, elige
uno al azar (o no), y haz que le suce-
da lo siguiente: cuando abra el arma-
rio de la habitacion para cambiarse
(seria divertido que estuviera en pa-
fios menores) aparecera cierto moni-
gote sonriente que lo mirara con sus
ojos de cristal. Si el Pj tiene tiempo,
podra ver que en su mano derecha
sostiene una hermosa navaja de afei-

tar. Tirada de EGO, iniciativa penali-
zada y a rezar para que Rasputin no
le rebane (y con bonificadores por
sorpresa) a la primera. Pasado el pri-
mer ataque, el combate se desarrolla-
ra normalmente. Piensa que si el Pj
saca su mega Magnum de triple cafion
y balas nucleares y se lia a tiros puede
acabar entre rejas por posesion (y uso)
ilegal de armas,jque no estamos en
Harlem! Para destruir al monigote, hay
que trocearlo, incinerarlo, fundirlo, o si-
milar. No reaparecerd como lo hacen
los zombis, pero si tiene capacidad
para volver a unir partes de su cuerpo
que hayan sido separadas a mampo-

de Martin. Los datos sospechosos so-
bre ésta son los siguientes:

P> La victima fue amordazada con toscas
cuerdas de atar mulas.

P Parece ser que, o bien murio desangra-
da, o bien sufri6 un “shock” al verse so-
metida a la tortura.

P Las heridas y desgarramientos fueron
pravocados con un cuchillo de cocina con
sierra bastante afilado.

P> Tenia fres agujas clavadas en el cuerpo
(ya sabes donde)

B-El forense (estard muy excitado, afir-
mando que a la ciencia le queda mucho
por recorrer) debera admitir que la colum-
na vertebral del sujeto sufria, mas o me-

i

e

rros. Mira sus caracteristicas y ten pre-
sente que si esta pillando mucho huira
para esconderse en algin rincn del
hostal y reaparecer en el peor momen-
to. Esto es todo por hoy, y recuerda
que si no han destruido a Rasputin del
todo, no deberian dormir tranquilos.

8-HACIA UN DURO FINAL

Llegados a este punto, haremos una
pausa. Pido al Director de juego que, si
aun no lo ha hecho, se lea bien los
apéndices. Una mafiana de cielo gris
da la bienvenida a los jugadores. Si
son amigotes del médico, los polis, u
otro pez gordo de los alrededores sa-
bran que ya se ha realizado la autopsia

nos a la mitad de la espalda, una deforma-
cion extrema. Martin fenfa dos vértebras
hechas trizas, y toda esa zona, extrafia-
mente hinchada, de modo que era imposi-
ble que pudiera tan solo sostenerse en pie
(cosa que hacia). Lo mas extrafio: Al ana-
lizar esta deformacion, encontraron resi-
duos de tejido de nervio optico.

Evidentemente. Martin tenia tres ojos y
le fueron cerrados con tres agujas (el de
la espalda deja de ser visible tras su
“puncion”).Y el “Fede”, y todos los que
conocen el secreto del Crematorio. A to-
dos les acabara apareciendo un tercer ojo
con el cual veran el mundo de un modo
que solo ellos podran comprender. Incluso
fres tipejos con aires dictatoriales que no

APENDICE 1:

LAGORRAYEL
FUEGO

El tipo de la gorra, “Benito” es culpable
de todo el tinglado... pero no lo sabe.
Resumiremos. De chiguitin era un nino
timida y algo tonto, y algunos se refan
de &l, en especial el “Fede”.Un dia vol-
via a casa y vio un perro muy, muy gor-
do delante suyo. Harto de huir, le plan-
td cara. Sorprendide, empezd a notar
un valor brutal. Mird al perro a los ojes
v le acojend de tal modo que el can se
fue de allf dejando un rastro de orina.
En realidad el perro era una criatura mi-
tica {y como dice el manual, algunas hi-
chos de éstos, o han sido olvidados, o
nunca se supo de ellos).

El perro en cuestion (pequeiio, fee y
alade en su farma real) fue a parar a -
nuestro plano y se encontrd con “Be-
nite", un nific tonto y coharde. le
transmitio un poder para ver si sem-
braba el panico en todo el puehble y
pasar asi un buen rato. Sorprenden-
temente Benito era un tipe muy hu-
milde gue solo utilizo su pader contra
Federico. Le pillé un dia en una es-
quina v le transmitié tal dosis de ho-
rror y desesperacion gue le volvio
loco [de shi el cambic que sufrid
“Fede”). Federico empezd entonces a
rondar solo por las montanas hasta
que un dia vio una especie de cueva
oculta y entrd en ella para hacerse
un escendite. Evidentemente no ha-
bia luz, y encendid un cirio para poder
ver. Asi se origino el “Crematorie”.
Empezd por buscar a mas repudiados
{locos, etc...] rondanto por diversos Iu-
gares, e incluso organizo la fuga de al-
guno de ellos de centros psiguiatrices,
hasta que se toparon con los “escriba-
nos”. El resto de la historia se puede
deducir del “Texto apéenfo”.

Por cierto, recordad que Benito es
humilde pero no tonte. Cualguiera
que se meta con el vera como su va-
liente chuleria le es devuelta con
creces v se torna en horrar.




una zana “fragil”.
Lo que los Pjs vieran por las calles
 fueron “flash-backs” de hechos que
ha |

paran de escribir notan unos extrafios pi-
cores en la espalda Glfimamente. Bienve-
nido al reino de los locos.

9-ENFRENTANDOSE A
"LA LUZ DEL MUNDO".

A los jugadores les resultard realmente
facil llegar a saber donde se encuentra
“el Crematorio”. Lo dificil sera destruir-
lo. Simplemente se levantaran de la
cama (eso si han dormido, teniendo en
cuenta que el barbero Rasputin puede
andar por ahi) y encontraran un plano
en el suelo de la habitacién. Un loco
que no queria que lo pincharan los es-
cribanos huyd, realizd un boceto sobre
la localizacion del “Crematorio” y lo tird
por ahi (;Como?;Que esto es muy
chorras? Yo creo que no. En estos ins-
tantes, las tripas del desdichado se fun-
den como la cera, y han acabado pin-
chandole los ojos. Su cuerpo no sera
descubierto en esta partida).
Sera ahora cuando se enfrenten al poder
del “Crematorio”. Leyendo el “texto apo-
crifo” y habiendo visto lo que han visto,
empezaran a nofar algo extrafio. Empeza-
ran a creer, no en el “Crematorio”, sino en
que si lo destruyen puede suceder algo
muy, muy malo, y cuanto mas
fiempo pase y mas cerca es-
tén de él, mas fuerte sera
su influencia. Lo re-
presentaremos asi:
Los jugadores ha-
ran 4 tiradas de
EGO (sin ningln
tipo de modifica-
dor); la primera
en estos mo-
mentos, la alti-
ma en el interior
del “Cremato-
rio”, y las
otras dos

en momentos intermedios a discrecion
del Dj. Si fallan una, sentiran que los
que fundaron esta “religion” lo hicieron
por el bien de todos y que eran buena
gente. Si fallan dos, creeran relativamente
en el poder del crematorio y tendran, pe-
nalizacion -5 en cualquier accion contra la
integridad de éste o sus miembros. Si fa-
llan tres, la penalizacion sera -11. Si fallan
4... creeran que, destruyendo el lugar, los
demonios irrumpirian en la zona arrasén-
dolo todo. Seran incapaces de hacer
nada en contra del santuario.

La Unica solucion para acabar con el lu-
gar es llamando a los bomberos. Real-

mundo igual que éste pero mejor. Si la
llama no se extingue, la maldad sera in-
cinerada. Debemos proteger, pues, tan
sagrado emplazamiento.

Su nombre serad “‘EL CREMATORIO”, el
gran templo motor del nuevo mundo.
Tres repudiados mas de este mundo
injusto han decidido unirse a nuestro
esfuerzo de quemar la maldad.

iLa luz estuvo otra vez a punto de
apagarse! Esto no debe suceder,
pues el mal volveria a reinar en la tie-
rra. Debemos sacrificar animales para
rectificar nuestra falta.

Hoy cacé un jabali. Lo atravesamos

Todos estamos aprendiendo a caminar por el Crema-
torio, entre estacas, animales, grasas, sangre y cera.

mente el lugar ejerce una influencia,
pero ésta depende solo de los locos que
lo alimentan. Si los Pjs lo apagan, la ilu-
sién no tiene por qué quebrarse, pero al
ver su obra destrozada, los locos pasa-
ran a ser psicopatas babeantes que
puede que si desgarren parcialmente la
ilusion. Bueno en fin, la otra parte del
enfrentamiento con el Crematorio (a no
ser que estén hasta “ahi” del pueblo y
se hayan largado ya) sera la fisica. Se
adjunta una descripcion detallada del Iu-
gar en cuestion. Si los Pjs salen de alli
mas o menos bien parados, pueden
darse por satisfechos.

Otra cosa: esta aventura puede parecer
bastante lineal en alglin momento, pero
no tiene por qué serlo. Simplemente
haz que los Pjs no se enteren de nada,
y se conviertan en paranoicos por las
calles del pueblucho.

Da rienda suelta a sus elucubraciones so-
bre lo que sucede para que crean que es-
tan en lo cierto. Que no se enteren de
nada que no hayan descubierto por si
mismos. A ver si le sacamos €l jugo a
ese ‘juegazo” que es KULT.

APENDICE 2:
EL “TEXTO APOCRIFO”

Hoy he encendido el cirio. No debe

apagarse bajo ningln concepto.

Hace ya un mes que la llama perdura

en las entrafias' de la tierra. El motor

que ilumina el mundo.

iDios! jHoy he fallado! jSoy escorial
Cuando llegué, el cirio estaba apa-
gado, por mi negligencia. He reci-
bido mi castigo, me he provoca-

do profundos cortes. Me lo
merezco. Comenzaré mi labor
de predicacion.

He reclutado dos servidores, no
de mi, sino de la luz. La luz es el
mofor del mundo.

Ahora lo entiendo todo. jlg-
norante de mi! La luz no
es el motor de este mun-
do, sino de un nuevo

con una estaca y prendimos fuego
en un extremo. El cuerpo del jabali no
ardio, simplemente burbuje¢ y se fun-
dié como la cera. No me sorprendio.
Alguien mas se unid a nosotros. To-
dos estamos aprendiendo a caminar por
el Crematorio, entre estacas, animales,
grasas, sangre y cera. El humo parece
insoportable, pero nosotros, los elegi-
dos, lo podemos resistir.

El lenguaje de los dioses surge por si
solo. La inspiracion solo puede ser divina.
Han sido elegidos los tres escribanos,
Uriel, Sagun y Merced. Ellos seran
aquellos que sacrificaran sus vidas.
Ya nunca dejaran de escribir. Viviran
en el Crematorio, y siempre al menos
uno de ellos debera estar escribiendo.
Si no fuere asi, el mundo se deten-
dria. Son casi semidioses.

El motor del mundo no podria ir me-
jor. Quemaremos la maldad y todos
cabran en el nuevo mundo. Los sen-
deros surgen, el lenguaje surge, y los
escribanos escriben con mas ilusion
que nunca. Con mi nueva forma, veo
mucho mejor. Nadie lo sabe. Soy el
sacerdote sumo y nadie tiene por qué
saberlo. Yo sé que soy bueno.

Hoy sucedid algo. Vi que ya no tenia
autoridad, quizas la perdi porque nun-
ca tuve que hacer uso de ella. “El pa-
jaro™ paso por donde no tenia que pa-
sar y una pared se onduld.
Estuvieron a punto de entrar los seres
del abismo donde los estamos ence-
rrando. Me enfadé mucho, y encima
él me pidio perdon en el lenguaje de
los mortales (es raro que sea el que
ahora uso yo). Tuve que decirle que
debia autoflagelarse, y le arranqué la
camiseta. Algo vieron en su espalda
los tres escribanos, y Merced, el ma-
yor, dijo que le mataria. Le dije que
no osara contradecirme y se rid de
mi. Me dijo que hablaba en el nombre
del Crematorio. Es curioso, antes el
Crematorio era nuestra creacion. Aho-
ra pretendian que fuera el crematorio



quien nos dominara. Me insultd y diri-
gio al guardian hacia aquél a quien
llamaban “pajaro” para que lo matara.
Nos advirti6 de que aquél a quien
queria eliminar era un demonio, una
aberrante imitacion del puro ser huma-
no, un agente de los del abismo que
quiso destruir nuestra obra al no aca-
far las normas. Hablaba en el lenguaje
de los dioses y decia que “el pajaro”
no era el Gnico demonio. Los encon-
traria a todos y los mataria. Consegui
que no le mataran, pues los otros es-
taban conmigo. Pero también sé que
todos acabaran sucumbiendo al poder
de Merced y los que son como yo
seremos exterminados. Merced me
llamé hereje. Yo sabia que los unices
herejes eran ellos. En mi mundo no ha-
bia ninguna ley, en el fondo todo era
bondad. El suyc es un mundo frio al
lado del fuego. No puede ser. Sé que
me persiguen para cerrar mi vision divi-
na. Sé que nos mataran a todos. Eme-
th, el agente de los escribanos y guar-
dian del Crematorio, no nos perdonara.

Lo firma el “Fede”.

No aparecen fechas por ningun lado.

APENDICE 3:
“EL CREMATORIO”

La enfrada es un agujerote feo en el
suelo, muy oculto, entre dos altas ro-
cas y unos setos, que se funden con
el agreste entorno. Al entrar en él (con

Detalle de

un saltito de un par de metros en ver-
tical) se abre ante nosotros un pasadi-
zo de paredes negras bastante lisas
(hechas por manos humanas). Hay
dos pintadas en las paredes en pintu-
ra roja (pintura, no sangre).Una reza
“Huyexj Mortem; Extintorj Klavierj
Tenebrae;” Su significado no lo sabe
ni el loco que la escribio. La otra se
trata de una flecha en el suelo que se-
fiala hacia el fondo del corredor, al
lado de la cual se lee:"Crematory”. Si

los Pjs son tontos y siguen la flecha, lle-
garan a un pequefio desnivel hacia abajo
rociado con aceite ultradeslizante. Se pe-
garan un fortazo y resbalaran hacia unos
simpaticos pinchos ocultos tras un falso fi-
nal de corredor en carton negro y alta-
mente bien camuflado (-10 para descubrir-
lo). El dafio que ocasionan los pinchos
(de madera) es el resultado de 1d20.

aguantaran 5 minutos, 10 con un pafiue-
lo mojado en la cara y unos 12 con una
mascarilla (mascarilla, no bombona de
oxigeno) de calidad. Pasado este tiem-
po recurriremos a las reglas sobre as-
fixia de KULT. La guarrada es tal, que
no se ve ni el suelo. El techo tampoco
se ve, ya que es muy alto y el humo
no lo permite. Por todas partes se ven

Merced me llamé hereje. Yo sabia que los unicos
herejes eran ellos. En mi mundo no habia ninguna
ley, en el fondo todo era bondad.

La auténtica entrada al “Crematorio” se
encuentra en el lado derecho del corre-
dor. Se trata de una pequefia puerta
metalica bien camuflada (-10 de nuevo).
La pueden descubrir también usando
el viejo truco de dar golpecitos en Ia
pared hasta que suene a hueco. Por
cierto, hay un “4 por 20" de probabili-
dades de encontrarse con algin loco
que entre o salga de ahi. Sus caracte-
risticas seran de humano normal. La
puerta conduce a otro corredor, y al
lado de ésta (por la parte interior) hay
unos pequefios ganchos oxidados
(normalmente sostienen la sierra me-
canica que dentro de poco usarad el
“guardian” para trocear a los jugado-
res) encima de los cuales se lee: “Vi-
fris, Incine, Flesh”. Este nuevo corre-
dor conduce a una escalera que baja,

a fachada posterior de la |Iesia.

¥ en medio de la cual se encuentra el
guardian acurrucado en un recodo de la
pared. Atacara a los Pjs por sorpresa y
sin cuartel, hasta la muerte. Si lo ven-
cen, llegaran, después de cruzaruna
portezuela metalica cerrada sin llave,
al “Crematorio”.

Se frata de una habitacion de unos
veinte por veinte. metros. El pestazo
es insoportable y con tanto humo no
se ve a mas de cuatro metros. Sin
ninguna proteccion contra el humo,

montaias de una cera asquerosa,
como rosada y con hilillos rojizos, e in-
cluso animales y residuos organicos
esperpénticamente unidos a la masa de
cera. Se ha formado una singular geo-
grafia llena de montafias de inmundicia
y lagos de cera fundida. Aqui y alli ar-
den tanto estacas enormes como corde-
les insignificantes.

Parece como un laberinto, y el suelo
esta lleno de extrafias hendiduras y
grabado con palabras sin significado
que representan los senderos y pos-
turas que deben seguir los locos para
no destruir el lugar (los Pjs no tienen
por que hacerlo).

Piensa que habra por aqui unos 30 lo-
COS mas o menos, y si consiguen
ver a los Pjs (cosa dificil a no ser que
miren con el ojo “antiniebla” de la es-
palda, y no lo haran ya que los que lo
tenian se han largado ya del lugar)
gritaran, pelearan y daran la alarma
como locos que son, haciendo gestos
raros y moviéndose como tontos para
no cargarse su preciada creacion.

Si los Pjs liegan al final de la sala,
veran una zona de unos cuatro me-
tros cuadrados donde tres tipos feos,
medio rubios, calvos, llagados por to-
das partes y disfrazados de monje
medieval escriben y escriben en una
especie de pupitre para tres y en un
papel inagotable. Detras de estos se
encuentra una maquina organica y
viscosa, que va escupiendo la cera
repugnante que hay por todas partes,
elaborada a parfir de grasas, excre-
mentos, tripas y cosas asi.

Por cada litro de materia que se le
meta, el trasto se pasa un dia ente-
ro echando cera, asi que los locos
solo tienen que mear de vez en
cuando en él y todo solucionado
(es un decir). Evidentemente, en
este lugar las tiraditas de EGO cae-
ran por todas partes.

Para terminar :

Queda decir que nadie sabe quién o
qué diablos construyd la sala donde
ahora se encuentra el crematorio... H

- deres "Voz d& Mando

“La llamada de Cthu

Na es muy ﬂ'ifieu_a_cnmﬁreste modu-
lo.a LIdC con unos poces cambios ¢n
el argumento. .
Benito deseubrid un dia un falso mure
6N SU vieja casa, tras el que se encon-
traba un muy antiguo texto con una for-

-mula extraiia. Gracias a ésta fue a parar

nada més y nada menos gue a las Tie:
tras del Suefio, donde se en

el perro alado (Nyarlathetep, con una de
sus mil méscaras), qien decidis otorgar-
Ig ef poder yamencionado para gue sem-

brara la locura por nuestra mupdo [y
echarte de paso de sus dominios).

La formula pertenecid a una agrupa-
cion de arabes del siglo XV que, entre
otras cosas, pretendian contactar con
otros mundos. Fueron ellos guienes,

velo del es_ﬁaciu_.-t_iempo y la frontera

_entre los planos paralelos. De ahi las

cosas raras que suceden en Almuncia
ahora que la sala s vuelve a usar.

Si lo crees conveniente, dales pts’tas
- sobre estos cambios en la trama: haz
que persigan el papel que Benito en-

contrd o que acudan al pueblo por ha-

ber oido hablar de cierta antigua acti-

vidad de brﬁjena arabiga en la zona.
Por cierto, si el Guardidn es malo y los
jugadores se cargan el crematorio, algu-

- na entidad fea . mala de ius Matos po-

aiés ttradas, puedes adap ar-

Jas més o menos a
cambios relevantes d
 de veinte al del dado de

dir Ia mf!uencla dél Lt

'_pnr ia tabla sobre per

fue aparece. en el manual. Para Eus po-

L

Oscuro :
como una espeme da teEequ:nesis, ¥

en el caso de fa Yoz de Mando, si fa .




