Nombre %ﬁlmg’utﬁaﬂ Objeto Ubicacién Peso
Concepto Raza
Jugador Arcano SaLvaJE
ango os de exp.
Rang Plos de exp 1 2 3 2 1
ATRIBUTOS JRAVNIZOERA  [Heridas- O~ O~O- - K (I~ ~O~O- Fatiga
% . ﬁ" @‘,‘o\ Paso Danos permanentes
Aglidad sQumeQOmeQueQmeO
Astucia sQueQueQueQ==Q || Parada
E I
spiity =Q=O=0=O0=0 Dureza
Fuerza sQueQueQueQm=O
Cari
Vigof aQuaQumQunOum() arisma Peso limite Penalizacion por carga Carga
HABILIDADES ARMERIA | DESVENTAJAS
Apostar (AST) Provocar (AST) Arma Alcance  Cadencia Dano  Mun. Notas
Cabalgar (AG1) Rastrear (AsT)
Callejear (AST) Reparar (AsT)
Con. Plaga (As) Sanar (AST)
Disparar (AGT) Sigilo (AGT) Cabeza m
f. cerraduras (AG1) Supervivencia (AST) Torso
Intimidar (ESP) Trepar (U Brazos 5 5
Investigar (AST) Pliernas 10 H
Lanzar (AGT) PODERES 15 65
Nadar (AG1) Poder Coste  Alcance Efecto Duracion E 70
B 25 75
Navegar (AGI) 30 L
Notar (AST) 35 90
Pelear (AG1) v 100
S 45 110
Persuadir (Esp) 50 120
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