





























Nicolás de Aínsa

Diego Ejarque

Caballero Verde de Aragón

Caballero Verde de Aragón

Raza: Puro 

Atributos: AGI d6      AST d4      ESP d6      FUE d8      VIG d6 

Carisma: 0     Paso: 6     Parada: 6     Dureza: 5  (+2 cota de malla, torso; +1 brazales y grabas 
de cuero, brazos y piernas) 

Habilidades: Cabalgar d8,  Lanzar d6,  Notar d4,  Pelear d8,  Rastrear d6, Sigilo d4,  Nadar 
d4,  Trepar d6  

Idiomas: Español, Lengua coloquial toscana 
 

Desventajas:  Arrogante (M);  Avaricioso (m)  
Ventajas: Barrido

Raza: Puro 

Atributos: AGI d8      AST d6      ESP d8      FUE d4      VIG d4 

Carisma: +2     Paso: 6     Parada: 5     Dureza: 4  (+2 cota de malla, torso; +1 brazales y 
grabas de cuero, brazos y piernas) 

Habilidades: Cabalgar d4,  Disparar d6,  Investigar d4,  Lanzar d4,  Notar d6,  Pelear d6,  
Persuadir d6,  Rastrear d8,  Sigilo d6,  Trepar d4 

Idiomas: Español, Árabe, Lengua coloquial toscana 
 

Desventajas:  Curioso (M);  Heróico (m)  
Ventajas: Carismático 

Armas: Espada larga (FUE+d8)

Equipo: Bolsa que contiene una 
última esperanza, un vial de cauterio, 
una piedra de afilar y 55 florines.

Inc. -3  -2  -1  0

Inc. 

-2 

-1

Armas: Ballesta 15/30/60 (2d6); 
Espada corta (FUE+d6); Daga 
(FUE+d4)

Equipo: Bolsa que contiene un 
pedernal, una dosis de hierba 
esmeralda, una última esperanza, 
un vial de cauterio y 34 florines.

Inc. -3  -2  -1  0

Inc. 

-2 

-1








Raza: Pura 

Atributos: AGI d8      AST d6      ESP d6      FUE d6      VIG d6 

Carisma: 0     Paso: 6     Parada: 6     Dureza: 5  (+1, pectorales y brazales de cuero) 

Habilidades: Callejear d4,  Disparar d4,  Investigar d6,  Notar d4,  Pelear d8,  
Persuadir d6,  Provocar d6,  Sigilo d8 

Idiomas: Español, Árabe, Lengua coloquial toscana. 
 

Desventajas:  Leal (M);  Cauta (m) 
Ventajas: Odalisca Roja 

Kaamla Escalione

Farah Alauy

Raza: Pura 

Atributos: AGI d8      AST d4      ESP d6      FUE d6      VIG d8 

Carisma: 0     Paso: 6     Parada: 6     Dureza: 6 (+1, pectorales y brazales de cuero) 

Habilidades: Callejear d4,  Disparar d6,  Investigar d6,  Lanzar d6,  Notar d4,  
Pelear d6,  Persuadir d4,  Provocar d6,  Sigilo d6 

Idiomas: Español, Árabe, Lengua coloquial toscana. 
 

Desventajas:  Despistada (m);  Exceso de confianza (M)  
Ventajas: Odalisca Roja

Odalisca Roja

Odalisca Roja

Armas: Dos sables (AGI+d6)

Equipo: Bolsa que contiene 
una última esperanza,  un 
vial de cauterio, una dosis de 
elixir venenoso y 90 florines.

Armas: Sable (AGI+d6); 
daga (AGI+d4)

Equipo: Bolsa que contiene 
una última esperanza,  un 
vial de cauterio, una bolsa 
de lana de salamandra y 70 
florines.

Inc. -3  -2  -1  0

Inc. -3  -2  -1  0

Inc. 

-2 

-1

Inc. 

-2 

-1


