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| ;UNA TORMENTA DE BALAS Y
~ PALOMAS EN HOLLYWOOD!

Hollywood anos 20

By Ifiaki Raya Bravo
Del Cuartito de los Roles 3

- % Los personajes son unos adolescentes que
" residen en LA y estdn vinculados a Holly-
! wood de una manera u otra. Sus edades es-
-}.‘ tan comprendidas entre 13 y 20 afios. Para
“ reflejar esto reciben diferentes topes a las
. habilidades y caracteristicas adquiriendo
.+ méas puntos de drama en compensacion, tal
-~ _como puede verse en la tabla 01.

e

f - Ademias para representar la impulsividad
~ . tipica de la adolescencia los personajes no
" pueden dar_muchas vueltas a la hora de
' - tomar decisiones. Para ello tendrin un max-

imo de asaltos igual a su valor en Voluntad
para tomar cualquier decisién o de lo con-
trario se quedaran con el valor (m) en lugar
del (C).

Por iltimo para representar la rebeldia in-
nata de la adolescencia los personajes que
actuen en contra de las indicaciones u
ordenes de un adulto en detrimento de su
seguridad ganaran inmediatamente un pun-
to de drama.

6—<cg>'—o—<:§)>—o

Reglas cinematicas

Eabla 01. - Cansado de ‘leer
[Caracteristicas/ Max.  Habilidad/Max. Drama Edad siempre lo mismo?
15 7 33 - 7 6 19-20 ee “El Cuartito de los Roles”
e 14 6 33 6 7 1718 u pagina web sobre todo lo
el 13 6 31 6 8 15-16 que te gusta:
2 12 6 29 6 9 TR www.elcuartitodelordles.com
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s_” "declde quedarse sin municion en mitad de
*iwa%uﬂ combate o'si el Director de Juego asi lo

ﬁ'-a:f

VG \es;tlma conveniente. Ademas si disponen de
m’i Tespiro en nitad de un combate pueden

s*‘tﬁvﬁi,
ﬁt rﬂﬂt»;;}pvertu'lo en tomar cobertura y ‘“recargar

n,.

;-*11'7

Sis armas” para consolidar la mitad “del
: waxgo recibido y-desechar el resto de daifio
Zg:edlante el gasto de un punto de drama .

Camara lenta
#5481 describen la escena a camara lenta pueden
H;_;:GOIOC&I‘ en la mesa un 1 y un 10 y tu‘ar un
§b10 d10. Con critico pueden disponer de

“apliear a la escena ademés de los efectos del
: .' dthO Si deciden gastar un punto de drama:
: para mejorar la tirada solo podran repetir el
'-;_dado (C) ‘quedéndose con el resultado (M) o,
la suma de los iguales. Cualquler ventana o
cnstaiera que se atraviese en cimara lenta
~.no produce dafios a los jugadores, lo mismo
3__':que pracctxgamente chalquxer caida no supe-
. ; Tior: a;los 5 : S, a menos que se produzca
una plfra T :

' Combate con dos armas
'-:.Hay que diferenciar si‘se ataca a un solo en-
£.€migo 0 a varios.

-Dos armas atacando al mismo enemigo:
~En este caso_el jugador realiza un solo
““ataque con un penalizador de 2 al ataque en
el combate debldo a la dificultad de blandir
ambas armas a la vez, el dafio sera el del
e :—. ; a,-rma que mas, daﬁo haga +2 puntos

: ‘DQS armas atacando a varxos enemlgos dis-
- tintos: :

a0 ‘jugador reahza un solo ataque con un pe-

_nalizador de -2 al ataque quedandose con el

. menor resultado de la tirada.y compagindo-

““lo con la defensa los distintos blancos, apli-

.+ cando el dafio correspondiente del arma con

zmvoc,acxén de un aspecto -adicional que :

Disparar en movimiento

-h:_ya acertado. El bonificador de dafio tam-
bxén se reparte dnndlendolo por dos (redon-

Los: Jugadores que deseen haber entrenado.'
el combate con dos armas pueden rreflejar--

10 en su hOJa de personaje con los aspectos
“combatir con dos armas’; “un arma en-.cada
', “estilo de combate de pistola y-cuchil-

mano,
lo” o-“ambidiestro” por ejemplo. De esta man-

.era gastando puntos de drama o agotando el
- aspecto.pueden beneficiarse de este tipo de
combate sin la desventaja de quedarse con

el dado menor, sino por el contrario quedan-
dose. con el dado central o la .suma de los

“iguales, repitiendo ademas cualquier dado
- enla tu'ada -

Mas de un.disparo por asalto: Para realizar
mas de un ataque en un mismo asalto sera
necesario invocar un aspecto relacionado
(como arma automética o pistolero) ya sea

-agotandolo 0 gastindo un punto de drama,

despues el personaje recibird un modificador

g
Sk

j;tne se ha. golpeado a cada blanco al ime se

negativo de 2 por'cada disparo que realice’y -

-1 por_cada bianeo adicional al que dispare,

con un maximo de disparos igual a. su: pun-

tuacion en'reflejos. El daifio es el del arma +2
por cada impacto adi¢ional al mismo blanco.
o Un solo blanco 2, -4;6;8 ...

o Mas de un blanco -3;6;9, -12...




Sxempre que puedamdxsp}nrar desde una su-
Rerﬁcle en movimiento, ya sea deslizandose

por una barandxlla, 0 sobre un mueble con
| ruedas pueden elxmmar un modificader neg-
.-!_fri;-j ativo de 2 que posean, ya sea por heridas o
.  por realizar mas de un disparo. Si no pos-
 een ningiin modificador negativo a la tirada
0’ como aspecto

S Dlsparar en automatlco

Palomas

Estas aves son un aspecto invocable siem-
pre que se encuentren en vuelo para realizar
todo tipo de maniobras imposibles. Ademas
si se ha jugado una escena en camara lenta
durante su vuelo y se gasta un punto de dra-
ma pueden repetirse cualquiera de los dados,
no solo el valor (C).

~ Aquellos jugadores que porten un arma au- [

tomatica (usualmente daiio C+M), pueden

disparar en automatico atacando a una zona -
de 1802 para ello realizaran un ataque a 2 y g\ %

cada blanco dentro del alcance debe realizar
. una tirada de reflejos + forma fisica para
£ ponerse 4 cubierto (la dificultad seré la ti-

rada de ataque) En funcién de lo expuestos
© que estén, si tienen exito reciben dafio par-
cial (M) en lugar del dano completo (C+M) o
:-’Eiclusopueden llegar a negar el dafio si dis-

u: Drama o un critico). Después de hacer esto

;" " por lo que es necesario pasar un asalto com-
4  pleto cambiandolo o sacar una nueva arma.
Ef ~ 8i se vacia el cargador sobre un solo blanco
* . el atacante dispone de un +2 al ataque en

lugar de 2 y se aumentaria el dafio normal

a (m+C+M).

Iij? ~ Alcohol contra el dolor
. Tomar un buen trago de alcohol puede redu-
cir los efectos negativos de las heridas du-
. rante la escena, pero a cambio se obtiene un
raspecto adicional “achispado’; “mareado” o
94 ‘contento”. También se puede echar alcohol
3 '*sobre las heridas para consolidar la mitad
~del dano inmediatamente desechando el res-
~to de dario. :

'-;»,

+  Saltar hacia cobertura
 Es. posible negar todo el dafio recibido
gastando un punto de drama para saltar a
f cdmara lenta y ponerse a cubierto (recuerda
que atravesar cristaleras y caer desde una
- altura inferior a 5 metros no produce danos
- de esta manera). Esto puede hacerse inclu-
.- so después de haberse realizado la tirada y
- calculado el dafio. El jugador comenzari su
~  asalto tumbado en el suelo.

“ponen de buena cobertura (con un punto de

. se ha vaciado completamente el cargador f

Apuntar a la cabeza

En mitad de un tiroteo es posible realizar
una tirada de interaccion con una dificultad
igual a la defensa del objetivo. Si se supera
se habra conseguido colocar el arma en la
sien del blanco (que no puede ser un esbir
ro). Tras una tensa discusién o intercambio
verbal ambos personajes pueden activar la
camara lenta para “destrabarse” Todos los
esbirros dejaran de combatir mientras dure
la conversacion.

Secuencia elaborada (sumario): Si los ju-
gadores necesitan hacer una elipsis tempo-
ral para curar sus heridas o esperar a que
suceda algin acontecimiento pueden de-
scribir una serie de escenas cémicas e inti-
mas con una banda sonora superpuesta en
las que se nota el paso del tiempo. Después
de esto podran realizar las pertinentes tira-
das de recuperacién o comenzar el suceso
que estaban esperando.

©@




. n-ple ' etapa de Lla;Erp

nde puede beberse alcohol en un en-
1.elatwamente seguro. ‘Ante la perse-
fﬁ:ron de la ley estos locales buscan nuevas
‘smaneras de ocultarse camuflandose como

"‘_é'rdo por las maflas, destaca en:la ciudad
oseph Ardizzone (Iron Man) y Jack Dragna

% - omnay otra banda.
3“” M’El alcafde de la ciudad, George E Cryer se

: t‘Kane Parrot (el alcalde de facto) y el
#Hlamado Rey del vicio, Charlie Crawford (un
polmco influyente), que tiene a-sueldo a dos
de los prmcrpales contrabandistas.de aleohol,
dela eludad Tony “the hat” Cornero y Albet
Marc ;
'Los persona}es son extras en una produc-
: ClOIl de serxe_ ' -de la Warner Bros dmglda

2y seca. d;el 7 de enero d,e 1@55{9,@

!

“encuentra en’ estos momentos charlando
a_ripa.damente con un Joven atractivo. de
elo rubjo engominado. Estan recogiendo y
&ewflblandose cuando el joven de expresion
segura, y: pelo rubio engommado les ofrece

-un- pequeno trabajo, se-llama John Roselli.:
Solo deben llevar unas caJa:slla una direceién

de Beberly Hills, la casa de un joven guion-
ista llamado Darryl E Zanuek, que ha mon-
tado una fiesta privada y quiere “amenizar”
la velada, alli mismo recibirdn una pequefa
-recompensa. Edie les recomienda que traba-
- jen para Johny “el guapo’; serd bueno para su

carrera. - <)

Johny les entrega las llaves de una berlina,
su .maletero estd cargado. con-.media doce-
‘na de cajas. Podran encontrarlo aparcado en
el interior de un almacén no muy lejos del
estudio. No es buena idea hacer preguntas
en este trpo de trabajos, pero si insisten o
tratan de escuchar algo de la conversacion
que Johny mantiene con Edie sonara el nom-

“bre de Iron Man (famoso ganster que ha

-eliminado a‘mas de- 30 rlvales de la famrha
Matranga).

ark

peliéuﬁ".(y"}.'rermarrio. del prodti'ct'f;'r)p que

El almacén se encuentra en la parte trasera
de los. estudlos, suele usarse para almace-
nar atrezzo y demas material utilizado en *

las producciones. El coche se encuentra apar-
cado y cubierto ¢on una lona parda, entre lo
que parecen ser los restos de un escenario de

una produccion medieval, con paredes falsas -

s .de ladrillo, -vidrieras'y bancos de ofacién.




El almacen se encue"ntra medlo abandonado
Pueden escuchar algunas palomas que han
hecho su nido en las vigas del almacén.
; ‘Tierien las llaves del almacén pero no les
' haran falta ya Qque la puerta se encuentra
”‘ ~ medio abierta. En el interior puede oirse
. bastante agitacion.
";1,‘?1'_?;.qu1a docena de jovenes se encuentra apo-
~_stando en un combate de boxeo entre otros
= dos. Si los PJ son descubiertos, los jévenes
N al prmclpxo se sentiran amenazados y bus-
~caran una huida rapida, pero al no tratarse
de vigilantes de los estudios les dirin que
se vayan, que ellos encontraron el almacén
primero. Si se acercan al coche los jovenes
- se interesaran también por ello y trataran
:;% . de hacerse con algo ‘de lo que contiene. Si se
EJ
E-c

. mas grande sefialara al coche y dird “Este
Y7 es mi almacén, si lo queréis tendréis que
g; vencerme . Los chicos que apostaban sacaran

¥ avaJas pero no pasaran a la accion; el gran-
' T& 1116n parece ser el lider.

; i enfrentan a ellos uno de los luchadores, el
1
K

llegando incluso a ayudar a los PJ si el en-
frentamiento pasa a mayores o si pierden el
combate, dejando seco al grandullén de un
izquierdazo que le rompera el tabique nasal
hundiéndoselo en el crineo. Su nombre es
Cohen, Micky Cohen y no parece importarle
nada haber matado al chico.

e Maur'o Estronzo Matoén italiano
g - [Frase “Si lo queréis tendréis que vencerme”

~ [Fortaleza:5 Mandibula de acero
Reflejos 5 Upercut
Voluntad 3 Ideas fijas
Intelecto 2 Demasiados golpes en la cabeza

i ““Jaguante 6
~ [Iniciativa 5
. [Defensa 15

_ Resistencia 18
Daiio 1/2
Edad 18

FORMA FISICA] 4 Grandullén
COMBATE] 5 Boxeador amateur

: INTERACCION] J Intimidar

£l PERCEPCION] 3 Solo lo que tiene en-
‘4 ' [frente

¢ ' [SUBTERFUGIO] 4 Trapicheos

- JCULTURA] 3 Cine mudo

PROFESION] 3 Estibador

sbirros de Estronzo Cobardes sin el lider

ortaleza 3 Acostumbrado a las peleas
eflejos 3 Escurridizo

oluntad 2 Beligerante

ntelecto 2 No piensa demasiado

niciativa 4 Dafio 1
guante 4 Resistencia 12
efensa 12 Edad 13-14

FORMA FfSICA] 3 Correr por ahi
COMBATE] 4 Numerosas peleas
INTERACCION] 3 {Eh, tu!
PERCEPCION] 3 {Que viene la pasma'
SUBTERFUGIO] 4 Pequenos robos
CULTURA] 3 Baseball

taques Pelea +7 (m+1) Navaja +7 (C+1)

Una vez en el coche pueden encontrar un par
de colt double eagle en la guantera y una am-
etralladora thompson en el maletero ademas
de abundante municién. Lo que hay en las
cajas es ron y giiisqui. Es comun el uso de
jovenes para el transporte de alcohol, ya que
no van a la carcel sino a reformatorios, de
los que es mas facil y rapido salir.

% taques Pelea +9 (m+2), Navaja +9 (C+2)

B

®  Uno de los jugadores tendra que combatir
- con el grandullon. El otro combatiente se

©  mantiene en un segundo plano. No parece

estar de acuerdo con lo que esti sucediendo

g TR A
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{-es -'_cbfmdo La, casa se encuenti’a ;
n lado de la colina de Hollywood Axﬂx *rafr)ohol tendran que hacer tiradas de con-
] 'éclfmios por una alocada joven vestida. stxtuclon o la carretera les pondra dlflCll su.
‘ésta que les dice desde la entrada que regreso. : ;

! ;&é nterlor suena musica Jazz reproducx-
'_a desde un disco a bastante volumen. La
.gf‘;;mtren les plde que metan las cajas en la coci- _ _
*‘ha v una vez dentro les invita a tomarse un ) : '

tr‘ago y quedarse en la fiesta. ‘La casa de Johny el guapo
;@&Tﬁ.’{_ n una lujosa casa repleta de aspirantes a - s _ - ;
3 -.-'-’*‘Egtnz vestidas de fiesta se divierten media Una vez en Glendale, al este de Hollywood,
‘:*‘égﬁgcena deejecutivos de la. Warner. Hablan buscan la direccién callejeando entre edifici-

¥ %9 *’iie ‘Jo que sera el nuevo cine y aquello que 0s bajos de dos o tres plantas. Se encuentran
iice J;‘qif_zt‘wolucxonara la industria. En un momento. ‘en el barrio italiano. La direccion ‘parece .
* uyde la fiesta uno de los ejecutivos de la Warn-- estar en mitad de una calle desierta a las

: % er pide silencio y abre una larga pantala ex- afueras del barrio. Zanuck no-les ha dado

’tens”ble para poner una proyeccion. Se : apa- mas indicaciones, tan solo la direccidon de
ga Ia musica y apagan las luces. ; un garaje. La puerta se encuentra abierta

g@Ja proyedcion pueden ver como un hom- Yy su interior a oscuras. Una vez metan el
Jibre en un despacho habla a cimara y lo'més * ¢oche dentro podrin ver abundante sangre
: I_"-]ixendente es que puede ofrse su-voz. La 'y escuchar ¢l sonido de un disco de dpera
g abacion explica que su voz ha sido graba- a.bastante volumen para enmascarar los
2 aa en un disco de cera y ‘que se reproduce golpes que vienen del interior de la casa.

~ Simultdneamente sincronizdndola con sus’ La sangre les lleva escaleras arriba ‘hasta
labxos -Han nacido las peliculas habladas. '~ un cadaver cosido a balazos. En la primera “
~Todos' en Ia fiesta hablan ammadamente so- planta se encuentra unimprovisado almacén
' con decenas de cajas amontonadas unas so-
bre otras, todas con botellas de alcohol en

;un matén italiano.silbando una cancioncilla.
En mitad del almacén otl"qs'- dos cadaveres
acribillados. Una docena de jaulas contienen
otros ta#tos canarios junte a una ventana. .
En una silla se encuentra-Johny ‘el guapo”
atado mientras dos matones le golpean du--

copeta y una thompson Johny con mucha *

sangre fria, se: rie y comenta en la cara no, ..
si no tu, madre 'se quejard”. Uno de los ma-

tones recrimina al del bafio que.debe estar
" R I : : v1g11ando, pero el que silva se queja y dice:

~ bre Io que representara este avance. Uno de “no me encuentro bien, deben haber sido los

i ‘10@ ‘ejecutivos de la. Warner “elogia la labor cannoli, no te preocupes, Silvio. debe estar :

= .de”Al Jonson, estrenaran en unos meses en al llegar” 5

- el'nuevo Teatro chino Graumans y serd todo Ahora deben decidir si ayUdar a Johny o sal- :
_un éxito. Una ‘vez entrada la noche, Zanhck' ir huyendo. 8i deciden esto, dltimo un coche

" se‘acercari a los PJ-y les entregara un pe- llegard antes de que salgan del garaje, un

- ‘“quefio fajo de billetes (json ricos!) pide que. italiano-sebajara de él junto con media do-. -

.- agradezean a Johny por este favor y les da cena de esbm'os y se dirigird al interior, rep—

1 Lo g iF 7 i

£ L 2 £ : pim,
el e 6 b 3 4 ) '
e ANS - - 4 i
ok o ¥ ¢ 4= ° :

su interior. En un bafio cercano se encuentra -

ramente. Junto a los matones hay una es-



ortaleza 4 Armario Etﬁpotrado-
eflejos 3 Mortalmente Rapido-
Voluntad 4 Mal encarado
JIntelecto 2 No muy listo,

Resistencia 18
Daiio 1/2

D éfe’nsa 12

: [FORMA FISICA] 4 Puro musculo
- JCOMBATE] 3 Bang Bang
INTERACCION] 3 Extorsionar

[PERCEPCION] 3 Echar un 0jo

~ [SUBTERFUGIO] 4 Bajos fondos
- JCULTURA] 4 Opera ;
~ JAtaques Porra +6 (C+2) Revolver +6 (m+1)
- [Escopeta +6 (C+M) Thompson +6 (C+M)

musica esta muy alta, por lo que podran es-
tablecer un tiroteo sin atraer a la policia,
ademas, los chicos de azul tardaran en apa-
recer en este barrio. Si las cosas se ponen
muy feas para los FJ no tardaran en llegar
refuerzos de Dragna que daran buena cuenta
de los matones.

Johny estara muy agradecido a los PJ por los
servicios prestados, tanto esta noche como
al entregar la mercancia. Como muestra de
agradecimiento los presentara a Jack Drag-
na al dia siguiente que, durante un abundan-
te almuerzo consistente en pasta sobretodo,
les dard personalmente las gracias y les co-
mentara que “La Familia’ les debe un favor.

El Teatro Chino 'Grat_lman

Johny les comentara dias mas tarde que las

~ Afortunadamente la casa se encuentra en obras del teatro Grauman estan rétrasan-
~ las afueras, la calle estd medio vacia y la dose. Han sucedido varios “accidentes que

7



tarrdo amphét‘ su “zona de pro'*-

.a involucrar a “La-Familia’} ya que pob
~od iniciarse una escalada de violencia que
Yo 6.9nV1ene a los intereses del estudjo.:Los
-%tﬁdﬁibs y “La Familia’ tienen “acuerdos”
< por mediacion de Johny ;
7;’“%&7 .El guapo les pedira que vayan a proteger el
S e teatro, El estreno seri al dia siguiente, solo
quéda reparar un ‘pequerio desperfecto en
_a cubierta. Tendran las llaves Yy armas para

: ‘_' nsa si aceptan
. t,ff El teatro se encuentra. casi acabado. Solo-
nrg, ‘ﬁ‘queda acabar unos desperfectos ocasiona-

2/ dos. por el derrumbe de una de las v1gas del

""'- ‘-,.j-h.

e }?f:’*techo
ﬁ;ﬁi}aqndo los personajes llegan - al teatro este

n‘.\,'\. s

- }%,_g‘s,e Encuentr‘a a oscuras pero laluz de la'luna

et ._la& estrellas puede verse claramenteé por
“n ampho hueco en el techo. Algunas de'las.
2 - tejas caidas de la cubierta som visibles so-
: J.brg los asientos del patio de butacas. El hue-
. co'del techo esta parcialmente cubierto por
plasticos que hondean cén la tenue brisa de
la noche, Varias palomas han aprovechado
‘‘para colarse P aqm ¥ anidar en la:platea.
1e ira 'nscurnendo sin, mconven-

tmage y sombrero portando herramientas y

:.-I?)'ragna quiere solucionar esto sin- *garrafas. ‘Cortaranla cadena de la valla que
'-.rodea al teatro y entraran a la fuerza en su
interior por la puerta delantera y la trasera. -
Una vez en el interior del teatro comenzaran

ey

a rociar el patlo de butacas .con gasolina
mientras otros suben a la platea para hacer
lo propio. Los personajes tendrin que elim-
inar.a estos esbirros para impedir que sab-

.oteen asi el estreno del mayor éxito de los
- estudios Warner. Tras un complejo tiroteo
pueden ver como un par de coches salen-a

toda prisa del teatro. Llevan una serie de
bobinas metalicas con ellos ;Deben haber

‘robado la pelicula! -

Los personajes.tendran que persegmr los ve-
hiculos por todo Los: Angeles, tiroteindose
con ellos para detenerlos. La persecucién
acabara en las colinas de Hollywoodland,
frente al emblematico letrero, donde acabara
estrellandose el coche que lleva las bobinas,

-en concreto‘en la‘letra L. Cinco pistoleros

saldran del coche y abriran fuego contra los
personajes, esta ‘vez no- se trata de esbir

-,.- cuando podran detectar como varios éoches
= hegros aparcan frente al teatro De su “inte-

[

&

ros. Los disparos asustaran la las palomas = ¢

que habitan en el entramado de las letras.
Pueden llegar mas esbirros de los pistoleros
mientras se desarrolla el tiroteo.

Una vez hayan acabado con todos podran re-

cuperar los rollos de pelicula y devolverlos -
;al teatro donde acaba de Ilegar la policia 'y

=
mIAME=2M



sz ocasmnddos por. el tlroteo Los Estudios

?con ‘una cuantxosa ecompensa e invitando-
g los al la premxer de “El cantor de Jazz

se han qgon}enzado warr ar los desperfec--

rner agradecera ‘los servicios prestados

~ [Sicario de la familia Matranga
JAdversario con nomhre’

5 "éf_lejos 4 Buena punteria
* [Voluntad 6 Todo por la familia
ntelecto 3 No muy listo

A guante.G Resistencia 18
niciativa 4 Daifio 1/2

| JFORMA FISICA] 5 Incansable
. JCOMBATE] 5 Dos pistolas
. [INTERACCION] 3 Frio como el hielo
£ I_’ERCEP.CION] 3 Donde pone el ojo...
JSUBTERFUGIO] 5 Sabotaje
CULTURA] 4 Quién es quien en LA
PROFESION] 6 Conductor

taqués +9 Porra (C+2) Revolver (m+1) Es-

opeta (C+M) Thompson (C+M)

 Por su parte Jack Dragna les invitard de
nuevo a un almuerzo en su casa de Bel Air

. junto con Johny “el guapo” en el que les pro-
b ";-ﬁ' pondra pasar a formar parte de “La Familia’

FIN
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.Velocfdad ex By iR
""4 S8i hay que hacerlo se

I
=l

Resxstencxa 15
Pafel el
- Edad 17 afios
Peso 7 0 Kg

.RAJ 4 Star System

;DeScnpcxén X308 B S T i L
"Se trata del txplco guaperas, del ado y muscnloso con pelo rubxo, OJOS azules y
“sonrisa perfecta. Vlste con ropa%gastadas y remendadas, pero cas1 no se nota
'debldo a su porte atletho BB e RIS o ) SN S an A
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Jackélm; (Jack‘)

1 feara ladroqzuela
i Frase “Dime que necesitas, no tardaré
-’QJ% en consegum T

o ortaleza 2 Menudarf
S _:'-_"‘EReﬂeJos 6 Escurridiza
Sk .Voluntad 2 Ha visto demasiado
'- q.é.lntelecto 2 Lo que diga Roy :

Drama = 9

- Aguante 3 " Resistencia 9
i _-.";' Iniciativa 7 - = = Daifio 0/1
Defensa‘17 . Edad 13

Altura 140 cm. Peso 30 Kg

il OMBATE] 5 Tirar de navaja

i '*“41: [I’NTERACCION] 3 Mal hablada

©  [PERCEPCION] 4 No pierde detalle |
E - [SUBTERFUGIO] 6 Amiga de lo ajeno

[CULTURA] 5 La escuela de la calle
Complicacién “Siempre esta intentando demostrar su valia a Billy”

i Hitos
Escapé de un orfanato hace 3 afios con Billy Rogers que la cuidaba como un

. | Se hace pasar por un nifio llamado Jack

! Descripcién .

- Jack es una nifia menuda de ojos castanos y revoltoso cabello color paja que
lleva muy corto y siempre oculto bajo una gorra gris. Viste ropas remendadas

- de chico y siempre tiene a mano su afilada navaja que no tiene reparos en usar.




'Resxstencxa 12

: “Dano 1 ;

Edad 16 anos
o -,_-Peso 50 Kg -

_\ERA€CION] 4 Acento exétlco iy
,MEPCION] 3 Nunca se: pone Ias .

ey i

% I;Ia temdo un romance fugaz con Stanley Kowalsky pero o esta mtere‘sada en
o “funa‘relamén :, A LA BhiEe |

Vestldos Va})OI'GSOS de corte clésxcq y colores oscuros Sxempre lleva rebecas g
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b Sta;nrey' Kowaj‘sk
| "'_‘ﬁbntana de @usculo

. ¥tFrase (,Sx, tu y cuantos mas?”

i) ."D'rama 8

Aguante 7 : Resistencia 21
Iniciativa 4 : Daiio 1/3

- Defensa 15 .~ Edad 15
Altura 175 cm. ©  Peso 85 kg

kg T8

o : pesadas
' [COMBATE] 6 Boxeador amateur
NTERACCION] 2 Lenguaje chabaca-

v [FORMA FISICA] 6 Levantar cargas|

3 ff;: FPERCEPCION] 3 Ver, oir y callar
? . [SUBTERFUGIO] 4 Malas compafiias

[CULTURA] 3 Deportes .
i i [PROFESION] 4 Transportista
[PROFESION] 3 Aprendiz de carpintero

Comphcacxén No soporta que le llamen gallina

R “;thos
-g L Aprendlé boxeo para acallar las numerosas bromas sobre su tamaro

"‘& 'Lleva dos_anos trabajando como tramoylsta aprendlz de los estudios Warner

S ._.;:‘L%.;. . !
] *'i'?f.'-Sigue colgado por Natasha tras una breve relacion ya acabada

5 -

H f Suena con ser un boxeador profesional
y 3
it f - Descripcion : .
- 85 kilos de puro musculo, pelo cortado a cepillo y fria mirada de ojos azules.
~ Su nariz rota destaca en su cara de nifio. Siempre tiene el cefio fruncido como

_si estuviese enojado.
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Resxstehcxa 15
" Dafio 1/2 %
. “'Edad 20 anos
ltura 175__ emt Peso -75-. Kg




