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AIRZE SODDE

| stema,Hltus

2 BN U futuru en el que la Tierra ha sufrido una catéstrofe a nivel
"r’sunas con una falta casi tutal de recursos tras décadas de

un lugar mucho mas peligﬁgéu. de corte pos apocaliptico
yeces algo mas futurista en ciertos sitios, como el Palacio
0s aguardan a los seres humanos, pero nadie esta prepa-




de Furopa en |a obtencidn de los recursos de toda clase. Se centrﬁ er
mamentistico y en la investigacidn para la adaptacmn 8 Ias nueva S cor
mundiales. %

Los cientificos alemanes determinaron que Alemania quedaria expe
ala detennit’ln Eumpleta de la Tierra, quedandu en el lado il[lnfina

Estaria compuesta por un espacio habitable y una tltanu:a f
también como placas sulares_.?a construccidn de la estacidn
vando a la relativamente nueva nacidn de la extincitn o de u
acorde a la grandeza de la raza alemana. Hasta ahura EX:
su cometido o eso se pensaba..

}Inlecedenies de la %venmra

planeta sufre temperaturas glaciales mientras que |a otra
rayos del sol. La mayoria de las naciones han perecido deb
o a laincompetencia de sus gobiernos para lidiar con Ia CI
provocado esta situacidn.

Hitler (adoptaron el apellido del primer Eanml Br p
ciones en las primeras décadas del Cuarto Reu:h_.‘

LY |
b

el Reichskanzier ha urdenadu que se envie a
la estacidn espacial, averiguar el porqué
Sagrado Imperio Alemén sea destruido.

€lscena OL Vuelo controla
Los personajes constituyen el grupo EQB
de operaciones especiales del Sagradu?f



ign se encuentra Maria Orsitsch, aparte de los galones de Teniente
nguen de los miembros del grupo Valkiria, tiene el simbolo de la cruz
razos exteriores curvados formando un circulo. Es ella quién daré las

Wb

ormenores de la misidn,

|a misidn, su trabajo es protegerlos de cualguier inconve-
bemos qué ha ocurrido pero debemos asumir lo peor y que

endicidn del mismisimo Reichskanzier por medio de uno de
de la misidn se embarcan en lahave Ticonderoga. El aparato

rtggs ]

% Y

roga, cadigo de acceso 431637-B, en misidn de
‘atraque, repito, abran las compuertas de atra-
a misma indicacidn cuando de repente la nave se

2V
. N

rsitsch, la estacitn esté abriendo fuego contra
¢ x

las dos.primeras son proyectiles sdlidos
que les disparan desde la Sol Negro. La

de consequir 4 aciertos para acercarse lo



suficiente como para utilizar el cafidn de plasma. Por cada
sufrirg dafios. Con el primer fallo caera el escudo de la nave
lus técnicos morird al golpearse contra una de las paI"BdE s
se encuentra. El tercer fallo provocara una descumpresm

a activar sus trajes. Con el cuarto fallo los mutures de |' n

Ticonderoga abatida.

Si ocurren los cuatro fallos el equipo deberd salir en una de las cépsulas salvavi-
das. Podrén llegar a |a estacidn espacial en esta mientras los artilleros del Sol Negro
siguen ocupados en destruir la nave, |a diferencia sera que en lugar de entrar por los
hangares deberan hackear una de las compuertas de mantenimiento de la estacidn.
El piloto de la Ticonderoga, Hans Heckler habra muerto junto a su nave, negandose en
todo momento a escapar.

IJna vez que la Ticonderoga S! encuentre lo suﬁmentemen
plasma tendra a tiro las compuertas del hangar, abriendt
~ grande como para que la nave atraque. Se activaran ent
aislando al resto de |a estacidn de |os hangares que esta
Lus persnnajes deberén activar sus trajes (si no Ius tenl

que lleven a cabo su misidn.

Para poder colarse en la estacidn deberén realizar
ca/hacken de dificultad Dificil (20). Enf caso
estos métodos siempre tienen |a opcidn revent
realizar una prueba de Reflejos + Forma Fisic
hasta |a siguiente puerta y traspasarla antes

ﬂscena 02. Deniro de la esﬁc

par‘a recibirles, amigo u hnstll pe"
precaucmnes ‘

Da igual por donde hayan entrad
 habitaciones de |a tripulacidn de la Sol N
hay nadie a la vista ni escondido, |
slt!us COmo i nada hubiera ocurrid

4




in leve olor a hierro que inunda sus fosas nasales o satura los escé-
*gl., a hah|ta|:mn ampha a |a derecha del pasﬂlu y ahura el ulur se ha

: &a’d,Fal:ll (10) perdiendo | punto de Estabilidad Mental si la fallaron
0 §.~ »de Ief ESL‘EI’IE‘I

ultad Media (15) para ver algo mas allé del evidente com-
i pasaron la prueba averiguaran que algunas de las patas

gs recuerda que un oponente despreve-
efensa. Los que pasaron la prueba podran



tirar Iniciativa normalmente. La prioridad de los jugadores deberfa s
técnicos (o al técnico en el caso de que el otro pereciese en la liconde
amenaza. S

Ghouls Sombra de lo que fueron
Frase: <<Nhhgg... nnnnhhggg...>>
Fortaleza b No sienten-dolor s
Reflejos 7 Velocidad inhumana AP
Voluntad 2 Comer... ke
Intelecto | Lo méas basico
Defensa 14 ' By g
Iniciativa 7 Dafio +1/+2° ; '
Forma Fisica 0 La no vida les sienta muy bien
Combate 4 Morder y arafiar

Percepcidn 3 Localizar una presa

Subterfugio 3 Acechar en la'Bscuridad

Ataques Garra +| (Dafio m), Mordisco +l (Dafio £) |
Los ghouls son eshirros asf que aplica las reglas de tales en

Una vez hayan acabado el combate los persaonajes pueder
ha podido pasar para convertir a estas personas en los cua
que acaban de enfrentarse. Una inspeccidn de los cuerpos
de ropa que aiin poseen algunos de ellos corresponden co
espacial. Al menos uno de ellos pertenecia a la dotacidn m
de mantenimiento y un cuarto tiene insi%ias no regist gﬂ’ﬂ*ﬁ
los miembras de Valkiria. Todos ellos presentan una hégjg
(Ver las estadisticas de EI maestro de todo en la dltima es
departamento puede ser la Teniente Eurunefﬂ&s’dhﬁ
cientifico en |a estacidn pero no se les asignan distint

<<tHabeis acabado con esas cosas?>>.
Encerrado en un pequefio habiténuluidﬁ unQid :
|os tripulantes de |a estacidn. El armai*.l;i asta
cansiguen abrir la pequena portilla podrén
do. Las gafas que posee estén rotas y no pz
Cuando le pregunten qué ha ocurrida
eros y sabia cmo encerrarse dentro 'd_s} E
habian hecho para pasar el rato él y los




y una mujer. Nos miraron coma si no fugramos més que bichos y
| dlnma Extraﬂu recunum algunas palahras perg sobre todo Tiite sie

E[u Bnlel armario por |o que se encuentra muy debil. Les explicara
E.xtranu Ienguaje por los sistemas dE mEgafuma dela Estamun

'cuge comida precucmada&da engulle sin ningdn pudar.

B

fas de fa bestia
ol sequirdn recorriendo pasillos sin ninguna sefial de vida en
el sistema de megafonia se activara, transmitiendo un mensaje

£

‘4 prudénulal en el que los Jugadures hayan avanzadn
| tlnta del resto de |a estacidn.

 Grdenes de comprobar estas instala-
ncontrar elementos hostiles>>,

W



informacidn que ella estime oportuna para llevar a ca

La Sociedad Thule.

Esta sociedad se considerd disuelta cuando Adolf Hitler llegd al poder, sin embar-
go fue todo una estratagema para que sus enemigos no supiesen de la busqueda de
conocimiento y poder de sus miembros. La sociedad ha pervivido a lo largo de siglos
recopilando toda la informacidn sobrenatural que ha podido y fue una de las primeras
en ayudar a la creacidn del Sagrado Imperio Alemén. Ademas alentd la construccidn
de |a estacidn espacial Schwarze Sonne donde mantiene una de sus principales insta-
|aciones de investigacidn.

El interior de las instalaciones de la Sociedad Thule n
habitaculos alrededor de una sala circular amplia. Ocug
lugar aparece el simbolo del Sal Negru gr‘ahadn enel su

®
Partiendo de lasala circular hay duce p ertas
Sol Negro. Obviamente una de ellas corr spund
Una inspeccidn de las distintas estancias le:

leerlo habré de realizar una prueba de En )
diendo tanta Estabilidad Mental como el

centro hay un libro como lus d lgyN :

erhlera dejado una pagln




nlestadn en ||mp|ar|u No hay nada realmente interesante en |a sala.
el

tuales de invocacidn. Diversos simbolos que parecen bailar en las men-
: cubren tndn ringdn de esta sala. Varias valas B incensarios es-

‘Igsijersnnajes se acerca a ella una umatura alada sin ojos visibles
ristal frenéticamente (Ver <<Byakhee>> en la pagina 13! del manual
- tudas;furmas la criatura no teadrd mucho peso en la historia

En todo caso deberan reagai" una prueba de Entereza de

'nBs interestelares. Esta sala no tiene nada en pEIP’[I[:U|EII‘jI
ue el techo cunSIstE BN una m!mpara que da una visian del

. Utra prueba de la misma dificultad pero relacionada con Cul-
a?les dird que esas estrellas no pertenenen g Ia Via Lactea Si



Registros de la Sol Negro.

Las grabaciones hablan de los <<sujetos de prueba>> que son dos hombres y una
mujer. Se los llega a nombrar como Gunter Schaefer, Ulrika y Frederik Liebentwickeln.
Sequn los cientificos tienen cientos de afios de vida, remontandose al Tercer Reich.
Por o visto son sujetos experimentales de aquel entonces cuando se intentaba crear
a los supersoldados nazis. Para ello se les hizo algun tipo de modificacidn en base a
un ente de otro mundo al que los cientificos llaman <<Raza maestra>>. El mayor prob-
lema es que desarrollaron una fotosensibilidad extrema, sobre todo a la luz solar que
los mata casi instantaneamente. También modificd su sistema alimenticio, pasando
a tolerar solamente |a sangre como sustento. El proceso también les dio una fuerza
sobrehumana. Las dltimas grabaciones tratan sobre |os intentos de |a Sociedad Thule
de usarlos para crear humanos adaptados a las nuevas condiciones extremas del
planeta.

¥

Ijn hombre joven que debe r“dar |os 25 afios se enc
sonrisa de oreja a oreja y un antiguo uniforme de la
el hombre comenzaré una jerigonza en un |dr_nma xtral
reconocibles para los jugadores como <<Much [
Orsitsch entiende al hombre y le cuntestara |:

BN su semblante

Si uno de |os jugadores interpreta al jEfe,dg la misi
esto es loaque el hombre dice al principic

by

-ahnra pertenezcu 8 una raza supErlur
pndemns permitir que EStFUpEBI

tantos Ghouls como E| dob
L’umhatlr Las COSAS




~ Asesino sadico
nqﬂilu.... jshhh...>>

su jaula. Si alguien saca una pifia mientras combate o Karl
cceso a algan arma utiliza los puntos de drama para que
a través de la puerta en las mamparas que retienen a las

fernos
Gltimo nivel de |a estacidn espacial por lo que
: ,Laas puertas se encugntran blogueadas

dificultad Muy Dificil (23), debido a que
-' usar los huecos de los ascensores.
tiveles superiores sin muchos problemas,
ra el cuadro de texto <<Caida libre>>.

vos si les quedan pero se trata de una
s. Pueden también intentar hackearlas

g



Caida libre.

Si los jugadores deciden que quieren probar suerte con los ascensores Se encontrardn
con que estos han sido blogueados en |os pisos superiores. Una prueba de informética
o un aspecto relacionado de Dificultad Extremadamente Dificil (32) puede hacer que
el ascensor descienda hasta su piso y utilizarlo para subir. Si ascienden por el hueco
del ascensor en un momento dado verdn como este se |es cae encima, una prueba de
Reflejos + Forma Fisica de dificultad Dificil (18) evitara que sean aplastados. Después
de esto podrén subir sin problemas.

Cuando llequen al nivel superior, en el que se EHEIJ

recorrer los pasillos exteriores. Estos pasillos tien

paredes esta formada por V_ﬁvales transparenté§

la Tierra desde la estacidn. Al final del pasillo, justo an

do les esperan los otros dos vampiros restantes. S

ambos parecen algo mayores que Gunter Schaefer p
que el difunto soldado. ’

- <«<Parece que son més duros de lo que crefa querlda
pafiera.
<<Estoy ansiosa por saber cdmo sabe su sangre» Rasp

3 : i S
Tras Estn comenzardan a disparar a los persnnﬂles-cnf
de un arma desarrollada Especialmente para comb

Fntereza de ificulad Facil 12) por nesismg

si la fallan.

Fnrtaleza 7 Inhumanos
Reflejos 8 La vista no puede seguwlus o
Voluntad 4 Solo el caos les mueve
Intelecto 3 Siglos de wda .
Defensa 2I '
Iniciativa 9
Aguante 3
Fur‘ma Fisica 7 MEjurada/

» Interaccin 5 Engatusar a sl pr‘a
 Percepeidn 5 Sexto sentida
Sul;terfuglu B Uno con Ias sombra




arse sin ningtn contratiempa o por el contrario puede suceder que
una pifia o rompan queriendo los ventanales. También es posible
’s:_lj"'ap‘arjciﬁn cuando vuelva a usarse magia o simplemente porque
] or de Juego, apareciendo desde el espacio y lanzéndose directa-
; '@nblaﬁ;En cualguier caso si los ventanales se parten todos deberan
: ﬁgjngk;'deddiﬁcultad Media (13) para agarrarse a algo antes de
uecione hacia el exterior. Una vez sujetos a algo deberan pasar
+ Forma Fisica de dificultad Media (17) mientras se cierran las
‘de Ios ventanales. Si por algin motivo acaban flotando en el
as horas gracias a los trajgggque poseen. Si quieres puedes
1a escotilla de mantenimiento desde fuera gracias a la fuerza
ir su arma (Aungue recuerda que puede agotarsele la mu-
"ama...), por o que llegaran més tarde al centro de mando

: hqc_lgi‘t‘lti"a manera..) del Almirante de la estacidn se en-

s _waje"é.' de modo que no pueden ver a quién se sienta en

- -m%’vuz;gue en su momento les ordend marcharse por los
' ;&ue;ﬁs't;a (ez no suena para nada débil.

do m o .M_.dependiendn del resultado. El ocupante
un cuerpo delgado y estriado, como si su piel
a. Claramente no es humano. En ese momento
I posee una boca identificable, sin embargo
elepatia, hecho que serd confirmado cuando



La historia del maestrao.
Esta es |a historia que el maestro de todo cuenta a los personajes mediante imégenes
mentales, asi que intenta ser lo més criptico posible, pero resalta el hecho de la apa-
' rici6n de Josef Mengele ya sea mediante su aspecto u otro recurso ya que aparecerd
en el pralogo de la aventura.,
El maestro de todo es un miembro de |a llamada <<Raza maestra>> por |la Sociedad
Thule, muchos de ellos creen que son un antecesor de |a raza alemana ya que proceden
de Aldebaran. Fue capturado en 1938 cuando la nave de exploracidn en la que viajaba
fue derribada en la Tierra. Fueron necesarios muchos miembros de los escalafones
mas altos de |a Sociedad Thule para encerrarlo mediante complejos rituales arcanos.
Entonces aparecid en su prisian un hombre al que todo el mundo trataba con defer-
encia, se hacia llamar Josef Mengele. Durante afios el Dr. Mengele experimentd con el
maestro, asi fue como modificaron a Ulrika, Gunter y Frederik. Tras perder la guerra
los nazis escondieron al maestro en Alemania donde, |legado el momento, implantd
subrepticiamente |a idea de la Schwarze Sonne en las mentes de los dirigentes que
iban llegando al poder y se habian enterado de su existencia. Todo como parte de un
plan para escapar, sabia que |os tres <<vampiros>> serian trasladados con él asi que
|es inculcd sus conocimientos y exacerbd sus ideas sobre la raza superior. Hace poco
consiguid |o que queria y logrd escapar de los circulos arcanos que lo mantenian pri-
sionero. Planea destruir la nacidn que tanto dafio le hizo y al mismo tiempo descender
al lugar de la Tierra donde estd oculta su nave, la cual podré reparar con los elementos
de |a estacidn Sol Negru que &l mismo ayudd a construir.

Maestru !e t ' Hemufagu
Frase: <<||§/u kthannga oro Ck'thus
Fqijtale,za-hﬁ-,_lrvhumgn |




gs demasiado facil para los jugadores puedes usar a la tripulacidn
ayuden al maestro.

_‘ ugadnres debian proteger. En este ultimo caso pueden
edir que manden a un par de’?umuus més ya que |a estacidn
ts'?? Sagrado Imperio Aleman. Este retraso sin embargo co-
rio quede expuesto en |os proximos dias. El Palacio estd a
18 dar medallas por ello. Si al menos un técnico sobrevivig
u 6rbita y habrén cumplido la misidn satisfactoriamente.

me los miembros supervivientes del equipo Valkiria suben
mperial, al final los espera el Reichskanzier sentado en

s pide que se arrodillen y uno por uno son bendecidos por
enas de altos mandos. Cuando el Reichskanzier vuelve a su

’ !dEI BSPACID. La multitud les aplaude miéntras una
nda antE la sngrlente mirada de Josef Mengele.




Maria Orsitsch  Soldado arcana
Frase: <<Hay mas cosas de |as que te gustaria saber en este mundo>>

Fortaleza 4 Hay que ser dura para subir en esto
Reflejos 4 En los test dejaba atras a los demas
Voluntad 4 Férrea

Intelecto b Memoria prodigiosa

Defensa 14 Drama o

Aguante b Resistencia I8
Iniciativa 7 Daiio +1/+2
Entereza7 Estabilidad Mental 2|
Degeneracidn | (Mirada desalmada)

Forma Fisica o La disciplina es el primer paso del autocontrol total
Combate 4 Pistola reglamentaria Liger P-al

Interaccidn 4 Acostumbrada a dar drdenes

Percepcidn 3 Escuchar el més leve sonido

Subterfugio 3 Manipular a las personas

Cultura 4 Historia antigua clasificada

Profesidn 4 Maga de la Sociedad Thule de nivel intermedio
Ocultismo 4 Saber recopilado desde hace mil afios

Arcano 4 Engaiiar al destino

Complicacicn Esta tan acostumbrada a saber més que los demés que |os considera inferiores y los trata
mal

Hitos

Nacida en una familia pobre

La Sociedad Thule |a reclutd cuando supieron de su don

Iniciada en ritos antiguos

Se encontrd con una criatura durante una invocacidn que le dijo como iba a morir

Descripcidn
Se trata de una mujer rubia con un cuerpo producto del ejercicio diario. De pequeiio tamaiio o compensa
con su entrenamiento militar. Su expresidn es dura en todo momento, raros es verla con una expresidn

amable, imposible verla sonreir.



Abelard Aigner  Bocazas duro
Frase: <<\erds, veras... déjame a mi>>

Fortaleza 3 Recio

Reflejos b Las serpientes son més lentas
Voluntad 4 Sangre fria

Intelecto 3 Resolucidn de situaciones peligrosas

Defensa I8 Drama o

Aguante 7  Resistencia I
Iniciativa 7 Daiio +1/+3
Entereza o Estabilidad Mental 15

Forma Fisica 7 De lo mejorcito del Imperio
Combate 7 Si se dispara |o puedo usar
Interaccidn 3 Bromas fuera de tono
Percepcidn 3 Atento al peligro

Subterfugio o Camuflarse en combate
Cultura 3 Informacidn del exterior del Imperio
Profesidn o Zapador

Complicacidn Habla constantemente, a veces cuando no debe

Hitos

Viene de una familia acomodada

Ingresd en el ejército imperial como protesta frente a sus padres
Se gand a pulso su entrada en el equipo Valkiria

Si bien fue propuesto para el mando se retird en favor de Caroline

Descripcidn

Joven de estatura media y nervudo. Tiene los ojos azules y el pelo rubio. Casi siempre esta sonriendo y
suele cortar las mangas de los uniformes, lo que ya le ha costado alguna sancidn, pero se le suele per-
donar por su hoja de servicios.



Caroline Miiller  Lider nata
Frase: <<Vais a hacer lo que yo diga, y lo vais a hacer bien>>

Fortaleza 4 Nada |a puede hacer caer
Reflejos b Lenta pero sequra
Voluntad 4 Todo por el Imperio
Intelecto 4 Estratega militar

Defensa I8 Drama o

Aguante b Resistencia I8
Iniciativa 8 Daiio +1/+2
Entereza b Estabilidad Mental 18

Forma Fisica & No puede ir por detras de sus soldados
Combate 7 Apuntar, disparar, repetir

Interaccidn o Mano izquierda

Percepcidn 4 0jos en la nuca

Subterfugio 3 Juegos de manos

Cultura 4 Historia militar

Profesidn & Militar

Complicacicn Ella no queria el puesto aunque se |e dé bien, es posible que ante una mala decisidn suya
dude y cometa errores, usando entonces el dado m en lugar del C hasta que haga algo que lo compense

Hitos

Escogida entre toda su promocidn para ingresar en el ejército imperial por sus altas calificaciones
Entrd en los equipos Valkiria por méritos en el campo de batalla

Ascendida a sequnda al mando en poco tiempo

Se hizo con el mando de Valkiria a la muerte de su mentor, Rasczak

Descripcidn
Caroline es una mujer bajita de complexion media de pelo negro liso y ojos grises que muestran siempre
una mirada acerada.



Gerard Giesler  Medico de combate
Frase: <<Joder, cubridme y dejadme trabajar>>

Fortaleza 4 Es més fuerte de lo que parece
Reflejos 4 Salvar vidas requiere ser rapido
Voluntad 3 Débil ante sus vicios

Intelecto 7 Genio por derecho propio

Defensalo  Drama o

Aguante 5  Resistencia 5
Iniciativa 7 Daiio +1/+2
Entereza b Estabilidad Mental 18

Forma Fisica o Hace lo suficiente para no ser amonestado
Combate b Apuntar a puntos vitales

Interaccidn 5 Sabe reconocer cuando le mienten
Percepcidn 4 Diagnosticar

Subterfugio 0 Hacer que los pacientes le hagan caso
Cultura 4 Mdsica antigua

Profesidn b Médico

Complicacidn Alcohdlico, ha visto demasiadas cosas que van en contra de |o que hace. Por ello cayd en
|a bebida y necesita su dosis diaria

Hitos

Proviene de una familia con dinero

Estudid medicina, siendo muy bueno en ello

Se lo llamd a filas por la falta de médicos v al final se queda
Entrd en el equipo Valkiria avalado por sus superiores

Descripcidn

Giesler es un hombre un poco por encima de la media de edad de sus compafieros sin embargo se man-
tiene en forma. Tiene un poco de sobrepeso, el pelo castafio manchado aqui y alla con algunas hebras
blancas y los ojos verdes. Ultimamente se ha dejado de afeitar todo lo que debiera y es cuestidn de
tiempo que alguien le lame la atencidn



Maud WeissExperta en espionaje
Frase: <<3i me dieran dinero cada vez que alguien me han dicho eso..>>

Fortaleza 3 Fibrosa

Reflejos 4 Algo torpe

Voluntad 4 Consigue o que se propone

Intelecto 7 Comprende a las maquinas mejor que a los humanos

Defensals  Drama o

Aguante 5  Resistencia [0
Iniciativa 7 Daiio +1/+2
Entereza7 Estabilidad Mental 2|

Forma Fisica b Entrenamiento militar
Combate a Practicas de tiro

Interaccidn 3 Introvertida

Percepcidn 3 Encontrar lo que busca
Subterfugio 0 Instalar programas de rastreo
Cultura 4 Sistemas informéticos extranjeros
Profesidn 7 Hacker

Complicacidn Siempre quiere demostrar que merece estar en el equipo Valkiria por lo que puede correr
riesqos innecesarios

Hitos

Criada por un tio suyo a la muerte de sus padres

Se relaciond con quién no debia de joven

La pillaron cuando cometia un acto ilegal informatico y le conmutarian la pena si se alistaba al ejército
imperial

Entrd en el equipo Valkiria sin llegar a los minimos fisicos debido a sus habilidades para infiltrarse en
ordenadores

Descripcidn

Maud es demasiado flaca y falta de masculo para el servicio en el equipo Valkiria pero lo compensa con
sus dotes para |a infiltracian. De estatura media, tiene el pelo castaio rizado y |os ojos marrones. Es
muy introvertida y seria pero a veces intenta encajar con sus compafieros con alguna broma.



Ritter Leuenberger  Especialista en combates
Frase: <<3i sangra Io puedo matar>>

Fortaleza b Montaia que camina
Reflejos 0 Reflejos mortales
Voluntad 4 Terco

Intelecto 3 Pidele que mate, poco mas

Defensal3 Drama o

Aguante 8 Resistencia 24
Iniciativa b Daiio +2/+3
Entereza o Estabilidad Mental 15

Forma Fisica 8 El ejercicio es su vida
Combate 3 Armas pesadas
Interaccidn 4 [ntimidante
Percepcidn J No se |e escapa nada
Subterfugio 2 El sigilo no va con él
Cultura 7 Mil maneras de matar
Profesidn a Asesino de campo

Complicacidn Es muy violento, cualquier cosa puede ocasionar una reaccidn agresiva en él, incluso
contra sus propios compaiieros

Hitos

Ritter sobrevivid en las calles gracias a su pura fuerza bruta

Se alistd en el ejército imperial un aiio antes de cumplir la edad con papales falsificados
Tiene pendientes varios casos de agresidn a sus compafieros

Entrd en el equipo Valkiria donde pensaban que encajaria bien

Descripcidn
Una mole de puro masculo con |a cabeza rapada y los ojos negros. Tremendamente intimidante tanto en
su conducta como en su lenguaie fisico.



