Atraco al banco

La ciudad de New York es inmensa, multitud
de personas, extranas entre ellog se cru-
zan por sus calles sin pensar que pueden
llegar a tener algo comUn las unas con las
otras, incluso sin conocerse. Sin embargo,
hay gente que invierte un mucho tiempo en
descubrir que gente diferente, y de luga-
res distintos de la ciudad, tienen mas en
comun de 10 que piensan. Es aqui donde los
planes de esta gente se ponen en marcha
para congeguir sus objetivos sin mancharse
lag manos.

Antecedentes

En alglin lugar del mundo, los 7 lideres planeta-
rios del crimen organizan el mayor evento priva-

~do ofrecido, Unicay exclusivamente, para algunas
de las personas mas ricas del planeta. Este evento
consiste en crear un delito y hacer que gente nor-
mal de a pie lo cometa

Este aflo es el turno de Evelyn Sanders, una re-
putada ladrona de bancos, calculadora y de san-
gre fria. Sus instrucciones son hacer que cuatro
personas roben un maletin metélico de la caja
fuerte del banco Greenhill & co de NYC. Los mé-

todos con los que consiga convencer para hacer
el trabajo a los inocentes, son responsabilidad
suya, y Evelyn ya tiene un plan para ellos.

No hace mucho que obtuvo de manera ilegal va-
rios viales de una nueva vacuna auin en desarrollo.
Cada vial esta cargado de millones de nanobots a
los cuales se les puede implantar cualquier codigo
informatico imaginable.

Sanders lo ha organizado todo para secuestrar a 4
civiles con sus familias. Tiene intencion de dar todo
un espectaculo para los lideres mundiales del cri-
meny para todos aquellos invitados que puedan ver
el reality show. Ha dispuesto todo minuciosamente:
los nanobots de las vacunas ya-han sido programa-
dos. Unos se alojaran en la retina de estos para re-
transmitir todo el evento en primera persona. Otros
se colocaran en el cerebro para causarles graves da-
fios si no atienden a razones. Ha calculado perfec-
tamente que los implicados tendran 8 hora exactas
para llevar a cabo el robo del maletin, si no lo consi-
guen en este tiempo, ellos y sus familiares moriran.



___~Sinopsis

8 horas es un thriller de suspense psicologico
en el que los jugadores interpretaran gente
completamente normal e.integrada en la so-
ciedad. Despertaran en un lugar desconocido
y descubrirdn que deben cometer un terrible
acto si quieren conservar la normalidad en sus
vidas.

Direcciones

Direccién de secuestro:

864 Knox Cave Rd Altamont NY 12009 EE.UU.
Banco:

Greenhill & Co
300 Park Ave, FI 18 New York, NY 10022
calle de entrega:

69 New Dock Street Brooklyn, Nueva York, Esta-
dos Unidos

Escena uno

Los personajes despiertan tirados en el suelo
de una habitacién en bastante mal estado. Re-
cordaran que fueron secuestrados a la “fuerza”
En el momento en que todos recuperen la cons-
ciencia, una antigua television de tubo pequena
se encenderd automaticamente. Tras unos po-
cos segundos, la caracteristica niebla dara paso
a un montaje de video que ira mostrando a sus
seres queridos encapuchados en algin lugar,
espiados en su dfa a dia reciente. Una voz en off
aterradora les explicara su terrible situacion.

Informacion escena uno

¢Donde estan?

Los personajes se encuentran en el comedor de
una-antigua casa abandonada de una sola plan-
~ta a las afueras de Knox(a unos 40 minutos de
Albany). La casa tiene dos habitaciones, una de
matrimonio y otra individual, en las cuales no

hay nada, solo unos colchones podridos que
desprenden un fuerte olor a orina. En el come-
dor hay un sofa envejecido, una tele pequena de
tubo y lo que parece ser un pequeno trastero
(donde encontraran lo necesario para realizar
sumision). Las ventanas estan cerradas (se pue-

den abrir) y cubiertas por unas gruesas cortinas-

gue apenas dejan pasar la luz.

Los personajes

Cada personaje llevara exactamente la misma
ropa con la que vestia el dia anterior. El olor
corporal y el vello facial masculino, daran a en-
tender que no Illevan mucho tiempo alli. De he-
cho, pueden casi asegurar que solo han pasado
la noche. No tendran absolutamente nada de
tecnologia encima. Al menos que ellos sepan,
vean o sientan, pues ya les habran inyectado
los nanobots en su organismo, programados
para destrozar su cerebro si no cooperan en lo
que se les pide.

Fuera de la casa

Si miran por la ventana (si quieren salir, o bienre-

ciben dano, o bien se enciende la tele para darles
el mensaje), o cuando se les permita salir de la
casa, encontraran una furgoneta con la que rea-
lizar la mision. Lo demas es bastante desolador.
Una pequena carretera de tierra que transcurre
entre unos pocos arboles y conduce hasta Knox.

Material del trastero

Encontraran una mochila deportiva de grandes di-
mensiones. En su interior, varias mochilas mas pe-
quenas bien plegadas, 4 subfusiles AK-47 con dos
cargadores cada uno (asequibles en el mercado
negro), cuatro pistolas Beretta 92-FS también con

- dos cargadores (utilizada por la mayoria de cuerpos

de seguridad del mundo), y en un bolsillo pequefio
encontraran las llaves de la furgoneta que hay fuera.

LO Que dice el mensaje de la tVv

‘Antes que nada, me gustaria avisarles de que
cualquier cosa que hagan y no esté estrictamente
relacionada con su mision, serd motivo mds que



suficiente para que matarles, en sus propias manos
estdn sus vidas.

Dicho esto, ahora si, bienvenidos. Seguramente ten-
drdn muchas preguntas, como es normal. Supongo
que esperan respuestas, pero no les he traido aqui
para eso. Les he traido aqui para encomendarles
un trabajo. Mds concretamente, un robo. Deberdn
sustraer del banco Greenhill & Co. un maletin me-
tdlico antes del cierre de puertas al final del dia. Si
han indagado un poco, habrdn descubierto el tras-
tero, y en él una mochila con el material necesario
para la misién. Si no lo han visto todavia, ahora ya
lo saben.

Es un trabajo sencillo; se puede llevar a cabo
bastante rdpido. Sin embargo, si se niegan, mo-
rirdn. Y no solo eso, morirdn sus seres queridos.
Simis cdlculos no fallan, deben ser las 12:00 de la
manana, lo que les da 8 horas de tiempo para cum-

_plir con la mision. Si consiguen acabarla con éxito
nos retiniremos en New Dock ST, en Brooklyn a las
00:00 delanoche. Alli acabard su trabajo y podrdn
volver a su vida normal”

¢Que pueden encontrar en la
furgoneta?

En la guantera del copiloto podran encontrar un
mapa del estado de New York con los puntos im-
portantes marcados con una “X” y una foto del
banco sefalada con rotulador rojo en forma de
flecha senalando la entrada del parking, el lugar
ideal donde estacionar para el atraco. En la par-
te trasera encontraran unas mascaras con las que
cubrir su rostro y guantes para no dejar huellas.

Las cintas

Junto con el mapa, en la guantera, encontraran unas
cintas numeradas de menor a mayor. Cada cinta les
dard informacion de lo que les esta pasando y a lo que
se enfrentan..
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\\‘_'C'inta 1 (Knox)

Este titulo dard a entender a los jugadores que
han de poner la cinta cuando lleguen a Knox si lo
hacen antesTecibiran dafo. .

Mensaje grabado en la cinta

‘Han empezado el camino, espero que atin sigan con
vida la mayoria de ustedes, ya que lo que les aguarda
no es facil y cuantos mds sean, mds posibilidades de
exito tendrdn, ya que si la cosa se tuerce... puede que
muera el que tiene al lado y no usted.

Hemos experimentado con ustedes y son portadores
de una vacuna de cardcter tecnoldgico que funcio-
na segun su comportamiento; si es correcto y hacen
cuanto se les pide, no pasard nada, de lo contrario”...
(Ruido de cinta en blanco)

Cinta 2 (seguro gque quieres es—
cuchar esto)

Nanobots

Una tecnologia en fase de estudio, con la que se
pueden curar enfermedades a nivel celular.”Pero
del mismo modo se pueden provocar ;no creen?

En este mismo momento, millones de estos pe-
quenos robots recorren sus cuerpos con instruc-
ciones muy simples... Supongo que lo han enten-
dido.

Escena dos

En-esta escena los jugadores deben de haber-
se dado cuenta de que la foto que-estd marcada
con una flecha roja marca el parking del edificio,
lugar mas que adecuado para acceder al edificio
y al mismo banco desde dentro. Si no se hubieran
percatado de este detalle y deciden entrar por la
puerta principal todo se les complicara ya que es
dificil pasar desapercibido con las armas y el ma-
terial para el robo, aun asi podrian intentar entrar
por aqui. Una vez dentro las decisiones que to-
men les llevaran por un camino o por otro.

Unavez dentro, el director, desde su despacho del
interior del banco, se dara cuenta de todo a traves
de una camara de seguridad, dando la alarma si-
lenciosa.

.

Tras momentos de tension por parte delosjuga-

dores, empezaran a sonar las sirenas de la poli-
cfa, que en pocos minutos llegara al lugar, acor-
donando la zona. Cuando estén listos,intentaran
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~eontactar con'los atracadores (pj’s), si no tienen
exito. Haran acto de presencia los SW.AT que se
empezaran a preparar para entrar al banco

InformaciOn escena dos

e

éique se encuentran dentro del
banco?

Dentro del banco habra dos civiles por juga-
dor, descritos a eleccion del director de jue-
g0. Entre estos habra una chica joven que in-
tentara empatizar con los atracadores (sera
ella la que lo haya planeado todo). En la puer-
ta principal habra dos guardias de seguridad
armados vy listos para enfrentarse a cualquier
amenaza (si juegan menos personajes redu-
ce el numero de guardias a 1). El banco no es
muy grande, sélo habra cuatro empleados:
dos administrativos en sus mesas, otro tras
un mostrador y undirector, este Ultimo se en-
cuentra en su oficina.

La caja fuerte

Esta caja se encontrard al final del banco en un
pequeno sotano, solo el director sabra el cédigo
para abrir la gran puerta. Dentro de la camara hay
montones de billetes y el maletin metalico que
buscan.

los cuerpos de seguridad

Sargento Philip Newcome

Todo cuerpo de seguridad que se cruce con los
pj’s no dard cuartel a estos y mucho menos lo
haran los SW.AT Si llegan a entrar al banco su
mision principal es rescatar a los rehenes.

Acciones de los cuerpos de seguridad

Los rehenes son lo primero. Cualquier po-
-licfa_sabe eso y . es lo que'tendra en cuenta
antes de tomar cualquier decision que haga
peligrar la'vida de los civiles. De esta mane-
ra, antes de que el sargento de policia pueda
dar orden de entrar a los SW.AT,, intentara

negociar con los presuntos atracadores con
la intencion de ganar tiempo para que los
equipos especiales tomen posiciones y asal-
ten el banco.

la policia quiere ganar tiempo

El objetivo de la policia desde que llega al ban-
coes buscar la manera de distraer a los atraca-
dores-para poder entrar en la oficina y acabar
con la amenaza. Como master, debes tener en
cuenta que los responsables de los cuerpos de
seguridad que han acudido a la zona iran bus-
cando la manera de entrar en la oficina, por lo
qgue habran pedido planos y estaran barajando
las distintas opciones. Siéntete libre de crear
entradas por el mismo parking, por la planta su-
perior, por los conductos de ventilacion o por
alguna puerta de servicio, incluso por la puerta
principal después de haber tirado humo.

Escena tres

La escena 3 podra variar dependiendo de si
los jugadores-han tomado una decision u otra.
Si optasen por huir a través del parking(que
es por donde deberian de haber entrado),
darad comienzo una persecucion por las calles
de la ciudad en la cual la pericia del personaje
al volante se enfrentara a la habilidad y recur-
sos de |la policia para estas ocasiones. Si los
jugadores consiguen llegar a su destino ha-
biendo escapado de la policia, podran entre-
gar el botin a la hora acordada y “recuperar”
sus vidas. Si por el contrario deciden quedar-
se dentro del bancoy hacer rehenes, la policia
intentara dialogar con ellos para llegar a un
acuerdo, pero esto se complicara, puesto que,
si las negociaciones se decantan a favor de
los cuerpos de seguridad, los personajes iran
recibiendo puntos dafio en sus cerebros al no
estar cumpliendo la mision que les ha sido im-
puesta.
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Henry WAIlIcot

Un hombre entrado en la cuarentena. Su aspec-
to es elegante y con porte. Sigue gozando de un
cuerpo atlético debido a su trabajo como entrena-
dor de futbol americano en un instituto. Esta cla-
ro que ha vivido tiempos mejores; no poder ver a
sus hijos por culpa del divorcio con su ex-mujer lo
esta consumiendo. Haria cualquier cosa por apro-
vechar todo el tiempo posible con ellos. Practica
tiro como medio para desestresarse.

Fue raptado en el parking del instituto cuando sa-
lia del Ultimo entreno vespertino. Dos hombres
corpulentos se le acercaron haciéndole creer que
querian hablar sobre

su carrera como entrenador. Tras un breve force-
jeo lo redujeron, le inyectaron los

nanobotsy lo llevaron ala casa

Maverick Steeler

Maverick es un joven con un gran futuro por de-
lante gracias a sus estudios en Gestion de Empre-
sas. Sus notas son de las mejores de su clase. Pero
undiasuvidadio un giro de 180 grados; la tragica
muerte de sus padres en un accidente le dejo a
cargo de su hermana Juliet, de 10 anos de edad;
ella es lo Unico que le queda en el mundo. Este
acontecimiento le obligd a buscarse la vida muy
pronto, terminando en un restaurante de comida
rapida. Como aficion, siempre ha sido un forofo de
los foros de armas de todos los modelos.

Su secuestro fue al mediodia, a una manzana de su
casa mientras esperabael

autobus para ir a trabajar. Dos hombres detuvie-
ron una furgonetay bajaron con

un mapa, preguntando por una direccion en con-
creto. Cuando se la estaba

Aprovechando un descuido mientras les hacia-

indicaciones, le inyectaron los nanobots, le me-
tieron en la furgoneta y desaparecieron sin dejar
rastro. '

Susan Medows

Unaabogada que tras mucho batallar, se situé en

~uno de los bufetes més importantes de la ciudad

de New York: La firma Duster & Hallet la vino
a buscar tras haber ganado un juicio en que los

: - Personajes jugadores

cargos contra su cliente, acusado de asesinato
en primer grado, resultaron ser falsos, fruto de
un montaje para que el verdadero asesino, un
miembro con influencias de la alta sociedad no
resultase imputado. Todo se lo debe a su madre;~
su principal apoyo desde la muerte de'su padre.
Fue ella, ademas, quien le aconsejo que acudiera
a lecciones de armas de fuego para protegerse.
Ahora podra devolverle tanto arrojo por medio
de los cuidados que requiere para.el tratamien-
to de una dura enfermedad que, por desgracia,
avanza demasiado deprisa.

La secuestraron de regreso a su casa tras un
largo dia en los juzgados. Conocian la rutina
diaria para llegar a su apartamento. Se quité la
chaqueta, dejo su bolso junto al maletin en la
mesa del comedor. Se estaba sirviendo un gin
tonic, cuando forzaron rapidamente la puerta
de su apartamento vy la redujeron.

Mathew hacks

Un hombre entrado en la treintena, obsesionado
con la limpieza y el orden. Trabajador a tiempo
completo en una empresa de venta a domicilio
y actualmente podria decirse el mejor vendedor
de la misma. Aunque esto no ha sido siempre
asi. Hace aproximadamente un ano, Mathew ha
salido de una gran depresién por su ruptura con
Stacy, su ex-pareja, de quien sigue perdidamente
enamorado; de hecho, aunque separados, siguen
teniendo una cordial relacion. El mismo sabe que
si no fuera por esto, él mismo estaria perdido, y
su mundo se derrumbaria por completo. Llegd a
plantearse el suicidio si desapareciese de su vida.
Tiene costumbre deir con su hermano a una gran-
jaalas afueras, donde pasan el tiempo disparando
contra latas y botellas mientras comparten unas
cervezasy se cuentan sus historias.

Su secuestro resulté limpio y sin complicacion
alguna. Los secuestradores siguieron sus movi-
mientos por el vecindario durante su turno de su
trabajo. Se adentraron en una casa durante la au-
sencia de sus duenos. Incluso habian mantenido
con él un contacto previo aconsejandole que se
pasara por la tarde. Fue en ese momento cuando
aprovecharon para actuar con celeridad. Lo invi-
taron a entrar, le sirvieron un zumo, y mientras le
hacian creer en el interés por sus productos, en
un momento en que bajé la guardia, lo sedaron y
se lo Ilevaron lejos de alli.
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