


!, Nota del autor

|

Nogolorol para ger llevado al entorno educativo. Si quieres obtener mag informacion sobre el sigtema |
| accede a nuestro blog: thetapaderavineyard.blogepot.com

| Y ahora, egpero que digfrutéig de la aventura tanto como yo lo hice al egeribirla.

| QUION PARA EL DIRECTOR

[. LAVISPERA recreo, ni por la fauna autéctona que habita cada

rincon del centro. Lo que sucede es que mafiana el

Mariana gera el dia, el mag egperado de todo el
cureo. Bueno, cagi, porque el dia antes de lag
vacaciones de verano no ge queda atrag... Aunque
para ege aln queda mucho. Hablemog pues del
futuro inmediato: jManana sera el “Dia de lag
Mascotag™ S, el dia en el que el cole parece una
gelva, Y no lo digo por el creciente olor a sudor que
emana del inferior de cada una de lag aulag trag el

cole ge llena de magcotag... jQué nerviog!

Ectamog pueg en la dltima clage de la vigpera del
gran dia. Hoy no ha venido la Srta. Mariga, asi que
en u lugar han ido desfilando por el aula profes y
mag profes uno trag otro. Don Tobiag imparte
Matematicas en este centro degde tiempos
inmemorialeg, vamog, que parece llevar toda la vida
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en el cole. Le dio clages a hermanog, tiog y padres
de log actusleg alumnog... jlnclugo lag malag
lenquag  afirman que a algin abuelo!  jEs
incombugtible, el tio! Toda ega energa la vuelca en
qug clages en forma de oOrdenes cagi militares.
Ourante segenta minutog no ge escucha ni una
mosca. Explicaciones directag, concisag, al grano.
No hay lugar a digtraccioneg ni preguntag chorrag,
eeag que tanto le gustan a Roberto y que la Srta.
Marica recibe con toda la paciencia que es capaz
de ategorar. Hoy no eg el dia ni el momento, y
Roberto lo cabe.

En un momento de la clage, Guille, que por cierto,
ha estado muy raro durante toda la mariana,
entrega una notita superdoblada por debajo de la
mega a uno de log PJ. En ella se puede leer:

“Sé lo que le ha sucedido a la Sefiorita Marisa.
Es muy fuerte, tio.”

Ourante la posible convergacion a través de la
notita log PJ deberan realizar tiradas de REF a
dificultad 9 para que Don Tobiag no log pille. En el
momento que esto suceda recibiran una dura
reprimenda, a continuacion seran expulsados de
clage y dirigidog a Direccion. El cago eg que Guille
cree que la Srta. Mariga ha sido secuestrada por
una mujer muy alta que... como decirlo...
jeaminaba gin poner log pies en el suelo! €l lo vio
todo; sucedio ayer al salir de clage. Como de
costumbre, se quedd castigado 15 minutog por
pesado. Al galir, el colegio estaba practicamente
vacio. Bueno, cagi: La Srta. Mariga eali6 la dltima,
justo detrag de él. Lo vio todo degde la acera
contraria. La maestra ya se marchaba cuando
alguien la llamé degede la puerta del colegio. S5, <,

degde el interior del colegio. Era una gefiora muy
alta con un vegtido largo grig claro. Juraria que ge
desplazaba a una cuarta del suelo; parecia
deglizarge sin mover log pies. Agarro a la Srta.
Marica y la introdujo de nuevo al interior del
colegio. Pero antes, justo un ingtante antes de
perderce entre lag gombrag del cole, la extraria
cefiora clavo la mirada gobre Guille. Fue medio
gegundo, quizae menog, pero ge hizo eterno. Y
2808 0j0S...

Guillermo contd esa migma tarde lo sucedido a sug
padreg pero estos, conociendo como conocian a
au hijo, pengaron que no era mag que otra de sug
fantagiag.

El cago eg que llegado el momento Guille caldra de
clage, bien porque eg expulsado por D. Tobiag o
porque eg llamado para que acuda a Direccion. En
ese momento ge perdera la pista de Guillermo.
Nadie podra decir donde esta, aunque esto eg algo
que pogiblemente log BJ no degcubran hagta el dia
giguiente.

Por la tarde no sucedera nada especial. Log PJ
deben preparar a sug magcotag para el gran dia.
Log jugadores pueden narrar como llevan a cabo
log  preparativos para que <u perrito, gatito,
hamgter, iguana o periquito gean log mag chachi
piruli de todo la escuela. Si deciden bugear a Guille
en Qu caga, u madre les dird que se fue a
almorzar con un comparero de clage, un fal..
¢ Fede? No recuerda muy bien el nombre, pero fue
el migmo Guillermo quien la avigo. El tal Fede puede
que exista, 0 puede que no, eeo queda en manos
del DJ, pero lo que realmente ha pagado es que no
fue Guille el que llamé a su madre, aunque parecia



enteramente eu voz. Tal vez a algin PJ ge le
ocurra egta pogibilidad. ¢ Quizag fue el fantagma?

&Y sideciden ir al colegio para...?

Puede que los PJ degeen acudir al colegio para
investigar la degaparicion de Guillermo y de la Srta.
Mariga. Si no e les ocurre a ellog ge puede utilizar
a un PNJ que lo proponga. La escena lo merece.

A partir del medio dia el centro esta cerrado y
entrar en 6l es cagi impogible. No obgtante, si log
jugadores trazan un buen plan ge les puede dar
alguna oportunidad para intentar colarse. Una vez
en el interior el DJ no deberia dejar pasar la
oportunidad de crear un ambiente tengo y oseuro:
alguna puerta que chirria, un par de golpes en lag
tuberiag, una frage sugerente en alguna pizarra, y
por supuesto el primer encuentro con el
fantagma. Dueden toparge con €l (o mejor, con
ella) al final de un pagillo leyendo un libro, eruzando
de una clage a otra o incluso escribiendo en la
pizarra en el inferior de un aula. Cualquier
encuentro eg vélido y sequro que aferrara al mag
valiente. El colofon debe ger cuando el fantagma de
la cefiora alta clave sue ojog en log PJ, con la
congiguiente huida degpavorida entre gritog. Un
éxito en una tirada de REF a dificultad 9
permitira galir por patag de la zona donde esta el
fantagma. El fracago hara que el PJ caiga al euelo
y vea como la sefiora alta ge abalanza sobre él y lo
atraviesa mientrag grita. El DJ puede ugar la
caracterigtica VOL para determinar el miedo y la
reaccion de cada PJ. De egta forma, superar una
tirada de esta caracterictica (a una difieultad
determinada por cada escena particular) supondra
que el miedo exigte aunque el PJ logra controlarlo;

el fracago conllevara la pérdida de control: gritara,
correrd, llorara o ge meara encima. E¢ intereqante
pedir al propio jugador que describa la reaccion de
wbd.

2. DON PANTALEON

Si log chicos decidieron acudir al colegio ega
migma tarde, e puede afiadir la presencia en el
migmo de Don Pantaledn, el portero del colegio,
que recorre log pagillog con linterna en mano o que
gimplemente ge encuentra enfragcado en la lectura
de algin libro de lker Jiménez. Alguna que otra
tirada de REF por parte de log PJ hara que no
ge percate de la pregencia de log nifios, aunque gi
han llegado al punto de gritog y carrerag el OJ
gimplemente no deberfa ni plantear la tirada. Una
huida en estampida o el fracago en la tirada haran
que Don Pantaleon termine descubriendo a log
chavales. Sin embargo, cuando reconozea a log OJ
intentara mantener una convergacion con ellog.
Reaulta que el hombre esta muy asustado, salta a
la vigta, y si log chicog deciden contar lo sucedido
los escuchara e incretblemente les creers. El
también ha vigto al fantasma. Don Pantaleon ha
leido muchog librog de... como ge dice?... jAh! g,
“parapsicologia”. Ademas escucha muchog
programag de radio relacionadog con eucegog
extrafiog. Para log chicog eg toda una eminencia
en ectog temag. Son famogae sue higtoriag de
terror, egag que cuenta en log recreos. Leg dira
que en todog log afiog que lleva en el colegio jamag
ge encontrd con suceso alguno que ge agemeie a
lo que esta sucediendo. Hace un par de semanag
la vio por primera vez: ali6 de la nada, el fantagma
de la sefiora alta atravest la pared y desaparecio
trag una estanteria repleta de librog en la biblioteca.



Deade entonces la ha vigto cagi diariamente en qu
ronda de media noche. Adn no ha contactado con
ella, realmente egta aterrado, pero a eu entender
cree que eg un egpiritu errante que busca algo que
no obtuvo en vida. 5, Qué puede ger?

La aparicion de Don Dantalon eg bagtante
importante para el trangeurgo de la higtoria. Si no
es al principio de la trama, el DJ ge deberia
asequrar de que se produjese en algin otro
momento. Por ejemplo, &i log BJ no deciden acudir
al colegio por la tarde (o inclugo por la noche)
podrian hablar con Don Dantaledn durante el dia
giguiente, entre clage y clage, al

entrar con lag magcotag en el |
centro, a lo largo del recreo... El |
DJ ha de encontrar el mejor 5
momento para que el portero
pueda poner a log chicog sobre la

4. ELDIADE LASMASCOTAS

Oor fin llega el gran dia. Decenag de chicos y
chicag llevan a sug mageotag a la escuela. A pesar
de log extrarfiog acontecimientog del dia anterior,
loe BJ acuden al colegio llenos de ilugion y
acompanadog de gug respectivag magcotag. Por
supuesto, no hay ragtro de Guillermo. La Srta.
Marica sigue sin acudir a clage, por lo que sera
otro profesor el que sugtituya a la maestra. El DI
puede decidir de antemano quién gera el sugtituto o
lanzar mejor un d6 y que el azar decida entre log
giguientes docenteg:

No sé quién eres, ni dénde estaré yo cuando esta carta caiga en tus
manos, Quizas cuando Lo leas hagas Lo mismo que mis Fadres, es decir,
nada, Ellos no me creyerol, creo que nadie me va a creer. A Lo mejor es
verdad, y todo estd en mi imaginacidn, pero si es asf... zpor qué tengo

tanto miedo? He pensado en contirselo todo a mis amigos, en entregarles

pieta.

miedo.

esta carta o en guardarla en mi diario. No sé. De verdad, estoy cagado de

Bueho, empiezo con Lla historia. Todo sucedid el miércoles 13 de octubre

en mi colegio, dos dias antes del Dia de las Mascotas, Para variar, La

3. LANOTADE GUILLE

Seflorita Marisa me castigd 10 minutos mas en clase a la hora de la
salida. Dice que soy mas pesado que una vaca en brazos. Yo creo que me

tiene manfa. EL caso es que cuando salfa por Lla puerta del colegio no

habfa ya i un solo nio. iHay que ver qué ganas tienen todos de irse!

Si el DJ estima que log PJ no han
descubierto guficiente informacion
durante el dia, o simplemente
degea introducir mayor tengion en
la aventura, puede utilizar una nota
en la que Cuille explica todo lo que
gabe. Podria haberla metido en la
mochila o el chaqueton de uno de
los BJ, o inclugo podrian
encontrarla en caga de Guillermo
ai acuden durante la tarde (en su
diario, en Qu cuarto, en una
libreta...).

Claro, que yo también, pere como la sehq me castiga cada dos por bres...
En fin, como iba diciendo, La Sefiorita Marisa iba detrds mia, yo ya habfa
cruzado a la acera contraria cuando me dio por echar un Gltimo vistazo
fremmal colegio: ielin, cdmo me arrer-‘.ev\kc‘d‘e"haberlo” hecho! £L caso es que vi
a la SeRorita Marisa saliendo pero... cuando habia recorrido escasos
metros alguien la Llamd desde la puerta del colegio. S, sf, desde el
interior, Era una sefora muy alka vestida de gris. ¥ ahora viene lo que me
held la sangre, esa mujer tan alta no caminaba, iflotaba! Se mantenio a un
PaLmo del suelo Yy se desplqz_aba como si se deslizara sobre un mouora!:fh
nvisible. La Frofesorc\ retrocedid y se acercd a la puerta, Entonces Lla
agarrd con una fuerza sobrehumana y la metib en el interior de la
escuela, Juste desFu.és, asomé su cabeza Yoo ime mird! iEsos qjos! iNo
puedo quitarmelos de Lla cabeza! jEran mogollén de grandes... y oscuros!

Jduro que todo Lo que cuento es cierto, Tengo mucho miedo de que esa
sefiora alta venga a por mi.

Firmado:
Guillermo Gutiérrez Salgado
(aunque mis amigos me Llaman Guille)

|

-
-




. Don Tobias. Este profe ya aparecio en la
aventura. [ncombugtible, dictatorial y amante
del orden y el ilencio en clage.

2. La Srta. Maribi. Profecora de Geografia e
Higtoria. Sabe mantener el equilibrio entre
“profe guay” y “corta-puntog”. En eug clages
todos saben donde ecta el limite: si no lo
gobrepagan puede ger inclugo divertida.

3. Don Jacinto. Pogiblemente el profe con mag
paciencia del mundo. [mparte Cienciag
Naturales. Tiene un tono de voz muy débil y se
recrea en cada palabra. Jamag pierde la
compostura. E¢ muy querido, aunque a veces
lo toman por el pito de un sereno.

4. Dna. Concha. Debe tener mag de ochenta
ariog, o al menog eso creen todog en el
colegio. E la profe de Educacion Figica. Todog
log diag viene en chandal con una energia y
vitalidad impropiag de su edad. Le encanta
comenzar lag clages haciendo yoga. No
escucha muy bien pero tiene una vista la tia...

5. Don Federico, 0 “Fede”, como &l migmo pide
que le llamen. Eg el profe de Fisica y Quimica.
Nunca se quita su bata blanca. Bajito,
rechoncho y con escaco pelo naranja.
Tartamudea.

6. Miss Rose. Apodada “La Teacher”, e trata
de la profe de [ngles. Muy jovial, alegre, risueria
y algo alocada. Le encanta cantar. Nunca
borra la sonriga de su rogtro. La verdad eg que
todos creen que esta como una cabra.

Con una sencilla tirada de PER a dificultad 7
log PJ se daran cuenta de que el pupitre de Guille
esta vacio. Por eu parte, el DJ puede centrar [a
aventura en el primer tramo de la mafana en una
cecuencia en la que cada alumno ha de pregentar a

u mageota. Puede ser oportuno introducir algin
hecho comico que se dé entre algunos animaleg y
aug dueriog (el perrito de Carlog huele el culete de
la perrita de Sara; el lorito de Miguel no para de
cantar “Eeeh Macarena, aaahell”..). Egte
ambiente festivo puede ser el preambulo de una
nueva aparicion del fantasma. De repente, uno
de log PJ vera a la geriora alta agomarge por el
crigtal de la puerta del aula. Sera un hecho muy
rapido, por lo que todo el que miré a continuacion
ya no la vera.

5. LAESTAMPIDA

El DJ optara por un momento de revuelo en clage
(por ejemplo, la gerpiente de Matiag ee acaba de
escapar) para que log OJ realicen una tirada de
PER a dificultad 7 que les permita percatarce de
que Qug magcotag egtan galiendo répidamente por
la puerta del aula que, curiogsamente, esta
entreabierta. Si log chicog corren trag qug animales
veran que estog se dirigen hacia la biblioteca. Una
tirada de REF (+1 a los que sacaron la tirada
anterior) gervira para determinar el orden en que
log BJ llegan a la gala. El primero vera claramente
como la dltima magcota ge ha colado por la parte
tragera de una estanteria repleta de librog.
Recordemos que Don BDantaleon hablo de una
estanteria en la biblioteca que atravegt el fantagma.
Una tirada cooperativa de FUE a dificultad 8
permitira mover la libreria. Dara ello el BOJ con mag
fuerza realizara la tirada sumando + por cada
exito de sug companeros. Sera necegario Quperar
un valor de 3 para degplazarla. El fracaso
conllevara 1O minutoe de trabajo extra para
decalojar la estanteria. Una vez superada esta



tarea degcubriran la presencia de una pequeria
puerta de no mag de un metro de altura que ge
escondia trag el mueble. Se abre hacia el exterior y
est4 ligeramente entreabierta. Un leve empujon hara
chirriar log goznes dando lugar a un egtrecho
tlnel. Hay telarafiag por doquier y el interior esta
bagtante ogcuro. Eg un excelente momento para
contar con unag linternag pero... gho lag han
traido? Quizag gagtar un punto dramatico geria
una buena idea... Pero bueno! jQué haria un DJ
dando ideas! jOeben ger log jugadores log que
tengag egtag ocurrenciag!

6. TRASLA PUERTA

El trayecto por el tinel no e nada gencillo: hay
qubidag, bajadags, momentog para egcalar, algin
que otro galto... El DJ puede idear todag lag
pruebag que quiera y recolverlag mediante lag
tiradag que congidere oportunag.

Finalmente log PJ llegaran hagta una puerta de
piedra que parece contener una ingeripeion. Sobre
una roca plana ge halla una calavera y unog
huesos digpuestos de la siguiente manera:

La ingeripcion de la puerta dice agf:

Si esta puerta Tmm atravesar,

utt enigma debevas solucionar.

Observa g pals que sostiens (4 calavera,
Moviendo tan solo dos bugsos
CEres capaz de dejar Lo calavera fuera?

Ecte enigma de facil colucion eg tan golo un
ejemplo. EI DJ puede utilizar el que mag le guste o
el que mag e adapte a la edad y lag capacidades
de los jugadores. Hay que dejarles tiempo y, en
cago necegario, permitirles una tirada de INT a
dificultad 8. Aquel que la supere obtendra una
pista gobre la solucion.

Aunque ni que decir tiene que el DJ sabra regolver
el enigma presentado, ge facilita aqui la solucion
que corroborara el gran egtado intelectual en el que
ge encuentra.

Estado



Trag regolver el enigma y colocar los huesos en la
posicion correcta, la pesada puerta de piedra
comenzara a abrirse dando lugar a...

7. ELCEMENTERIO

Log BJ han llegado a un tétrico cementerio a
travég de la puerta de un pequefio maugoleo. Eq

noche de luna llena. jQué extrario, podrian jurar
que atravesar el tinel no lee ha llevado mag de
media hora! Al calir el porton se ha cerrado
rompiendo el estremecedor gilencio que inundaba el
campoganto. Frente a ellog, una tortuga de no
mag de treinta centimetrog log obgerva con log
0jos abiertog como platos.

“:Soie  vogotroa! jChicoe! 2Cémo me habsie
encontrado? Mmmmm... Pero perdonadme, claro,
aln no me acogtumbro a ego de ger un galapago...
iSoy Guille! sNo me reconoceie? Estoy dentro de
mi tortuga... o algo agi. Por aqui no ge ven
humanog, al menog humanog vivog, seabéie? Y i
no, deberfaie echarog un vigtazo”.

iPor todog log demoniog! jLos PJ tampoco gon
humanos! Cada uno se ha transformado en au

ESTADISTICAS DE GUILLE
(Tortuga)
FUE: 2, INT: 3, PER: 4, REF: 3, VOL:2
Defenea: 3 (+3 armadura: caparazon)
Puntos de vida: 2

propia magcota, pero... ¢Desde cuando? Jurarian
que dentro del tanel eran ninog de carne y hueso.
Ecte debe ger un momento impactante en la
aventura.; el DJ debe darle toda la importancia que
merece. En este momento hay que entregar lag
fichag “tSoy mi mascota!” a cada jugador, pues
a partir de ahora jugaran con ella.

Guille les contara que la seriora alta lo trajo hasta
aqui justo ayer, cuando galia del colegio. Desde
entonces ha logrado esconderse y evitar que el
fantagma lo lleve a su mansion, eca que se ve al
otro lado del cementerio. Ha descubierto que la
Srta. Marica esta retenida en uno de eug
apogentog, al menog ego cree, ya que escuchd gu
voz proveniente del interior de la caga. Su opinion
eg que deben regcatarla y averiguar como salir de
aqui.

Una debil niebla a escaca altura permite distinguir
docenas de l4pidas que gobresalen como i
obgervaran a log OJ. Duede distinguirse una
especie de camino que conduce a la siniestra
mangion. Mientrag van hacia alla log PJ escuchan
gonidog provenientes de lag tumbag: crujidos,
lamentos... incluso alguno juraria haber escuchado
Qu nombre.

Al llegar a la entrada del cageron descubriran que
la enorme puerta egt4 cerrada. Cabe sefialar que el
tamario que han adoptado siendo mascotag eg
menor que el anterior cuando eran nifog, por lo



que parece conveniente que el DJ magnifique log
tamanoe de loe objetos que log PJ van
encontrando. En este gentido, la puerta eg
inmenga. Deberan idear un plan para colarge en el
interior de la mangion.

8. LAMANSION

Una vez en el inferior de la mangion descubriran
una caga en ruinag. Todo ecta lleno de polvo y
telaranas. Y precicamente egtag macabrag
tejedorag geran lag primerag criaturag que ge
opongan a nuestrog héroeg. Un nimero de aranag
iqual al de OJ comenzaran a descender obre gug
cabezag. Un éxito en una tirada de PER a
dificultad 8 impedira el ataque por corpresa de
lag criaturag.

“ Ex19+e la posibilidad de que alguna magcota pierda todog
| log puntog de vida durante su egtancia en esta dimengion.
En tal cago el animal ge degvanecera y en eu lugar
reaparecera su duefio. Cuando vuelvan a su mundo la
magcota Se pregentard moribunda junto al OJ. Este

debers realizar una tirada de primeroe auxilios (INT a
 dificultad 8) para salvar la vida del animal. I

ESTADISTICAS DE LAS ARANAS:

FUE: 2, INT: O, PER: 4, REF: 4, VOL:!
Defenga: 7 (+ armadura: piel gruesa)
Puntos de vida: 2
Ataque: mordigeo (veneno). Dano |

Si un PJ eufre algin mordisco, en un periodo maximo de (O
minutos, deber recibir primeros auxilios por parte de otro PJ,
lo que congtituye una tirada de INT a dificultad 8. Solo ce
puede tirar por primerog auxiliog una vez por herida ufrida.

Trag el combate podran regigtrar la mangion hagta
dar con la Srta. Mariga. La situacion ce puede
regolver con una tirada de PER a dificultad 9.
La profecora es una bella dalmata que ecta
encerrada bajo llave en una habitacion de la
cequnda planta. Una tirada cooperativa de FUE
a dificultad 7 permitira derribar la puerta y
acceder al inferior. Para ello el PJ con mag fuerza
realizara la tirada sumando + por cada éxito de
QU comparierog, Y gerj neceeario guperar un
valor de 10 para derribar la puerta. El fracago
obligara a log PJ a busear la llave (tirada de
PER a dificultad 10) o forzar la cerradura
(tirada de REF a dificultad ). Una vez que
estén todos reunidog el OJ debe permitir que
piengen, discutan o divaguen durante un tiempo,
valorar eu plan (¢i lo tienen) y preparar el
encuentro final.

EQTADISTICAS DE LA SRTA.MARISA
(Dalmata)
FUE: 4, INT: 5, PER: 4, REF: 4, VOL: 2
Defenga: 5. Puntog de vida: 4




A continuacion, el fantasma de la sefora alta
hara acto de pregencia. Debe ser un momento
aterrador. Log PJ podran ver como gube flotando
lentamente por lag egcalerag o encontrarla sentada
en un gillon acariciando un gatito invigible... U
observando la escena desde el techo de la propia
habitacion. Antes de actuar, el fantagma podria
mantener una amenazante conversacion con log
PJ. Aqui ee facilitan algunag de lag intervencioneg
que podria llevar a cabo:

= ¢Quiénes goig y qué hacéig en mi mangion?

= Por supuesto, NO pienso permitir que ge
marche nadie.

= Todo ser vivo que entra en esta dimengion no
cale JAMAS.

= Uevo sola mucho tiempo, ALGUIEN me ha
permitido llegar hasta el mundo de log vivos y
estoy trayendo ega vida a este mundo para
alimentarnog de vuestra energia vital.

- Lag magcotag poseen gran cantidad de energia,
gobre todo lag que llegan cargadag del amor y el
carifo de sug duerios. Debido al fuerte vinculo
que exigte entre ellog, ambog ge pregentan en
egte mundo unidog (cuerpo de magcota y mente
de humano).

- La pergona que ha abierto el portal entre log dog
mundog e¢ un hombre estipido que inclugo
desconoce lo que ha hecho. Se llama Dantaleon
y eg el portero del colegio.

Trag la convergacion comenzara el combate final
El OJ deberia permitir que pagen algunag rondag
anteg de que los PJ descubran que eg impogible
destruir al fantagma. Se debe buscar el momento
idoneo, cuando cagi todo esté perdido, para hacer
que aparezca un mastin que irrumpira en la

ESTADISTICAS DEL FANTASMA:

FUE: 8 INT: 6, PER: 5, REF: 5, VOL:5
Defenga: 9. Puntos de vida: (O
Ataque [: Telequinesis (tirada VOL), lanza al

|
|
|

| contrincante por log aireg. Dafio |

Ataque 2: Control mental (tirada VOL enfrentadal),
paraliza al PJ una ronda o ataca a sue compafieros.
Decide el efecto con una nueva tirada de VOL a dificultad
7, el 6xito 20lo lo dejara paralizado, pero el fracaco harg

que ataque a un comparero.

escena trangportando una mochila entre  sug
dientes. De inmediato gritara su nombre: “jSoy
Pantaledn! jSé cdmo destruirlaaaaaaaaal” El
cago eg que Don Pantaledn ge ha dado cuenta de
qu error y eabe como poner fin a esta locura. De la

mochila caca unag pigtolag de agua que entrega a
log PJ.

“{Disparad!”

De lag pistolag sale un liquido rosado que...
parece... eabe a... jbatido de freca! Todog apuntan
y digparan al fantagma (tirada de REF. Dafio 2).
Entre lamentog, la gcefora alta terminara
degapareciendo en una explogion que hara temblar
log cimientog de la mangion. Eeta comenzara a
desmoronarge. Log PJ deberan superar una tirada
de REF a dificultad 9. El éxito permitira galir de
la caga y escapar de los muertog vivienteg que han

. ESTADISTICAS DE DON PANTALEON

\h o
‘ (mastin)

FUE: 4, INT: 3, PER: 3 REF: 6, VOL:3
Defenga: 6. Puntog de vida: 4
Ataque: mordigco. Dario |
Pigtola de batido de freea. Dario 2 (colo a gereg del otro
mundo)




comenzado a galir de ug tumbag en el cementerio.
El fracaso restara un punto de vida
automaticamente (el OJ e cae, eg atacado por un
zombi...) Don Pantaledn conducira a log PJ hasta
una cripta que permanece abierta y que da acceso
a un nuevo tanel. En cago necesario lag pistolag de
batido de fresa también podran ger utilizadag
contra log zombig.

“ ESTADISTICAS DE LOS Z0MBIES:

FUE: 2, INT: O, PER: 2, REF: 4, VOL!
Defenga: 4. Puntog de vida: 2
Ataque: mordigco. Dario |

Si un BJ eufre algin mordisco espera al final de la aventura y
hazle tirar VOL a dificultad 8 para no convertirse en zombie.
En cago de fracago narrale como al llegar finalmente a casa

| comienza a sentiree mal, la herida del mordieco tiene un agpecto
muy desagradable y ademag giente unag ganag irreprimibles de
comer... gearne humana?

Durante el trayecto por el tinel
log OJ seran perseguidog por
log muertog vivientes. Jugto al
legar al final ge daran de
bruces contra el suelo de log
vestuariog del gimnagio. No
gaben cuando ha sucedido pero
vuelven a ger humanog y eug
magcotag estan junto a ellog. Si
ningin PJ lo hace, Don
Pantaleon cerrara la pequena puerta por la que han
calido justo en el momento en el que un muerto
viviente estaba a punto de lanzarge hacia ellos.
Pide que digparen con eus pigtolag a la puerta.
[ncreiblemente, esta empieza a desaparecer hagta

que no queda ragtro alguno de ella. Serfa buena
idea hacer lo migmo con la puerta de la biblioteca.
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9. TODO VUELVE A LA NORMALIDAD.

Cuando log PJ, QGuille, La Srta. Mariga y Don
Pantaleon galgan del vestuario obgervaran que el
patio de recreo est4 lleno de chicog y chicae que,
con la excepcion de ir acompariadog por eus
magcotag, actian con total normalidad.

Serfa un buen momento para que Don Pantaletn
explique a log chicog todo lo acontecido. Al parecer
encontro en la biblioteca del pueblo un extrafio libro
titulado “Fantagmas. Realidad o ficeion”. Como
buen amante de la parapsicologia no dudo en leerlo.
Parece que en uno de los pagajes dedicado a lag
invocaciones demoniacag pronuncit en voz alta un
conjuro en lengua arcana. No fue congciente de u
acto hagta que ato cabog y relaciont la aparicion
del fantagma de la sefiora con la invocacion que
pronuncio en voz alta. Rapidamente comenzo a
bugcar la golucion y... jvoilal La encontro en el
migmo libro. Al parecer log geres de otrag
dimengioneg tienen una avergion egpecial hacia lag
fresag. Vamog, que de un fresazo puedes mandar
a un zombi, una bruja o, en este cago, un fantagma
al otro barrio. Curiogo, g verdad?

En egte momento log PJ podran advertir que Don
Tobiag ge dirige a ellog. Parece cabreado, como de
cogtumbre. Leg pregunta que donde demonios ge
habian metido. El DJ debe dejar que los PJ
regpondan, Yy, en cago necesario, hacer - que
intervenga Don Pantaledn diciendo que él migmo
les pidio ayuda para arreglar una puerta del
vegtuario. Don Tobiag podria galudar friamente a la
Srta. Mariga dandole la bienvenida de nuevo a la
escuela. Todo puede acabar con un guiio del
portero a log chicos.



Hoja de control (PJ y PNJ). Hitoskids

Jugadores pJ FUE INT PER REF VOL VD PV DS COMPLICACION
Jando 4 2 5 6 3 9 4 3 Pierde log nerviog con mucha facilidad
HuanYee 6 4 2 3 5 7 6 3 No e muy 4gil
Roberto 3 3 4 4 6 9 3 3 Miedo irracional a lag arafiag
i 3 4 4 5 4 9 3 3 (aberota Le cuesta dar eubrazo a torcer
Maga 3 6 3 5 3 8 3 3 Corta de vista. Sin gafag no ve cagi nada
Si 4 3 3 7 3 10 4 3 Tiene miedo a la ogcuridad
DJ Maseota FUE INT PER REF VOL VD PV DPS COMPLICACION
Jandro | Coco 2 2 6 7 3 10 2 3 Dierde log nerviog con mucha facilidad
HuanYe | Thr 2 4 6 7 I 9 2 3 Duerme mag de catorce horag al dia
Roberto | Ciscco 3 2 6 6 3 9 3 3 Ladra como un descogido gi llaman a la puerta
Lili lodb 3 2 6 5 4 9 3% 3 Si come rapido le duele la tripa
Maya | Orejtas 3 4 6 6 [ 8 3 3 Se vuelve loca con una cuerda en movimiento
Sofi |Centinela 2 2 6 7 3 10 2 3 Tuvo un ala rota, a veceg ge regiente
DNJ FUE INT DPER REF UOL UD PV Notas
Tortuga | 2 3 4 3 2 343 2 Ataque: mordieco. Dano: |

Guille

Arafas | 2 O 7+ 2 Ne=Ne de PJ. Ataque: mordieco (veneno). Dafio: |

Dalmata 4 5 4 4 2 5 4

Srta. Marisa

Mastin 4 3 3 6 3 6 4 Ataque: mordigco. Dano |
Don Pistola de batido de fresa. Dario 2 (colo a gereq del
Pantaledn otro mundo)

FANTAS | 8 6 5 4 5 9 10 Ataque [: Telequinesie VOL, Dario .

MA Ataque 2: Control mental VOL enfrentada. Efecto: EL
PJ tirada de VOL a dificultad 7, el 6xito solo lo dejara
paralizado, pero el fracaso haré que ataque a un
compariero.

Z0MBES | 2 0 2 4 I 4 2 Ataque: mordigco. Daio: |
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Nota de Guille

Hola.

No sé quién eres, hi donde estaré yo cuando esta carta caiga en tus
manos. Quizas cuando Lo leas hagas Lo mismo que mis padres, es decir,
nada, £llos no me Creyeron, creo que nadie me va a creer. A Lo mejor es
verdad, y todo estd en mi imaginacidn, pero si es asf... zpor qué tengo
tanto miedo? He pensado en contarselo todo a mis amigos, en entregarles
esta carta o en guardarla en mi diario. No sé. De verdad, estoy cagado de
miedo.

Bueno, empiezo con Lla historia. Todo sucedid el miércoles 13 de octubre
en mi colegio, dos dias antes del Dia de las Mascotas. Para variar, la
Seforita Marisa me castigh 10 minutos mas en clase a la hora de la
salida. Dice que soy mas Feso\c&o que una vaca en brazos. Yo creo que me
tiene manfa. EL caso es que cuando salfa por la puerta del colegio no
habfa ya i un solo nillo. iHay que ver qué ganas tienen todos de irse!
Claro, que yo también, pero como la sehg me castiga cada dos por kres...
En fin, como iba diciendo, La Seforita Marisa iba detras mia, yo ya habfa
cruzado a la acera contraria cuando me dio por echar un alkimo vistazo

fememmal colegio. idalin, cdHMO me arrepi.ev\l-o‘d’e‘ Kaberlo hecho! EL caso es que vi

a la SeRorita Marisa saliendo pero... cuando habia recorride escasos
metros alguien la Llamd desde la puerta del colegio, i, sf, desde el
inkerior. Era una seflora muy alka vestida de gris. ¥ ahora viene lo que me
helé la sangre, esa mujer tan alta no caminaba, iflotaba! Se mantenia a un
almo del suelo y se clespl.azabo. como si se deslizara sobre un monopatin
visible, La profesora retrocedid y se acercd a la puerta. Entonces La
agarrdé con una fuerza sobrehumana y la metid en el interior de la
escuela. Justo después, asomd su cabeza y... ime mird! jEsos gjos! iNo
puedo quitdrmelos de la cabeza! jEran mogollon de grandes... y oscuros!

Juro que todo Lo que cuento es cierto. Tengo mucho miedo de que esa
sefiora alta venga a por mi.

Firmado:
Guillermo Gutiérrez Salgado
(aungue mis amigos me Llaman Guille)
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©iS0Y Ml MASCOTA!

PUNTOS DE VIPA: 2  HITO 2: Haria cualquier cosa por Jandro.
COMPUOACION Pierde los nervios con mucha facilidad.

| Nombre: Coco \

| Concepto: Geco de Jandro - \

FUE: 2 Pequeiio y blandito. A?\ ‘
INT 2 No le da muchas vueltas a las cosas. \l |
PEK () Capta los cambios de temperatura. :
' KEF 7 Rapido y escurridizo. 1]
VOL 3 Indeciso.. —_— ——— i{
; VEF 10 HITO 1: Trepa por las paredes desde que nacid. ‘

~iSOY MIMASCOTA!

| Nombre; Thor
i Concepto: Cobaya de Huan Yue

FUE: 2 cstodo pelo.

INT. 4‘ Aparenta menos inteligencia de |a que tiene.
“‘ PEK 0 ricne ol sentido del oido muy desarrollado.

\ REF: 7 Silencioso y 4ail. —— 4{
]
|

| VOL 1 Le tiene miedo a todo.
i

il |
} DEF: 9 HITO 1: Sabe artes marciales (bueno, un poco). i

PUNTOS DE VIPA: 2  HITO 2: Haria cualquier cosa por Huan Yue.
COMPUCA(HON Vuerme mas de caforce horas al dla



" 1S0Y M1 MASCOTA!

| Nombre: Cisco
Concepto: Perrito de Roberto |

| FUE: 3 cuidado con sus bocados.

INT. 2 No es wuy listo.
1‘ PER: 6 riene el sentido del olfato muy desarrollado.
l KEF 6 Hace ejercicio en el parque todos los dias.

f VOL 9 optimista. | i

M i
‘ VEF: 9 HITO 1; s el wis pequeiio de una camada de ocho. l
| PUNTOS PE VIPA: 2 HITO 2: roberto le hace feliz. “
i. GOMPLICAOION Ladra como un cosido cvando Iaman ala puer’ra. :

e ——— — = - — - — = — E—

" 180Y MI MASCOTA!

|
di

+ Nombre: Lolo |
i Concepto: Cerdito de Lili |
1 FUE: 3 cuidado con sus embestidas. y @”h@“k
’ INT. 2 “La inteligencia esta sobrevalorada” T E }3\ |
| PEK ) Siempre sabe donde hay comida. *;'w I

1 KEF 5 “¢Nunca has visto un cerdo correr? Ahora veras'. R 1
’ VOL 4’ “Yo soy un cerdo, quizas el guarro eres 10", !'
|

|

i PEF: 9 HITO 1: Sus padres son de Jabugo. t
I PUNTOS DE VIPA: 2 HlTO 2: Le encantan los mimitos que le hace Lili. ]l
] COMPLICACION: Si come muy rapido sufre fuertes dolores de tripa. ]

p— —_



T iSOY MI MASCOTA!

' Nombre; Orejitas . |
i Concepto: Gatita de Maya ‘ |

FUE: 3 cuidado con sus viias.
‘ INT' 4’ Huele el peligro desde lejos.
| PEK 6 Es capaz de ver en la oscuridad.
L REF: 6 saitay cae como nadie. , ﬂ
x VOL. 1 Se asusta facilmente con cualquier ruido. i ‘
I f

M "
g, VEF 8 HITO ].' Ha tenido una camada de 4 gatitos hace un wmes. l

1: PUNTOS VE VWA 3 HITO 2.' Le encanta enroscarse en el regazo de Maya. )i
‘ COMPLICACION: Se vuelve loca con una cuerda o un lazo en movimiento. |

— e —— — —— —_—— —— — — E—

*; iSOY MI MASCOTA! 4
! Nombre: Centinela |
| Concepto: Canario de Sofi

‘ FUE. 2 Cuidado con sus picotazos. ’ @

lNT’ 3 No ve el peligro, es imprudente.

| PEK. 5 Gran observadora. . ;
i KEF 7 Es muy 4gil en sus revoloteos. B ‘
|

x VOL: 3 s wuy sociable. |
}‘ \

| V
’1 DEF: 10 HITQ 1: con solo 4 dias cays de su nido, Sofila salvé. ‘

1: PUNTOS VE VWA 2 HITO 2.‘ Le encanta ir en el hombro de Sofi. ]l
1; COMPLICACION: Tuvo un alarota, a veces se resiente. i

e — S —— = -— — = — —
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ESCUEIFARDERMASCOTAS

“Estoy armado. Tengo un batido de fresa y no dudaré en utilizarlo”

Lara, Mateo, Candela y Eduwin.......... Teateo (Con gente como vogotrog el futuro del rol esta agegurado)
[gnacio Sanchez Aranda....................Correccion
| Eduardo Rodriguez Herrera.............. Autor
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Ma’ﬁana serd el Dia de las Mascotas, el dia mas esperado
, ' ”“ @e todo el curso. Sin embargo, una serie de sucesos
" extraﬁos est.én aconteciendo en el colegio.

W pompaﬁa a estgg, pequenios héroes a desvelar el
v mlst.em:'ﬁ’ e se esconde tras esta terrorifica y divertida
°% \ aven

/ 1lena de... mascotas.
1




