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Cabalgar

Conducir

Disparar

Lanzar

Nadar

Navegar

Pelear

Pilotar

Sigilo

ASTUCIA

Apostar

Callejear

Conocimiento (

Conocimiento (Anémalo)

Conocimiento (Tacticas)

Conocimiento (Xenos)

Habilidades negras

Ingenieria

Investigar

Leyes

Notar

Provocar

Psionica

Rastrear

Reparar

Sanar

Supervivencia

Tecnologia (Diseno)

_Tecndlogio (Equipos)
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Infimidar
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FUERZA

Trepar

VIGOR
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