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Nombre:
Trasforido:
fFaccidr:
Morfo:
Motivaciores:

|

Morfo\

__Edad real: -
lderiticdad sexual:

Tipo de Morfo
Sexo aparerite
Edacd-aparerite

Descripcidn

DURFSILIDAD UMBRAL DE HERIDA

mAX. de APT.

\ SISTEMR DE MOUMIENTO /

SONIFIZACION DE MORFO
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Sonif. de Dafo
SOM /10

Lucidez Durabilidad
VOL x2 Segln Morfo
Umbral de trauma Umbral de herida
Lucidez /5 Durabilidad /5
Ualor de locura ; :

Lucidez x2 Biomorfos: Durabilidad x1,5
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Notas de —opias de seguridad |
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HABILIDADES  cerimun BONF especilizacioy | HFB APTITUD BONIF especiALzAcioN N
ACTIVAS UncLeRpe| 8ASE |MORFD |TOTRL | OTROSGONF | CONQC  uNcuLAps] BASE [ mORFD | TOTAL | OTROS BONF \
] Amas a distancia exética  COO Con. académicos:  COG
// AmasC.aC.exdtica SOM Con. académicos:  COG \
o/ Amas arrojadizas  COO Con. académicos:  COG
\‘\‘Q Amas buscadoras  COO Con. académicos. COG / /
Amas cineticas  COO Arte: INT
Armas de energia  COO Ate:  INT
Armas de flo SOM Ate:INT
Armas de rociada  COO Interes:  COG
Atileria_ INT Interes:  COG
Asalto psiquico VOL* Interes:  COG
Buscar informacion  COG Interes:  COG
Buscar  INT [dioma: INT
Caida libre REF ldioma:  INT
Combate sinarmas SOM ldioma: INT
Confrol VOL* Profesion:  COG
Demoliciones COG* Profesion:  COG
Disfraz  INT Profesion:  COG
Engafiar AST Profesion.  COG
Escalada SOM
Escamotear COO
Evasion REF
Garrotes  SOM
Hardware COG
Infitracion COO* ‘Armadura ‘Armadura ‘Armadura
llnfosec COG Energia Cinetica Energia Cinetica Energia Cinetica
nterfaz COG Arma . at.
Intimidacion ~ AST
lnve'\sﬂtigdacién Clc')\lé l/;:r;;'a‘:-na !:' a E‘:. Habilidad PA VD Notas
N:talz:(r:: SOM Arma Habilidad PA VD Notas

Pirma-a Distaricia
Navegacion  INT ¥ %

Parkour SOM Arma A . Habilidad PA VD Municién
- ‘Airma-a Distarsia
Percepcion  INT

Persuasion AST Arma Habilidad PA VD Municion
Pilotaje REF f IGO0 o (e ‘q"n' v v
Programacion COG* Mush: TAR ﬂ‘“'T@.\\IJTI‘"ﬂ-?

N

Protocolo  AST 06 C00 INT (REF AST spm UoL

Psicocirugia  INT =N, 4 ==

Quinésica AST < \Q >< )& &)@« )
Redes AST J = Z \ ~7
Redes AST Harsilidades ¢y Notas——
Sentir  INT* 7 _7 7
Suplatar  AST UT LU UL

Trato con animales  AST
Vuelo SOM
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