
Habilidades

Defensa en intrigas

Compostura

Percepción + Estatus + Ingenio

Voluntad × 3 Constitución × 3

Agilidad + Brío + percepción + 
Bonificación defensiva – penalización 

por armadura

Protección

Penalización

Defensa en combate

Salud

Intriga Combate

Armadura

Nombre

Puntos de Destino

Edad Sexo Casa

Agilidad

Brío

Combate c/c

Conocimiento

Constitución

Curación

Discreción

Engaño

Estatus

Ataque Dados de habilidad Daño básico

Guerra

Idioma

Ingenio

Percepción

Persuasión

Picaresca

Puntería

Supervivencia

Trato animal

voluntad

Rango Habilidad Especialidades Rango Habilidad Especialidades

Cualidades

Armas

Daño Heridas leves
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Guerra

Idioma

Ingenio

Percepción

Persuasión

Picaresca

Puntería

Supervivencia

Trato animal

Voluntad

Altura Peso

Ojos Cabello

Equipo

Aspecto físicoHeridas graves

Personalidad

Rasgos distintivos

Sirvientes

Historia personal

Aliados Enemigos Juramentos

Heráldica Retrato Lema
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