
© Green Ronin 2010. © Edge Entertainment 2010. www.edgeent.com. Esta página y la anterior pueden fotocopiarse sólo para uso personal.

HoJA DE Unidades

Nombre de la unidad Coste en 
Poder

Tipo Entrenamiento Disciplina Experiencia Habilidades Importantes

Protección Pen. Armadura Impedimento Daño de Combate c/c Daño de Puntería

DEFENSA SALUD MOVIMIENTO Equipo Especial
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Canción de

Hielo y Fuego


