
Nombre:

Edad: Piel:

Altura: Ojos:

Peso: Pelo:

Otros rasgos físicos:

Descripción psicológica:

Nacionalidad:

Profesión:

Barco: Cargo:

Puntos de Coraje:

Correr: 1 2 3 4 5
Saltar:

Nadar:

Dinero Munición y proyectiles36

1= Corta; 2= Clava; 3=Golpea; 4= Proyectil; 5= Guarda

Adrenalina

C C

Vigor¡Oh,, no! Alcance Cod. Daño Daño máx.

Equipo y pertenencias

Arma
Armas

Efectos

16 17

11 12

6 7

C C

Reflejos (AGI+PER)

Ventajas y Desventajas
Coste Ventaja / Desventaja

Mod.Característica

Datos básicos del personaje

Subcaracterísticas

Características
Mod.NivelCaracterísticaCoste

31 32 35

Coste

Coraje (VIG+VOL)

Concentración (MAN+CON)

34

37

Vigor

Manipulación

Agilidad

Percepción

Voluntad

Conocimiento

Encanto

33

Puntos de daño

C

47 48 49

Herida grave (-3)
38 39 40

22 23

41 42

50

Posibilidad de muerte (-4)
43 44 45

46

Herida leve (-1)
3 4 51 2

10

13 14 15

24 25

8 9

18 19 20

26 27 28 29 30

Herida de consideración (-2)
21



1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC

CCCCCCC

CCCCCCC
1 2 3 4 5 6 7 CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC

CCCCCCC
1 2 3 4 5 6 7
CCCCCCC

CCCCCCC 1 2 3 4 5 6 7
CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC

CCCCCCC
1 2 3 4 5 6 7 CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC CCCCCCC

CCCCCCC

CCCCCCC
1 2 3 4 5 6 7
CCCCCCC

CCCCCCC
CCCCCCC
CCCCCCC

Mod.

Puntos de Fama Puntos de Experiencia

8

8

8

5

6

8

8

8

7

3/6

6

6

7

7

10

8

8

6

6

6

7

6

7

7

6

5

10

6

5

5

5

5

5

8

Modificadores

Alternar

Cantar

Correr

Nadar

5

6

5

Nivel

5

Costes Habilidades Total

10

Escape artístico

Guiar animales

Saltar

Sigilo

Trepar

Habilidades de Vigor

8

5

Costes Habilidades Total Modificadores
Habilidades de Agilidad Nivel Mod.

Diplomacia

Frialdad

Intimidar

Supervivencia

Teatro

Acrobacias

Bailar

Cabalgar

Combate sin armas

Nivel Mod.

Bajos fondos

Capitanear

Convencer

Charlatanería

Liderazgo

Oratoria

Seducción

Costes Habilidades Total Modificadores
Habilidades de Voluntad

Costes Habilidades Total Modificadores
Habilidades de Encanto Nivel Mod.

Medicina

Navegación

Primeros auxilios

Savoir-Faire

Tácticas

Teología

Heráldica

Historia

Idiomas

Leer / escribir

Leyes

Literatura

Comerciar

Contabilidad

Mod.

Costes Habilidades Total Modificadores

8

Habilidades de Conocimiento Nivel

Archivos y bibliotecas

Burocracia

Cartografía

Ciencias ocultas8

6

6

6

6

8

8

8

6

8

6

6

6

6

6

6

6

6

Orientación

Detectar mentiras

Disfraces

Esconder objetos

6

6

6

Esgrima / Espada

Buscar

Conocimiento de la zona

Seguir rastros

Esgrima / Rapier

Esgrima / Sable

Juegos de azar

Armas de fuego / armas largas

Armas de fuego / cañones

Armas improvisadas

Armas indígenas

6

Armas de fuego / armas cortas

6

6

6

6

6

Armas cuerpo a cuerpo

Costes Habilidades Total Modificadores
Habilidades de Percepción Nivel Mod.

Mod.NivelHabilidades de Manipulación

8

8

5

6

6

8

6

6

10

8

8

8

8

8

8

6

Modificadores

Mecánica

Pescar

Tocar instrumento

Trampas

Tripular navíos

Construir embarcaciones

Explosivos

Falsificar

Juegos de manos

Lanzar

Manejar botes

Artesanía

Cocinar

Conocimiento profesional

6

Costes TotalHabilidades
Abrir cerraduras

Individual: 
 
Nivel: 

Grupo: 
 
Nivel: 


