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RELACION DEL DURGAN: 1D.5.=100 D.D.,1D.0.=10 D.D., 100 D.C=1D.D.

); ATOS DEL PERSONAJE

Edad: Lugar de nacimiento:

Altura: Ciudad natal: Bon. Rep. Ciudad:
Cabello: Tipo de ciudad: Clase:

Color de ojos:

PENDIENTES PIERCINGS  TATUAJES

Rasgos fisicos caracteristicos:

N? Familiares con renombre / Generacion:

Trabajo / Ocupacion:

Salario semanal:

Status:

Trabajadores / Seguidores:
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