
Cartas de aventura

¡Nuevas cartas para el Mazo de aventuras!
¡Saludos, errantes! Esta ayuda de juego gratuita os permite retocar 

vuestro mazo de aventuras de Savage Worlds, de tal modo que podáis 
usarlo con mayor facilidad junto con El mundo salvaje de Solomon 
Kane. Si no sabes de qué hablamos, visita nuestra página web o la tienda 
especializada donde adquirieses el juego. Allí podrán informarte de él.

A la hora de usar este PDF, todo lo que tienes que hacer es imprimir 
en cartón grueso estas cartas; también podrías imprimirlas en papel y 
pegarlas sobre una base de cartón. En conjunto con unas fundas de 
dorso opaco serán indistinguibles del resto de cartas convencionales. 
Una vez hecho eso, solo debes sustituir las cartas originales que no con-
sideres apropiadas (como, por ejemplo, las relacionadas con el uso de 
puntos de poder).
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