HOJA PE PERSONAJE 1

gﬁ;m e
; ﬁAPAClDADES BASICAS’

BLINDAJE Y DANO

R

Nombre: BRAZO IZQUIERDO  |caBeza BRAZO DERECHO
TIPO DE BLINDAJE : TIPO DE BLINDAJE : TIPO DE BLINDAJE :
PB: PV MAXIMOS: i
o PB: PV MAXIMOS:
‘Corporacion: N
: MANO IZQUIERDO MASA DERECHO
. TIPO DE BLINDAJE : TIPO DE BLINDAJE : e i
Patrén: e .
Profesion:
PECHO ESTOMAGO
TIPO DE BLINDAJE : TIPO DE BLINDAJE -
Rango [ Cargo : : i
PB:__ PVMAXIMOS: PB: PV MAXIMOS:

- | Posicion social :

PIERNA IZQUIERDA PIERNA DERECHA
TIPO DE BLINDAJE : TIPO DE BLINDAJE :
FUE FIS CO0O PR: PV MAXIMOS: PB: PV MAXIMOS:
: PIE IZQUIERDO PIE DERECHO
i TIPO DE BLINDAJE : TIPO DE BLINDAJE :
= PB: _ P:
INT FMT PER CON UN PV SIN PV UERFO A CUERPO A DISTANCIA
— - BRAZO ...... -5 a PE en ataques............ Brazo inutilizado Pierna izquierda 1-3
}a PIERNA ....... -1 casilla/ accién..... - 2 casilla / accién Pierna derecha......... &
EF PECHO.......- Inconsciente ot
ESTOMAGO . Inconsciente
Inconsciente

a0 CABEZA ...

HABILIDADES

COMBAT STATISTICS | = il B —
. COMBATE COMUNICACIONES Sistema de armas (INT)

(N T
PV totales : * Armas a distandia (COO) Administracién  (INT)____ |Informatica (INT)
Pelea (FUE) Oratoria (PER)__ |Electrénica (INT)_
Movimiento en Tl i 2 2
| casillas/ accién : Lucha (C00) Negociar (INT)____ [Medicina (INT)__§
B o imicislen Armas arrojadizas (COO) Vida social (PER)__ |[Mecdnica (INT)__ <88
metros/ accién | Armas cuerpo a Interrogatorio  (PER)_ |ESPECIAL
Bono Ofensivo i cuerpo (FUE) Engafiar (PER} Esquivar (BD)
(o) | Parar (C00) MOVIMIENTO Percepcion (BP)
 Acciones] Asalto B A RMAS DE FUEGO Destreza manual (COO) OTRAS HABILIDADES
de combate : - e T
Bono i Pistolas (Cooy __ |Sigilo (CO0) N
Defensivo (BD): Fusiles (CO0) Agilidad (CO0) ( )
Ronoril . Automaticas ligeras (FUE) Trepar (FUE) (55 2]
Percepcion (BP): | Automaticas pesadas (FUE)___ | Vehiculos Voladores (FMT) (i
' Bono a la Disparadas desde Vehiculos Terrestres (CO0O) (-
lmilaﬂ:’a [Bl}g - el hombro (INT) TECNICA )
 ESTADISTICAS DE Lanzagranadas  (COO) Quimica e NBas (e
ARMAS ' i = R ey B =

ARMA VH DANO ' 'CC = FUNC ALCANCEFUE ~RT  FE 'N°ZA AM  Municion otros, etc..




' HOJA DE PERSONAJE #2
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¢ ":W =R
gw PERSONALIDAD

e

‘Nombre del personaje:

g ihNombre del jugador:

Profesi6n: j - e

- Edad: Altura: Peso: o
| Arquetipo: ] "

Apariencia:

DI/ Alias/ Nimero de ciudadano :

Lugar de nacimiento :

-ACTIVOS-~ NG

‘Ocupaciones:

Paga mensual :

- Efectivo :

| Acontecimientos de la adolescencia :

Vehiculo (s) :

Acontecimientos especiales :

: Apartamento :

. %\/estuario:
- Objetos de valor :

Padres :

arientes:

A cuenta :

 Otros amigos :

| Deudas :

| Actitud:

| Otros activos :

istoria :

EQUIPO

| EQuiPO peso  loc. EQUIPO peso  loc. EQUIPO peso  loc.




1OJA DE CREACION
DEL PERSONAJE

. Usa esta hoja como referencia mientras creasf mejoras tu personaje. Durante el juego, tu DJ deberia g'L'mra'ar[ﬂ parir

0

(C HABILIDADES

que le sirva de ayuda.

VH VBH MoOD

|

i

"ELECCIONES |

-

INFORMACION
ESPECIAL

DONES OSCUROS /HECHIZOS DE ARTE

| comBAaTE
"f;\rmas a distancia (CO0) il 1| »}

Pelea (FUE)

Lucha (CO0)
| Armas arrojadizas (CO0)

. qArmas cuerpo a cuerpo (FUE)
| Parar (COD)

ARMAS DE FUEGO YH VBH MOD NOTAS ELECCIONES
'iPistolas (C00) +3{45[ 47| 48] 49 10| 1t a2
Fusiles (COO0) BIO/ NECROTECNOLOGIA

Automaticas ligeras  (FUE)

XAHtoma’ticas pesadas (FUE)

E fj‘D.isp;n'adzls desde el hombro (INT),
a2 Lanzagranadas (COQ)
|| COMUNICACIONES VH VBH MOD NOTAS ELECCIONES
| Administracién (INT) i i 1

Oratoria (PER)
| Negociar (INT)
<’\f‘ida social (PER)

- Interrogatorio (PER) ESTIGMAS/ CIBERNETICA

Engariar (PER)

MOVIMIENTO YH VBH MOD NOTAS ELECCIONES
gDestreza manual (CO0) o el e A B
| sigilo (CO0)
| Agilidad (CO0)

Trepar (FUE)
| Vehiculos Voladores  (FMT)
| Vehiculos Terrestres  (COO) OTROS PODERES ESPECIALES
;‘E;E'.CNICA VH VBH

| Quimica (INT)
{ sistema de armas (INT)
+ Iénformética (INT)
Electronica (INT)
EjMedicina (INT)

‘Mecanica (INT)
E.ESPECIAL VH VBH

Esquivar (BD)

Percepcion (BP)

;éTRAS HABILIADES VH VBH MOD

(

(
(
(
(




e

HOJA DE HEREJE

Fase de degeneracion:

Nivel de transfiguracion:

Ocupaciones:

s

- Sucesos de la adolescencia;

i

Sucesos especiales:

Célula:

_ FUE FIS <COO INT FMT PER
- Nombre del personaje:
Nombre del jugador:
Apéstol: HABILIDADES
Corporacién/ Banda: COMBAT VH VEH M6D NOYAS I ONES
Patron: Artes Marciales (FUE+COQ)2 +3]45] 47 48] 43 40411 s
Profesidn: Asesinar (CO0)
TECNICA
Rango/ Cargo: VH VBH MOD NOTAS ELECCIONES
] &l ) Tortura (INT) ] ‘ ‘ ‘ [+3|+5|+1|+s 4940+ +1z|
Posicion social: .
: TECNOLOGIA OSCURA
AR NIVEL: VH VBH MOD NOTAS ELECCIONES
Tecnologia Negra (INT) +3[45 4748 4940t |2

Necrotecnologia (INT)

Biotecnologia (INT)

BIOTECNOLOGICOS

- Co-conspiradores:

Historia:




