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Nuevas armas para los agentes del M.L6

Un nuevo informe, en este caso actualizando la lista de armas que aparece en el manual bdsico del juego,
realizado por nuestro especialista, un infiltrado de mucho cuidado que ha liquidado a mds de un tipo por irse de
la lengua y comentar sus informaciones con quien no debia.

Las caracteristicas de las armas que
muestro en este articulo no difieren de las
pertenecientes al Manual Q. Aunque estas
dltimas estdn disefiadas con informacién
procedente de la utilizacion de municién de
cabeza redondeada, por lo que su nivel de
dafio y alcance varian respecto a las armas
aparecidas después de 1984. A partir de ese
afio, los distintos fabricantes de municién
introdujeron la bala con recubrimiento de
chaqueta, cabeza cortada y una incisién en
forma de estrella. Esta nueva bala ha tenido
como consecuencia a efectos de juego, que
por ejemplo el vigjo calibre 9 mm LUGER
y el nuevo .40 S&W tengan el mismo nivel
de dafio y semejante alcance. De hecho, las
armas con calibres .40 S&W, 9 mm
LUGER y .45 ACP tienen s6lo variaciones
en cantidad de municidn, alcance y tamafio.

Respecto a la direccidon de partidas, es
importante que los agentes del servicio
secreto britdnico dispongan de ciertas ven-
tajas sobre el enemigo, pero es fundamental
proporcionar las armas adecuadas depen-
diendo de la experiencia de los personajes
(y jugadores). Un arma menos letal, que
por ejemplo una que disponga de un MR
de +2 y ND F & superior, obligara al agente
a estimar y utilizar otras opciones menos
sangrientas.

La utilizacién de armas como rifles de
asalto o subfusiles por parte de la oposi-
cidén, supone una gran ventaja procedente
de sus niveles de dafio y el niimero de estas
armas a las que se enfrente el agente. Por
lo que es necesario compensar con niveles
bajos de habilidad de Combate con Armas
de Fuego, y armas de MR cero o negativo.

Como explicacién complementaria de los
Disparos por Asalto, hay que diferenciar la
clase de disparo que se realiza con rifles de
asalto (como el AKM) y subfusiles (el
H&K MP35) de la clase de disparo que efec-
tda una pistola. Su D/A es la municién que
se dispara por asalto, dependiendo de la
clase de disparo que se realice (un disparo
o rifaga).

Por iiltimo, propongo unas variaciones al
reglamento. En la tirada de iniciativa se
deberia hacer siempre la tirada de un dado
de seis mas la velocidad del personaje; ade-
mds, se deberfan agrupar las actuaciones de
los PNJ (por ejemplo en el caso de solda-

dos con modos de actuacidn en grupo). En
el combate con armas de fuego la bo-
nificacion de +3 del disparo apuntado se
aplica después de pasar todo un asalto sin
realizar ninguna accién, yo recomiendo
corresponder un punto de velocidad a la
accién de apuntar para poder realizar un
disparo en el mismo asalto (por ejemplo,
un personaje con velocidad 2 podria apun-
tar y disparar, con su segundo punto de
velocidad, beneficidndose de la bonifica-
cidon).

AKS-74

Clase de arma: Rifle de asalto MR: 1
D/A: 2 MUN: 45 ND: 110 L AC: 0-50 AL:
120-210 TAM: NA ENC: 97-99 ATI: -3
RC: 2 PRECIO: 650 Libras.

En combate individual el Kalashnikov es
mucho mds ligero, sélido y seguro que la
mayoria de los rifles de asalto que utilizan
los ejércitos occidentales. La innovacién en
el AKS-74 respecto al AKM consiste en un
cafién retocado, la eliminacién de peso con
un cargador hecho en pléstico, la reduccién
del calibre a 5,45 mm y el aumento de su
municion a 45 proyectiles. La utilizacién
del calibre 5,45 mm viene determinado por
las nuevas teorias sobre el combate de in-
fanteria que han aparecido desde 1972: el
menor peso del arma implica que el sol-
dado puede llevar una mayor cantidad de
municién y, que las distancias de combate
son menores lo que facilita la reduccion del
calibre. Existe también una versién con
culata metdlica plegable para los paracai-
distas, lo que reduce el alcance largo del
arma.

Evaluacidn O: Esta versién mejorada,
del viejo y sélido AK-47, mantiene todas
las virtudes y capacidad letal de sus prede-
cesoras. Pero sus innovaciones hacen que
nuestros agentes deban tomar atin mas pre-
cauciones para evitar a los enemigos que
dispongan de esta arma mortifera. -Q

Infor. Juego: Sin culata el TAM cambia
a+5,el ATl a-2 y el Alcance Largo a 75-
135 metros. La primera clase de dafio es
para un sélo disparo o de rociada sobre
varios objetivos, la segunda es una rafaga
de disparos sobre un objetivo. Los dispa-
ros por asalto son, respectivamente, para
un s6lo disparo y rifaga.
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por el Superagente 86

PSM 5,45 mm

Clase de arma: Automdtica MR: 0 D/A:
2 MUN: 8 ND: E AC: 0-15 AL: 36-60
TAM: -2 ENC: 99 ATI: 0 RC: 2 PRECIO:
325 Libras.

La Pistolet Samozaryadniy Malogaba-
ritniy comenzé a construirse en serie en
1980. Se trata de un arma compacta, que se
buscd fuera extraplana para hacerla facil-
mente disimulable, de ahi que utilice muni-
cion de 5,45 mm. Estd en servicio en las
distintas unidades de las Fuerzas de Segu-
ridad y en manos de oficiales de las Fuer-
zas Armadas. Se la considera un simbolo de
posicidn para los oficiales de muy alta gra-
duacién. Se acompafia con una funda soba-
quera reglamentaria, realizada con una piel
muy blanda y delgada. Esta funda, que con-
tiene un segundo cargador, se ha concebido
para contribuir a portarla con discrecién.

Evaluacion Q: Un detalle de la PSM es
la ausencia absoluta de protuberancias late-
rales. Esto se traduce en que algunas mani-
pulaciones resulten poco cémodas, aunque
con ayuda de la costumbre se acabe por eje-
cutarlas sin problemas. El manejo del segu-
ro exige una presion muy dirigida que ex-
cluye toda manipulacién refleja o instintiva.
Disponemos de una reducida cantidad de
PSM para entrenamiento y evaluacion. -Q

Infor. Juego: Un personaje no habituado
ala PSM recibe un -1 al ATI. La sobaquera
daun -1 adicional al TAM y un -1 al ATL

Heckler & Koch P-7

Clase de arma: Automadtica MR: 1 D/A:
3 MUN: 10 ND: F AC: 0-12 AL: 33-57
TAM: -2 ENC: 99 ATI: 1 RC: 1 PRECIO:
300 Libras.

Fruto de las investigaciones de la Rama
Q se ha conseguido la reduccién de peso
de la H&K VP-70z. La nueva arma ultra-
ligera es el resultado de una nueva aleacién
y la reduccién de su cargador a diez balas,
naturalmente de 9 mm. Sin embargo, la
nueva pistola ha perdido su capacidad de
efectuar fuego automadtico.

Evaluacién Q: Mi ayudante Ann Reilly,
conocida como “Qute” o la “Bella Q” por
nuestros agentes, se muestra reacia a faci-
litar los detalles técnicos de la P-7. Sin
embargo, en la pruebas de tiro este arma ha
demostrado tener la mayoria de las cualida-
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des de su antecesora y, un menor peso y
tamano. -Q

SIG-Sauer P226

Clase de arma: Automdtica MR: 1 D/A:
3 MUN: 17 ND: G AC: 0-21 AL: 42-78
TAM: 0 ENC: 99 ATIL: 1 RC: 1 PRECIO:
275 Libras.

La diferencia de un arma de 9mm sobre
otros calibres se basa, fundamentalmente,
en la capacidad del cargador. Mientras que
una automdtica del 45 tiene capacidad para
unas 13 balas y una del 40 (como el M-
411)de 11, un arma de 9 mm tiene un car-
gador entorno a las 16 balas. A esto hay
que sumar un mayor alcance maximo de
este calibre y, en ocasiones, un nivel de
dafio superior al resto de las automdticas
incluso del mismo calibre, como es en el
caso de la Browning High Power.

Evaluacién Q: Los agentes que buscan
una gran capacidad en el cargador, se sen-
tirdn muy satisfechos con la SIG P226. Con
una capacidad para 17 balas es una de las
mejores 9mm, y posee ademdas un alto
poder de fuego. Estas ventajas tienen su
cortapisa en un tamafio no adecuado para
los trabajos encubiertos que realizan nues-
tros agentes. -Q

Smith & Wesson M-411

Clase de arma: Automadtica MR: 1 D/A:
3 MUN: 11 ND: F AC: 0-21 AL: 42-75
TAM: -1 ENC: 99 ATI: 1 RC: 1 PRECIO:
295 Libras.

El nuevo calibre .40 S&W se ha hecho
rdpidamente popular desde su aparicién en
1990, y estd siendo adoptado por numero-
sos departamentos de policia y servicios de
seguridad del mundo. De todos modos, la
actuacion de un agente en un pais donde
este calibre esté poco extendido o sea
desconocido le producira problemas de rea-
municionamiento. El Modelo 411 de Smith
& Wesson es un arma resistente pero ligera
de peso, gracias a un recubrimiento seme-
jante al plastico llamado Xenoy; ademds de
esto, la adecuada colocacidn de los ele-
mentos salientes, como el seguro, permite
desenfundarla con velocidad.

Evaluacién Q: Es un arma muy veloz
gracias a la suavidad de su gatillo, v fruto
de su disefio se esconde con facilidad. Sin
embargo, a pesar de poseer muchas virtu-
des la capacidad de su cargador y su cali-
bre, la puede hacer algo inadecuada para
el trabajo de un agente en territorio ene-
migo. -Q

STAR 45 Firestar

Clase de arma: Automdtica MR: 1 D/A:
2 MUN: 7 ND: F AC: 0-21 AL: 42-72
TAM: -2 ENC: 99 ATI: 1 RC: 1 PRECIO:
290 Libras

La empresa vasco-espaifiola Star Boni-
facio Echevarria fabrica la Firestar, una
pequefia pistola compacta. Su nuevo cali-
bre .45 ACP ha conseguido darle una po-
tencia de fuego superior a sus antecesoras.
Posee un disefio ergondmico y un tamafio
inferior que la hace superior al Colt
M1991, en el cual se basa.

Evaluacion Q: El tinico handicap que
encontramos, al realizar la evaluacién de la
M-45 Firestar, fue un peso excesivo en el
gatillo. Esto la aleja en velocidad de la SIG
P226, pero le proporciona un comodo régi-
men de disparo igual al Colt. -Q @
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