The World in not enought Artwork © 1999 Danjag.

i




‘ La Voz de su MASTER # 0

Operacion
Rompehielos

No es un estreno pero como st fo fuera. Teniamos
muy abandonado a 007 asi que cuando a nuestra
redaccion llego Operacion Rompehielos quedamos
encantados ante la espectativa de poder ofrecer
un buen médulo de James Bond. Deseamos que
los seguidores del juego disfruten y nos disculpen
la larga espera gue han tenido que sufrir.

fado para ser jugado por hasta tres jugado

res mas un Master. Las siguientes combina-
ciones de jugadores son las optimas: Un «00»,
dos Agentes o tres Reclutas.

El modulo Operacion Rompehielos esta dise

Hay ciertas habilidades esenciales en esta aven-
tura sin las cuales no existen demasiadas posibili-
dades de realizar exitosamente la mision. Debe-
ras insinuar a tus jugadores que les «recomiendas»
las siguientes de las mismas; ademas de las vita-
les (CAF, CCC, Conducir), Buceo, Demoliciones,
Pilotar, Ciencia. Dentro de los Campos de Expe-
riencia: Esqui Alpino, Computadoras y Military
Science. Todas las caracteristicas de las armas y
vehiculos vienen expresadas en mts. y en Km./h.,
respectivamente.

Con vistas a lograr que los agentes del Servicio
Secreto Britanico estén permanentemente en bue-
na forma, M.1.6. los someterd de ahora en ade-
lante, cada afio, a uno o mas entrenamientos so-
bre el terreno en situaciones extremas. En la pre-
sente situacion se tratara de lidiar con los incon-
venientes de un clima gélido. Las érdenes, apre-
miantes, apenas dan tiempo a los PJs a preparar-
se para la prueba.

Durante el invierno, miembros de las fuerzas es-
peciales del Arma Aérea realizan cada afo ejerci-
cios de adiestramiento en las nieves de Noruega.
Para el afo en curso y a modo de aventura suple-
mentaria, «M» ha dispuesto que los PJs participen
en una misién de entrenamiento en la zona del
Circulo Polar, en secreto y sin ningun tipo de per-
miso o autarizacion del pais en que se iba a desa-
rrollar el lance: Finlandia.

Los PJs seran lanzados en paracafdas sobre un pun-
to determinado del pais, con un equipo minimo
de supervivencia, teniendo que arreglérselas para
salir del mismo sin ser descubiertos. Ademas pa-
trullarén en la zona una serie de soldados del Arma
Aérea Britanica que intentaran detenerles y una
vez conseguido, salir también sin ser detectados
del pais. No usaran armas reales, sino balas
adormecedoras. Antes de volar hacia su destino,
los PJs deberan equiparse con todo lo necesario
para aguantar el fuerte frio reinante en la zona.
El equipo que les sera suministrado en el avion
serd aquel gque hayan pedido anteriormente en
Londres (ademas de naturalmente las tablas de
esquiar).

Cuando lleguen a tierra, estard anocheciendo. A
unos 3 Km. del lugar del lanzamiento se encon-
trardn los PJs con un trineo tirado por 6 perros
detenido en medio de la planicie. A un lado se
puede observar un cuerpo de un hombre total-
mente helado y «fundido» al suelo. El cadaver no
se puede recuperar, pudiéndose ver que murié de
un balazo en la cabeza.

El hombre no tiene ninguna relacién con la mi-
sién, ya que es un finlandés que habia salido de
caza por estos parajes, y fue sorprendido por un
grupo de las Fuerzas de Accion Nacional-Socialis-
tas. El comando consideré que el hombre estaba
husmeando por esta zona, y decidié eliminarle.

Los PJs se daran cuenta que el trineo les puede
solucionar el viaje de regreso. Cada cuarto de hora
de viaje, tira un D100. Hay un 55% de probabili-
dades de que se encuentren con patrullas de
esquiadores de las fuerzas de Accion. Estas, en
cuanto detecten algo sospechoso en el horizonte,
avisaran por radio a la base para que envien un
avion de reconocimiento. A su vez los esquiadores,
les seguiran a corta distancia y esperaran aconte-
cimientos. El avién no llevara identificacién, y ten-
dra la orden de eliminar a todo el que esté ron-
dando por los alrededores.

Es un buen momento para comenzar una perse-
cucion. Entre el avién y los esquiadores. No debes
pasarte. No esta previsto que muera aqui ningun
PJ, ya gue es una primera toma de contacto fren-
te a la verdadera mision que van a tener que lle-
var a cabo... (En el peor de los casos siempre pue-
de aparecer una ventisca en la que los Jugadores
puedan resguardarse y protegerse; pero si lo ha-
cen muy mal: jQue sufran las consecuencias!.)

Es un trineo tirado por 6 perros. No se permiten
maniobras de Double Back; las de Quick Turn su-
frirdn un modificador de -2. Las tiradas de acci-
dente de los Trick sera de 4.

El equipo en el trineo consta de los siguiente: nu-
merosas mantas, ropa de abrigo, brdjula, mapas
de la zona (muy importante que descubran el
mapa, por la implicacién que tendra en el desa-
rrollo de la posterior aventura), alimento en con-
serva para 3 dias, una pistola de sefales y ali-
mento para los perros. En el fondo del trineo des-
cubriran también una escopeta de caza en per-
fecto estado.

Las caracteristicas de los Comandos son las siguien-
tes: Todos van armados con Luger y AKM'S.

El avién es un Piper Club provisto de unos patines
para los aterrizajes y despegues en la nieve. Tie-
ne instalada una ametralladora en el morro de
calibre «5,56». Si el piloto ve la situacién un poco
comprometida, tomara altura y se dirigira hacia el

este, dejando todo el trabajo a los esquiadores. El
numero de esquiadores sera de 3 por cada perso-
naje, con los ajustes pertinentes en cada caso.

Llegado un punto de la persecucion, se encontra-
ran los PJs con las tropas perseguidoras, el avién y
finalmente, a las tropas del Arma Aérea Britanica
que intentaran frenarlos. El caos que se formara
puede ser espectacular. Recuerda que las tropas
del Arma -Aérea Britanica disparan con balas
adormecedoras. Una vez descubierto el enredo,
cambiaran sus cargadores por unos con balas de
verdad, e intentaran defender a los Pls.

Los comandos Nacional-Socialistas lucharan has-
ta la muerte, no dejandose interrogar.

Las caracteristicas de las tropas del Arma Aérea
son las mismas que las de los comandos, y usan
M-16, cuyas caracterfsticas son idénticas a las del
AKM. Una vez solucionado este pequeio incidente
no habra mas problemas en llegar a Helsinki y de
ahi a Londres.

El Piper Club recibe un modificador de -1 en ma-
niobras de Acrobacia. En todas las tiradas de acci-
dente, excepto en las de Acrobacia, recibe un +1.

informando a los
personajes

Los PJs son llamados a M..6. en su sede en
Regent's Park. Una vez ahi, les indicarén que va-
yan inmediatamente al despacho de «M» debido
a un asunto urgente. Miss Moneypenny les salu-
dard como de costumbre y mantendrd una pe-
quena charla de amigos, hasta gue «M» la inte-
rrumpa y les ordene pasar.

«Buenos dias, sefiores. Siéntense y escuchen de-
tenidamente lo que les voy a contar. Me imagino
que estan ustedes enterados de las acciones te-
rroristas llevadas a cabo en los ultimos dias. Hace
un afio, la sede de la Misién Militar de la Republi-
ca Socialista Popular de Libia situada al sureste
de Tripoli sufrié un sangriento atentado efectuado
por un grupo paramilitar desconocido hasta en-
tonces que se autoproclamé «Tropas de Accién
Nacional-Socialista». A la semana siguiente difun-
dieron un comunicado en el que se atribufan la
accion y anunciaron que iban a dar un fuerte cas-
tigo a todos los paises, o subditos de paises no
comunistas que confratemizaran con naciones del
blogue comunista.

Transcurrido un mes, cinco miembros del Partido
Comunista Britanico fueron asesinados mientras
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cenaban en el domicilio de uno de ellos no muy
lejos de Trafalgar Square. Durante los doce me-
ses siguientes, no menos de treinta casos de ase-
sinatos multiples perpetrados por miembros del
grupo nazi llenaron las paginas de los periédicos.
Destacadas personalidades de ideologia comunis-
ta residentes en Berlin Occidental, Bonn, Paris, Was-
hington, Roma, Nueva York, Londres (una vez
mas), Madrid, Milén y varias capitales de la zona
de Oriente Medio murieron acribilladas a balazos,
junto con otras perscnalidades que mantenian re-
laciones oficiales o de simple amistad con aquéllas.
Aunque también encontraron la muerte algunos
integrantes de los comandos asesinos, no se con-
siguio detener a ninguno de los atacantes. En cua-
tro ocasiones miembros de las Tropas de Accién
optaron por suicidarse antes de dejarse prender.
Todos los atentados acreditaban una planificacién
rigurosa y fueron perpetrados con un alto nivel de
adiestramiento militar.

Miren, vayamos al grano. En la actualidad esta-
mos embarcados en una operacién de enverga-
dura en la zona del Circulo Artico. El entrenamien-
to al que ustedes fueron sometidos fue, permitan-
me el término, un ejercicio de precalentamiento.
Para decirlo en pocas palabras: se incorporarén
ustedes a dicha mision contra las tropas de Ac-
cién Nacionalsocialista. No les quiero ocultar que
ustedes ya han tenido un predecesor en la misién.
Murié ayer mientras efectuaba investigaciones en
Finlandia. Nos informé que tenia una pista y que
iba a retomar para ponernos al dia, pero ayer algo,
0 alguien, termind con su vida.

Bien, lo primero que tendran que hacer es cono-
cer al equipo. Se trata de una mision conjunta;
una mision insolita preparada a instancias de la
Unidn Soviética. Pero no solo con ésta. Ademas
vamos a trabajar con la CIA y el Mossad (servicio
secreto israeli). Se trata de la operacién
Rompehielos.

Si. Aunque les parezca increible, la KGB pidio ayu-
da. Enfocamos la cuestién desde todos los angu-
los. Estudiamos las posibles encerronas (que las
hay, sin duda) y, por ultima, se decidid nombrar a
los agentes que desempenarian la mision. Y todo
esto, ¢por qué? Se estima que las Tropas de Ac-
cién no son una simple organizacién de terroristas
fanaticos. El ideario gue mueve a las tropas de
accion se nutre de postulados del nacionalismo
mas recalcitrante. No hablan por hablar y da la
impresion de que cada dia que pasa crece el na-
mero de adeptos. Todo parece indicar que los di-
rigentes del grupo se consideran como los arqui-
tectos del Cuarto Reich. Por el momento su obje-
tivo es el comunismo organizado; pero hace poco
han surgido dos nuevos elementos: Brotes de an-
tisemitismo por toda Europa y Estados Unidos.

Todas las acciones las llevan a cabo con armas
soviéticas. La KGB cuenta con pruebas solidas de
que las armas se emplean estan muy bien escon-
didas en territorio ruso y que alguien las roba o las
obtiene, transportandolas a diversos puntos.

Dicen que es necesario contar con el soporte de
otros pafses que no sean del blogue oriental. Ade-
maés arguyen que ello nos afecta a todos por igual,
que se trata de algo de interés comun. El agente
encargado de la mision antes que ustedes era 004.
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Lo primero que deben hacer es ir al apartamento
donde fue descubierto su cadaver e investigar un
poco. Sélo estaran ahi una tarde. Al dia siguiente
viajardn a Madeira para conocer y ponerse en con-
tacto con los demas agentes. A partir de ahi, us-
tedes ya veran.

Entre las armas robadas se encuentran gran canti-
dad de fusiles de asalto, pistolas, granadas y mu-
nicion en cantidades industriales. Y no solo esto.
También hemos descubierto que han desapareci-
do ademds gran nimero de lanzacohetes RPG-
7V, con toda su dotacién, provistos de cabezas
nucleares de diferentes tipos -convencionales, para
la guerra quimica y de tipo tactico- y de suficiente
envergadura para destruir una pequefia ciudad y
arrasarlo todo en un radio de setenta kilometros
desde el centro del impacto. ;Alguna pregunta?
Ah, pasense por la rama Q. Creo que tienen algo
para ustedes...

Este lanzagranadas estd camuflado dentro de un
spray médico. Externamente parece enteramente
una medicina para el asma. No estd prevista su
utilizacién contra objetivos humanos, sino contra
blancos materiales como paredes u obstaculos. Si
se usa contra blancos humanos, tendréd efectos
devastadores.

El Aston Martin V8 Vantage esta equipado con un
motor V8 de 5.300 c.c. de cilindrada, de forma
que dispone de 380 CV de potencia. Los Aston
Martin mantienen su fuerte personalidad, que los
sittia en una posicién de privilegio. Lujo, presta-
ciones y espiritu deportivo son atributos que se
han mantenido a lo largo de los afios, haciendo
que este modelo constituya por si solo una cate-
goria muy especial. El vehiculo modificado por la
rama Q dispone de:

- Pequefios sensores radaricos que detectan la po-
sible presencia, a derecha e izquierda, de posi-
bles obstaculos en la carretera, visualizado todo
ello en el cuadro de mandos mediante una escala
de lineas convergentes.

- Blindaje, nivel Il

- Neumaticos blindados (Dunlop Denovos)

- Sistema de navegacion por satélite

(posicidn con error <1 Km.).

-Pantalla de humo.

G.P. 67600-b Computer:

Este peguerno ordenador de bolsillo, con un tama-
fio semejante al de una calculadora, sirve Unica-
mente para romper codigos de seguridad de or-
denadores principales.Su uso da un modificadr de
+2 a la tirada de Electrénica necesaria.

informado al Master

Konrad Von Gléda pretende, mediante acciones
terroristas, actividades subversivas y mas tarde la
captacion de votos (tal y como lo hizo Hitler), for-
mar el Cuarto Reich. Le echa la culpa de todos los
males que nos achacan en la sociedad actual al
comunismo. Por ello ha decidido lanzar contra éste
sus primeros ataques. Al ser de origen finlandés
conoce las immensidades del territorio al norte del
Circulo Polar Artico, por ello decicié establecer ahi
su base de operaciones. Pidio permiso para unas
prospecciones petroliferas al gobierno soviético,
aceptando éste ya que no tenfa nada que perder.
Ocupé un antiguo bunker perteneciente a la gue-
rra del 39 y comenz6 a realizar los atentados. El
obtenia las armas del tréfico con los puestos fron-
terizos soviéticos a cambio de dinero. La situacion
de dichos puestos era deplorable, ya que el ejer-
cito soviético practicamente se olvidé de dichas
bases por lo apartadas que estaban.

Los problemas comenzaron a surgir cuando una
comisiéon de investigadores descubrio la falta de
armas en dichos puestos. Von Gléda convencié al
comandante de puesto para gue pidiese una co-
misién investigadora de la KGB y que el primer
miembro de dicha comisién se entrevistara con
él. Estuvieron hablando largo y tendido, llegando
al siguiente acuerdo. Lo gue mas deseaba el
miembro de la KGB para ascender era coger pri-
sioneros a varios miembros del M.1.6. para su in-
terrogatorio y posterior eliminacion. Kolya Mosolov
(el agente) no notificaria nada sobre el robo de
las armas; mas aun, falicitaria las posteriores
remesas, si el conde le daba los agentes que él
ansiaba. Asi nacié la operacion Rompehielos. Unie-
ron a la hija del conde, totalmente fiel a él, miem-
bro del Mossad, con Brad Tirpiz (impostor al servi-
cio del conde que se hace pasar por el auténtico
miembro de la CIA), y el miembro de la KGB, Kolya
Mosolov, con los PJs. Pero Kolya como todo buen
ruso, se impacienta y no puede esperar a que el
plan se lleve a cabo; asi que prepara una serie de
emboscadas a los PJs para evitarse la farsa(las lan-
chas en Madeira, los asesinos en Helsinki, las qui-
tanieves en la carretera). el golpe maestro lo va a
llecvar a cabo el conde tras la captura de los Pls.
Estd previsto que se realizen unas «jornadas» de
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distencion entre los dos blogues con la asistencia
de «M» y el General Gogol, ademas de numero-
sos miembros de M.1.6. y KGB({James Bond y Anya
Amasova entre ellos) en una pequefia isla griega.
El conde ha emplazado un misil suministrado por
Kolya en dicha isla y tiene previsto que explote
cuando se lleve a cabo la reunién. Este atentado
serd la sefal para que en un corto perfodo de tiem-
po multitud de terroristas lleven a cabo sus accio-
nes en distintas localizaciones alrededor del mun-
do. Kolya sélo sabe que van a volar la isla pero no
sabe nada sobre las jornadas. Si le convencen de
que también él va a salir perjudicado, tendran en
Kolya un fuerte aliado. Solo que esto ocurrira un
poco mas tarde.

El antecesor de los PJs en la misién, descubrid par-
te del plan antes de tiempo. Por ello «004» fue
eliminado en la casa de su «amada», tras haber
obtenido pruebas de la relacién del conde con las
fuerzas de Accion (las condecoraciones alemanas).
Su «amada» no es otra que Paula Vacker, coope-
radora del conde, pero también perteneciente al
servicio secreto finlandés. Tras la muerte de «004»
tuvo que hacer verdaderos esfuerzos para no ase-
sinar al responsable, pero finalmente decidio se-
guir hasta haber aclarado todo. Sera de gran ayu-
da para los Pls en la Base de Hielo cuando se
declare de su parte.

Por otro lado Rivke Ingber, hija del conde y miem-
bro activo del Mossad, intentara que los PJs con-
fien en ella para poder utilizarles mas adelante.

Otras actuaciones y comportamientos podras de-
ducirlos del resto de informacion. Aquellos casos
en los que no encuentres una explicacion logica,
obra segutn te indigue tu sentido comun.

Personajes no jugadores

RIVKE INGBER

FUE 9 DES 11 VOL 9 PER 9 INT 10 Carisma (9/
18), Comb. Arm. Fuego (5/15), Comb. c.a c. (7/16),
Conducir (6/16), Criptografia (5/15), Demoliciones (5/
15), Hurto (8/19), Interrogacion (6/16), Juego (4/13),
Pilotar (4/14), Sexto sentido (5/14), Sigilo (6/15).
Habilidades basicas: Fotografia, Primeros Auxi-
lios, Connoiseur.

Altura: 1,66 m.

Peso: 53 Kg.

Edad:32

Puntos de Fama: 78

Puntos Superviv.: 5

Aspecto: Llamativo

Veloc: 2

@l Danc»ECC: B

Resist: 28h.

Corr/Nadar: 25 min.

Carga: 46-68 Kg.

Arma: Walter PPK

Campos de Experiencia: Ciencia Politica,
Toxicologia, Tenis, Esqui Alpino, Quimica.
Debilidades: Fuerte lazo personal, Sadismo.
Idiosincrasia: Intenta ser siempre lo mas agra-
dable posible. A veces se hace un poco exagerado.
Muy a menudo se toca el pelo, rascandose la nuca.
Modificadores de Interaccion: Reaccion (+2),
Persuasion (+2), Seducciéon (+3), Interrogacion
(-3), Tortura (0).

Antecedentes: (si dispones del Manual Q, ar-
mala con la Walther P-38). Esta guapa joven no
es otra que la hija de Von Gloda. Su padre, oficial
finlandés alistado en el ejército aleman se caso
con una campesina poco antes de finalizar la gue-
rra. Al finalizar ésta, huyeron a Paraguay donde
nacio ella. A la edad de 10 afios, su madre y ella
se separaron de él, ya que se habia convertido en
un hombre cruel y sadico. A los 14 anos se enter6
de las atrocidades realizadas por su padre en la
guerra, lo que la sorprendié sobremanera. Poco
después su padre la secuestré y le hizo un lavado
de cerebro, cambiando radicalmente su opinién
sobre él. Al cumplir los 20 afos, gracias a amigos
y contactos, el padre consigue que ingrese en el
Mossad. A lo largo de los afos ella se ha compor-
tado de una forma irreprochable, desapareciendo
toda posible sospecha sobre el origen de su pa-
dre. Von Gléda tiene pues, una hija en el servicio
secreto para usar cuando crea necesario. Para la
operacién Rompehielos Von Gloda ha estimado
necesario la participacion de su hija. Por lo tanto,
«ha movido los hilos» para que el agente que asig-
ne el Mossad sea ella.

Nota: Todos los agentes del Mossad tienen un
modificador de -1 en todos los intentos de Persua-
sion, Interrogacion o Seduccion, ademas de un -3
en el caso de Tortura (estos modificadores son adi-
cionales a todos los aplicables).

KOLYA MOSOLOV

FUE 9 DES 9 VOL 1 1 PER 9 INT 9 Carisma (4/
15), CAF (6/15), CCC (4/13), Conducir (5/14), Crip-
tografia (5/14), Demoliciones (5/14), Hurto (8/17),
Interrogacion (7/16), Juego (4/13), Manejo Vehi-
culos Acuéticos (3/12), Pilotar (4/13), Sexto Senti-
do (5/14), Sigilo (9/20), Evasion (7/16).
Habilidades Basicas: Fotografia, Primeros Auxi-
lios, Connoiseur.

Altura: 1’86 m.

Peso: 94 kg.

Edad: 35

Puntos de Fama: 86

Puntos Superviv.: 5

Aspecto: Bien parecido.

Velocidad: 2

Cl. Dano CCC: B

Resist.: 30 h.

Corr./Nadar: 40 min.

Carga: 46-68 kg.

Arma: Luger Parabellum

Campos de Experiencia: Conc. Forense,Ciencia
Militar, Esqui Alpino.

Debilidades: Atraccion miembros del sexo opues-
to, Sadismo.

Idiosincrasia: Antes de realizar una determina-
da accién repasa mil veces el plan para ver si se
ha olvidado de algo. Persona muy seria. Se mo-
lesta si alguien le interrumpe mientras esta ha-
blando, por ello tampoco interrumpe él a nadie.
Suele tocarse la barbilla, signo de que esta pen-
sando profundamente.

Meodificadores de interaccion: Reaccion (-3),
Persuasion (-2), Seduccion (+2), Interrogacion
(-3), Tortura (-1).

Antecedentes:(si dispones del Manual Q, arma-
le con una Marakov 9 mm.). Ver informe sobre
Kolya Mosolov en las pistas. Actualmente esta tra-
bajando para la Seccion de Terror y Diversion de
la KGB, también conocida por SMERSH. Poco se
sabe de su pasado ademas de su incorporacion a

la KGB a temprana edad. Es un hombre respeta-
do, vy por el momento ha conseguido evitar las
comisiones de control y disciplina intemas de la
organizacion. Esa es una de las razones por la
que se le ha dejado via libre en su actuacién en la
URSS. Esta obsesionado con la captura de unos
agentes del Servicio Secreto Britanico para lograr
el tan ansiado ascenso. Antepondré este objetivo
a cualquier idilio que pueda surgir.

BRAD TIRPIZ

FUE 11 DES 9 VOL 10 PER 9 INT 9 Comb.
Arin. Fuego (12/21), Comb. ¢. a c. (5/16), Condu-
cir (3/12), Criptografia (9/18), Evasion (6/16), De-
moliciones (12/21), Sexto Sentido (9/18).
Habilidades Basicas: Fotografia, Primeros Auxilios.
Altura: 1,97 m.

Peso: 108 Kg.

Edad: 41

Puntos de Fama: 75

Puntos Superv.: 4

Aspecto: Normal

Velocidad: 2

Cl. Daflo CCC: B

Resistencia: 28 h.

Correr/Nadar:25 min.

Carga: 69-95 Kg.

Arma: Smith & Wesson 38.

Campos de Experiencia: Futbol, Esqui Alpino,
Computadores, Ingenieria Mecanica.
Debilidades: Atraccion miembros sexo opuesto,
Adiccion al alcohol.

Idiosincrasia: Personaje rudo, sin demasiados
modales. Criado en las calles y acostumbrado a
manejarse con la peor gente, este personaje es
un auténtico «vaquero» en el mas estricto sentido
de la palabra. Todo lo quiere obtener por la fuer-
za. Es bastante brutote y todos los problemas los
quiere solucionar a balazos. Nunca se separa de
su colt. Afirma que el mejor amigo del hombre es
uno mismo. No es nada delicado con las mujeres,
aungue debido a sus modales tampoco suele ir
acompanado de muchas.

Modificadores de Interaccion: Reaccién (-4),
Persuasion (0), Seduccion (+1), Interrogacion (-2),
Tortura (+1).

Antecedentes: Este individuo es un impostor.
Hace unos anos, Von Gloda le conocid y le asocié
con el agente de la CIA debido a su gran pareci-
do. Debido a su caracter, la implantacién no tuvo
demasiados problemas ya que pocos eran los ami-
gos que podian notar la diferencia. Una tempora-
da de investigaciones y pesquisas fueron suficien-
tes para obtener los datos necesarios sobre el com-
portamiento del verdadero Tirpiz. Después, en una
maniobra perfectamente planeada, se produjo el
cambio y la eliminacion del verdadero Tirpiz. Otro
agente a las drdenes de Von Gléda.

KONRAD VON GLODA

FUE 8 DES 10 VOL 13 PER 13 INT 14 Carisma
(10/23), CAF (9/20), ccc (5/13), Conducir (7/18),
Electronica (7/21), Evasion (5/14), Juego (13/26),
MVA (7/18), Buceo (7/16), Pilotar (7/18).
Habilidades Basicas: Conoisseur. Altura: 1,92 m.
Peso: 101 Kg.

Edad: 42

Puntos de Fama: 56

Puntos de Superv.: 5

Aspecto: Normal

Velocidad: 2
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Cl. Dafo CCC: A

Resistencia: 30 h.

Correr/Nadar: 40 min.

Carga: 46-68 Kg.

Arma: Luger Parabellum.

Campos de Experiencia: Ciencia politica, Com-

putadores, Ciencia Militar,
Mecanica,Wargames, Esgui Alpino.
Debilidades: Codicia, Sadismo.
Idiosincrasia:Habla siempre muy pausadamen-
te, tranquilo. Se siente seguro de ser el nuevo Hitler
y de la genialidad de su plan. Siempre se pone
firmes cuando habla con alguien. Cuando dé la
charla, pondra las manos a la espalda y estara
todo el rato andando por la habitacién.
Modificadores de Interaccion: Reaccién (0),
Persuasion (-4), Seduccidn (-2), Interrogacion (-5),
Tortura (-3).

Antecedentes: El conde Konrad Von Gléda es
un militar finlandés que se unié a las filas alema-
nas durante la Segunda Guerra Mundial. Era co-
nocido por sus matanzas y sus malos tratos a los
prisioneros. Atn ahora esta siendo buscado por la
justicia de numerosos paises por las
barbaridadesque llevé a cabo. Huyé a Paraguay
con su mujer, aunque tras unos afos de pasivi-
dad decidi¢é actuar en consecuencia para lograr
crear de nuevo un «Gran Reich». Es un hombre
sin escripulos, cruel y sadico. Su verdadero nom-
bre es Anni Tudeer, aunque ha renegado total-
mente de él. Es el organizador de las Fuerzas de
Accién Nacional-Socialistas. Mas datos sobre su
persona, comportamiento y plan los podras en-
contrar a lo largo del médulo.

Ingenieria,

PAULA VACKER

FUE 9 DES 1 O VOL 9 PER 1 Q INT 11
Carisma (4/13), CAF (12/22), CCC

(2/1 1), Conducir (7/17), Disfraz (1/1 2),

Evasion (8/17), MVA (6/16), Pilotar (8/18),

Sigilo (10/19), Sexto Sentido (9/19).

Habilidades Basicas: Fotografia, Primeros Auxi-
lios, Conoisseur.

Altura: 1,71 m.

Peso: 55 Kg.

Edad: 37

Puntos Fama: 58

Puntos de Héroe: 6

Aspecto: Llamativo

Velocidad: 2

Cl. Dano CCC: B Resist: 28 h.

Correr/Nadar: 25 min.

Carga: 46-68 Kg.

Arma: Heckler & Koch VP-70.

Campos de Experiencia: Derecho, Esqui Alpi-
no, Squash, Camputadoras, Toxicologia, Bellas
Artes, Ingenieria Mecénica.

Debilidades: Fuerte lazo personal (con «004»),
Claustrofobia.

Idiosincrasia: Mantiene las distancias con los que
no conoce. Hacerse amigo de Paula sera tener un
apoyo moral y material, ya que ella es terrible-
mente optimista. Es muy efectiva en el campo de
operaciones. Conocié a «004» en una misién en
Ankara y se hicieron muy amigos. Tanto que ella
se enamoro6 de él. De ahi su fuerte lazo personal.
Modificadores de Interaccién: Reaccién (0), Per-
suasion (0), Seduccion (+1), Interrogacién (-3),
Tortura (0)

Antecedentes: Por pura casualidad se encon-
traron Paula y Von Glada en un viaje por el Circu-
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lo Polar Artico. Un asaltante intento agredir al con-
de, saliendo Paula a defenderle. Von Gldda se
quedd tan sorprendido de la efectividad de la
muchacha que la invité a trabajar para él. Ella
asintio, aunque llevaba ya muchos afios trabajan-
do para el SUPO (servicio secreto finlandés). Se
convirtié en ayudante directa del conde para ver
si podia solucionar el caso. Precisamente enton-
ces asignaron a «004» la misién Rompehielos. In-
vestigd y descubrié que Paula estaba relacionada
de alguna manera. Fue a investigar a su domicilio
donde le asaltaron los dos matones (los mismos
que asaltaran a los PJs). Cuando Paula vuelve a
su casa y se encuentra con el cuerpo sin vida de
«004» debe hacer un magno esfuerzo paranoiry
matar al responsable. En lugar de eso avisa a la
policia del hecho y se traslada al cubil del conde
para hacer vengar esta muerte. Ella se comporta-
ra como si fuese contraria a los PJs hasta que lo
estime necesario. Si se ve envuelta en un comba-
te, no disparard a matar sino simplemente a dete-
nerles. Tampoco debe infundir sospechas. Si du-
rante la aventura se descubre guién ha sido el
asesino de «004», no parard hasta matarle. Se
revelara que esta en el mismo bando que los PJs
cuando estén los PJs en el Hospital y Rivke intente
sacarles informacién.

El primer lugar al que los PJs se deberan dirigir es
al domicilio donde se encontré el cuerpo de 004.
Deberéan tomar el primer vuelo hacia Helsinki, tar-
dando en el trayecto unas 3 horas. En Helsinki
podran, bien coger un taxi o alquilar un automaovil
en el aeropuerto. La direccién que les habrén dado
sera la de un inmueble de cuatro pisos con venta-
nas de postigos y fachada de color verde.

La casa tiene una sola puerta de entrada con

sendos cristales en cada hoja, la cual permane-
ce abierta. Adosados a la pared se hallan los
buzones metélicos de los inquilinos, en cuya
abertura central figura la tarjeta con las refe-
rencias personales.

El piso que deben investigar se encuentra en la
tercera planta. Concretamente en el 3A. Hay otras
dos puertas en el rellano. El piso en cuestion esta
sellado por la policia. Sobre el timbre hay un car-
tel con el nombre del propietario: Paula Vacker.

Una vez retirado el precinto, podrdn entrar e in-
vestigar la casa. En el interior estd todo por los
suelos, los cuadros estampados contra las pare-
des, los jarrones rotos en el suelo, todos los ele-
mentos de cocina esparcidos por el mismo, etc.
En el suelo se pueden ver todavia manchas de
sangre.

En este momento deberén hacer los PJs una tira-
da de INT 5 para darse cuenta de que el desorden
reinante no es consecuencia del combate sino que
alguien, después, ha puesto la casa patas arriba.
Las Unicas pistas que hay son las siguientes:

En la alcoba, sobre el tocador, del que han sido
barridos los productos de belleza, frascos y demas
Utiles de cosmética, hay un pequefic objeto: una
Cruz de Hierro suspendida de la clsica cinta

tricolor y emmarcada en una guimalda de hojas
de roble y dos espadas cruzadas. Una condecora-
cién muy apreciada. En el reverso grabado con
claridad aparece la inscripcion:

SS - Oberfihrer Aarne Tudeer. 1944.

Junto a la pata cromada de la mesilla de noche
esta otra placa que despide un fulgor mate. Es un
emblema de campafia también aleman, de bron-
ce oscuro rematado por un aguila y estampado
en la plancha, figura el perfil de un mapa de la
zona mas septentrional de Finlandia y Rusia, en
cuya parte superior se puede leer una palabra:
Laponia. Esta era la insignia de las fuerzas de la
Wehrmacht destacadas en aquella region. Tam-
bién grabado en el reverso aparece otra fecha:
1943.

En la habitacion contigua se encuentran los dos
asesinos de «004», que habran observado a los
PJs. Una vez que los PJs hayan descubierto las
condecoraciones entraran los asesinos en la habi-
tacion con intencién de secuestrar a los Pls.

Los asesinos no representaran demasiados proble-
mas a los PJs. No son enemigos a temer. Asesina-
ron a «004» solo porgue le pillaron de sorpresa.
Tras el asesinato, Paula Vacker abandong el pafs
y se concentrd por completo en Von Gloda.

En el caso de que lleven las de perder (por el bien
de los PJs que asf sea) intentardn huir. Tienen a
otro de los suyos esperando en un coche en el
portal. Si la situacion es irremediable tomaran una
pastilla de cianuro. Cualquier cosa antes de caer
prisionero. Van armados con un cuchillo y un re-
vélver Smith & Wesson cada uno.

Una vez descubiertas las pistas en Helsinki los Pls
deberdn dirigirse 2 Madeira donde conoceran al
resto de los miembros de la operacion
Rompehielos. La isla de Madeira esta situada a
unos 800 km. al oeste de Casablanca, en pleno
Oceano Atlantico. El Archipi¢lago del mismo nom-
bre estd formado por las islas de Porto, Santo y
Desertas ademas de |la de Madeira que es la ma-
yor. Disfrutan la mayor parte del afio de un clima
inigualable semejante al de las Islas Canarias, por
lo que sus ingresos los obtienen principalmente
del turismo.

Los PJs tardardn unas 5 horas en recorrer la dis-
tancia entre Helsinki y Funchal. Una vez en el ae-
ropuerto de dicha isla deberan trasladarse al ho-
tel Reid's. Tendran reservadas unas habitaciones
(o una, si sdlo va uno) en la planta segunda. El
hotel es muy lujoso y dispone de piscina
climatizada, sauna, pistas de tenis, restaurante de
gran lujo, etc.

Cuando se hayan acomodado, un mozo les avisa-
ré de que tienen un paquete en recepcién que
acaba de llegar de Londres. En él esté el informe
que ha podido redactar M.1.6. sobre los compa-
fieros de los PJs(en este punto, da a los PJs el in-
forme que te adjuntamos con las pistas).

Dependiendo de la hora del dia en que lleguen
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los PJs, Rivke Ingber estara en la piscina o en el
hall esperandolos.jSera la primera en contactar
con ellos! Procuraré caer simpatica a los Pls ha-
ciendo que desconfien del resto del equipo. Todo
esto le parece muy extrafo y no le gusta. Lo que
pretende es gue confien en ella para poder ma-
nejarlos con mayor facilidad.

Sucesivamente irdn apareciendo los demas miem-
bros del equipo pero siempre se entrevistaran a
solas con los PJs.

Quedarén en reunirse el dia 23 alas 11 h. de la
mafiana en un pequefio bar en la isla de Porto
Santo para ultimar los planes y ponerse de acuer-
do sobre el plan a seguir. Cada uno deberé ir por
separado para no infundir sospechas.

Hasta la reunion ninguna de los PNJs dard su opi-
nion sobre la operacion a excepcion de Rivke, como
anteriormente esta descrito. Es el momento ideal
para que conozcan a sus companeros. Rivke se
comportara de una forma carifiosa y abierta con
el deseo de que los PJs confien en ella. Tirpiz se
mostrara fanfarrén y hara gala de un aire de pro-
funda superioridad, aunque esto no se debe llevar
a un ultimo extremo. Kolya demostrard una gran
frialdad y tranquilidad, como si tuviese todo bajo
control. De ningtin modo podran convencer a los
PNJs para que les acompafien. Es un buen mo-
mento para que los PJs consigan unos valiosas Pun-
tos de Héroe con unas Seducciones y un poco de
relax en el casino. Todos los intentos de seduccion
de Kolya seran infructuosos ya que lo Unico que
pretende en estos momentos es llevar a los PJs a

su pais y asi conseguir el tan deseado ascenso.
Cuando se informen sobre el modo mas rapido de
llegar a la isla les dirdn que en el puerto se pue-
den alquilar todo tipo ,de embarcaciones.

El mejor bote en alquiler es un Glastron Carlson
Scimitar (ver caracteristias en el libro bésico). La
isla est4 situada a unos 20 Km. de Madeira. En la
salida del puerto de Funchal se podran observar
numerosas personas haciendo Wind-Surf, otras
pescando, dandose paseos en bote, etc. También
habrd numerosas embarcaciones una vez aban-
donado el puerto. Pero habra dos que les intere-
sen principalmente: dos Chris-Craft 3125SL Stinger
en los que Van cuatro agentes de la KGB, que
siguiendo las érdenes de Kolya intenteran secues-
trarles para ahorrarse toda la farsa. Cuando dis-
paren, no dispararan a matar. Procuraran hacer
disparos especificos para desarmarles y despues
dejarles inconscientes. Tras unos asaltos de per-
secucion apareceran dos barcos de pesca frente
al bote de los Ps.

Con una tirada exitésa de « MVA» se daran cuen-
ta de que esta parte de la costa no es utilizada
para la captura de peces. En efecto, los dos bar-
cos estdn participando en la persecucén. Entre

.~ ambos han desplegado una red de acero que per-

manecera oculta hasta que los PJs estén cerca de
ellos. En ese momento la tensaran y saldra a la
superficie con la intencién de detenerlos. La dni-
ca forma de esquivarla es(ademas de haber evita-
do a tiempo los barcos) destruyéndola con el
lanzagranadas de Q (Deja que piensen, o sino haz
gue gasten un punto de héroe para acordarse.
Serfa muy triste que los PJs terminaran sus dias en
la sede de la KGB en Moscu). Para los agentes de

la KGB usa las caracteristicas de los comandos de
las Fuerzas de Accion.

P150 dePaula Vacker

TERRAZA

ARMARIO

B ALCONADA INTERIOR

Los agentes de la KGB iran armados con Lugers y
UZI'S.Una vez en la isla no tendran ningtn pro-
blema en encontrar el Bar antes referido. Estaran
esperando el resto de los componentes del grupo.
Una vez que se retinan todos, Kolya comenzard a
hablar y revelara la siguiente informacion:

«Bien, iré directo al grano. Como probablemente
ustedes ya sepan, la cosa gira en torno a esas...
Tropas de Accién Nacional-Socialistas. Una orga-
nizacién muy cualificada empefiada ante todo en
la lucha contra mi pafs y que se esta convirtiendo
también en una clara amenaza para otras nacio-
nes».

(Durante toda la charla Brad Tirpiz no cesara de
hacer comentarios de superioridad y graciosos:
como si no se lo tomase en serio).

«No sé si estaran enterados de que todas las ar-
mas utilizadas en las agresiones perpetradas por
las Tropas de Accion son de procedéncia soviéti-
ca. El Comité Central no fue informado de ello
hasta después del quinto atague Hubo algunas
naciones y servicios de informacién que recelaron
de nosotros: sospechaban que suministrabamos
armas a una organizacion, probablemente de
Oriente Medio, que a su vez las hacfa llegar a
manos del grupo. Pero esto no era verdad. La
pasada primavera, en el curso de una inspeccion
sin previo aviso de los depésitos de armas, un ve-
terano oficial del Ejército Rojo descubrié una tre-
menda diferencia en los computos, una falta inex-
plicable de contingentes de armas, y todo proce-
dente de una sola fuente de suministro. Dicho
punto se llama Alakurtii (en estos momentos en-
sefia el mapa a los personajes un poco, lo sufi-
ciente como para que se den cuenta de que es
uno parecido al gue encontraron en Finlandia en
el Trineo...). Faltaban Kalashnikovs de varios mo-
delos; pistolas Marakov y Stetchin; granadas RDG-
5 y RG-42.... todo en grandes cantidades, con
municién abundante. Ese armamento desapare-
ci6 durante el invierno, cuando sélo manteniamos
una pequefa guarnicion en la base Liebre Azul.
Finalmente conseguimos descubrir a los responsa-
bles: unos codiciosos suboficiales que percibian
dinero de alguna fuente exterior. Hemos estado
investigando y estamos tratando de fijar un posi-
ble destino para las armas, pero todavia es dema-
siado confuso.

Como grupo,nuestra mision sera la de obtener
pruebas del robo y luego vigilar la ruta que tomen
las armas...hasta su punto de destino.»

En este momento, Brad Tirpiz le preguntara: «;Y
piensa usted que el personaje encargado de reci-
birlas es el conde Konraad Von Gléda. ¢Es asi,
Kolya?». A lo cual contestara Kolya:»Es un nom-
bre en clave, un seudénimo, eso es todo. No te-
nfa sentido alguno facilitarles a ustedes este dato
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INFORME scbre miembros de la operacién ROMPEHIELOS:

KOLYA MOSOLOV: Miembro de la KGB. Habla correctamente
inglés, holandés, sueco, italianc, espafiol, alemén y
finlandés. En la actualidad se desconoce para qué
rama de la KGB estd trabajando. Edad: 35 afios. Fue el
alumno estrella de la escuela de Adiestramiento sita
en las cercanias de Novosibirsk y por espacio de
algan tiempo trabajd con el muy cualificado grupo de
Ayuda Técnica, encuadrade en el Segundo Directorio de
los Servicios Centrales a los gue pertenecia; en rea-
lidad era una unidad de é&lite dedicada al robo profe-
sional y a otros menesteres de esta indole. Se concce
también por: Nicholas S. Mosterlane, Sven Flanders ¢
Nicholas Mortin-Smith.

BRAD TIRPIZ:

Miembrc activo de la CIA. Conocide por los medios de
los servicios de informacién como Brad “el malo”, era
un veteranc formado en la vieja escuela de la CIA que
habia logrado escapar de las numerosas purgas en el
seno de esta organizacién, cuya sede central radica
en Langley, estado de Virginia. En opinién de algu-
nos, Tirpiz es una especie de bravucén, un hombre
para el cual todo se reduce a vencer o morir; un
agente que no vacila en utilizar los métodos més
expeditivos. Un hombre gue considera que el fin jus-
tifica los medios. Por decirlo con palabras de uno de
sus colegas, los medios son en ocasiones de lo mas
ruin:

“Posee los instintos de un lcko hambriento y tiene el

nen abiertas las principales vias de
comunicacidn, si bien el firme se ha-
lla cubierto por una dura costra de
hielo. No hay luna, y durante las ocho
0 nueve haras siguientes, los Pjs solo
capataran el blanco fulgor de la nieve
iluminada por los faros del vehiculo.

Tras unas diecisiete horas en la ca-
rretera (lleva la cuenta de la resisten-
cia de los PJs segun el Libro Basico)
se encontraran a unos 30 Km. del cru-
ce formado por las carreteras nacio-
nal cinco y el ramal hacia el este hasta
la ruta directa este-oeste que enlaza
Rovaniemi con la zona fronteriza de
Salla. El paisaje se compaone de nie-
ve y un horizonte sin fin, bosques casi
petrificados por el hielo, masas
arboreas que varian de un tono cas-
tafo al verde oscuro, como una es-
pecie de camuflaje. De vez en cuan-
do, en algtn claro del bosque, se di-
visa una forma que da el perfil de la
kita, la tienda hecha con palos y pie-
les de reno tipica de los lapones.

En este momento, los PJs deberan
hacer una tirada de PER para detec-
tar al salir de la préxima curva a lo
lejos, una mastadontica maquina qui-

alma de un escorpion”.
RIVKE INGBER:
£in datos.

WARNING

RECEIVING THIS LETTER AUTOMATICALLY MAKES YOU LIABLE TO THE OFFICIAL SECRETS ACT

tanieves de color amarillo que se esta
aproximando. Llevara todas las luces
encendidas, y la doble reja, dispues-
ta en fonna de cufa le dard un as-
pecto semejante al de un buque de

guerra.

en el momento presente. Confio que entre todos
podamos solucionar este problema tan desagra-
dable y con potenciales consecuencias nefastas
para todo el mundo. Volveremos a encontrarnos
en Kuusad, concretamente en el hotel Revontuli
dentro de 30 horas. Abandonen la isla también
por separada. No nos podemas permitir correr nin-
gun riesgo.¢Alguna pregunta?

Deberan tomar ahora el avién de vuelta a Helsinki.
Si llaman a Q puede estar esperandoles en el ae-
ropuerto de Helsinki el Aston Martin, ya gue de
Helsinki deberan ir hasta Kuusad por carretera.

Si recuerdan la informacion que les dio «M» en su
momento, habran podido descubrir que Kolya no
les ha dicho toda la verdad. No les ha hablado de
los cohetes que han sido robados de sus depdsi-
tos. Si no se han dado cuenta de esto, no se lo
recuerdes. jAsi estaran mas atentos cuando les
hable «M» la proxima vez!.

Las quitanieves

Una vez que hayan llegado a Helsinki si se les
ocurre pasar por la casa de Paula, se encontraran
todo como lo dejaron. Nadie ha vuelto a entrar
desde entonces. Ahora deberan coger las carrete-
ras para dirigirse a su destino. Las carreteras na-
cionales finesas son excepcionalmente buenas,
incluidas las del sector norte del pais, donde en
pleno invierno, las maquinas quitanieves mantie-
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Por detras, mientras tanto, otra maquina semejante
a ésta habra tomado posiciones para cortarles la re-
tirada, e ird avanzando hasta encontrarse con la otra.
Los conductores de las maquinas tienen la orden de
destruir el coche y malherir a los personajes para
llevarselos, jcomo no! a Moscd. En este tramo la
carretera sera estrecha y formara como un ttnel con
el techo libre. A ambos lados de la carretera se le-
vantan impresionantes paredes de hielo. La Gnica
solucién para ganar tiempo sera la de meterse en
un camino secundario a la derecha que termina a
unos 100 m. en una pared de hielo. Hazles ver a los
Pls la inutilidad de forzar a las maquinas fuera de la
carretera.

En cada maquina se encuentran dos personas. El
conductory otro annado con una Luger. Debido a
la configuracion de la maquina se supondra que
tiene armadura nivel Il. {Veremos como salen de
éstal. Las caracteristicas de los asaltantes son las
mismas que las de los asesinos de Helsinki.

un disparo especifico a la cabina, se ignorara la
armadura del vehiculo.

Esquiando en Finlandia

Otras tres horas y media y los PJs estaran en el
hotel Revontuli, en la pequena ciudad de Kuusad.
El hotel es un edificio moderno de marmol y ma-
dera tallados. Junto al vestibulo hay un bar muy
espacioso lleno de gente que rie y bebe acalora-
da sin pensar en el frio exterior. El Gnico que ha-
bra llegado antes que ellos sera Brad Tirpiz que
les saludara desde el bar.

Los deméas no tardaran en llegar al hotel. La si-
guiente informacion estara disponible para los Pls
interactuando con los PNJS. Las charlas siempre
seran privadas:

Rivke Ingber: Seguira siendo tan carifosa como
en anteriores encuentros, y parecera totalmente
sincera. Si los PJs han investigado la identidad de
Rivke o le preguntan sobre su pasado, con una
exitosa tirada de persuasion les revelard lo siguien-
te: su padre es Anni Tudeer. Formaba parte del
Estado Mayor de Mannerheim y aceptd una pro-
puesta que le hicieron los nazis de ocupar un alto
cargo en la Gestapo. Es un criminal de guerra que
aun estd en la lista negra. Al final de la guerra,
siendo ella muy pequeria, se fueron a vivir a Para-
guay. Su padre se comportaba como un borracho
cruel y sadico. Cuando ella tenia diez anos se se-
pararon de él. A los catorce afos se enterd de
todo. Al cumplir los veinte se fue a Israel. Su ma-
dre muri6 al cabo de dos afos. Seis meses desptiés
dio sus primeros pasos hacia la cofiversién. Hoy
es tan judia como pueda serlo una persona de
ascendencia no semita.

Si le comentan lo del asalto en la habitacion en
Helsinki, no sabré nada, a no ser que le digan la
direccién del edificio en cuyo caso lo identificara
con el piso de su comparera de colegio Paula
Vacker.

Brad Tirpiz: «Hola». Kolya se ha disculpado. Anda
por ahi organizando no se que con los scooters. «Ami-

iRecuerda que segun el Libro Bésico, toda perse-
cucion en terreno desfavorable (con niebla, neva-
do, etc.) sufre una penalizacién de - 1. Y si ade-
mas es de noche, un 2 adicional!. Cuando se haga
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gos, esta nache saldra una remesa de armas de Lie-
bre Azul ;recordais? El arsenal proximo a Alakurtii.
¢Vuestro jefe os informé a fondo de la mision? Como
habéis podido observar, Kolya se ha callado lo que
le convenia (lo de los misiles). No os fiéis de na-
die: sélo de mi. Acabo de recibir unos informes de
mis agentes en Moscl que relatan que en el seno de la
KGB hay un grupo de jerarcas que descubrieron lo del
robo de las armas pero no lo divulgaron.

Comenzaron a traficar con ellos, hasta que les pillaron
con las manos en la masa y se ha armado este follon.

En cuanto a Rivke Ingber, parece que sf que es del
Mossad pero, ¢Sabéis quién fue su padre? (si no
lo saben se lo contard). Pero lo que no creo que
sepdis es que Anni Tudeer es Konrad von Gloda...
isi, el instigador del asunto de las armas y proba-
blemente de todas las operaciones de las Tropas
de Accion».

Sobre las seis de la tarde invitara Rivke a los PJs a
esquiar un poco por las cercanas pistas de esqui.
Durante el descenso, ella se quedara un poco re-
trasada, momento en que explotara debajo de ella
una granada de fogueo, para simular un atenta-
do. jElla fingira estar herida rompiéndose parte
de mono de esquiar y gritando auxilio!

Pero a los personajes no les debes dar la oportuni-
dad de que auxilien a Rivke ya que de las colinas
surgiran cinco esquiadores armados con UZI's que
van a ir a por ellos.

Los personajes que en una tirada de accidente ob-
tengan un grado de éxito 4, habran perdido un
palo de esquiar. Sufriran un modificador de - 1,
todos los PJs que hayan perdido los dos palos. Su-
cesivas pérdidas supondran la pérdida de un es-
qui, sufriendo un adicional - 1.

Las caracteristicas de los perseguidores las deja-
mos a tu eleccion, puedes usar las de los asesinos.

Tras unos asaltos de persecucién y con unas cuan-
tas maniobras de acrobacia que te inventes, apa-
recerd un individuo con un ala delta que intentara
enganchar a alguien por el cinturén para elevarle,
y después dejarle caer. Pero desgraciadamente no
contaba con el peso adicional, asf que el ala sélo
se elevara unos metros del suelo (lo hago por los
PJs que se puedan caer). Puede quedar bonita una
lucha en un ala delta.

£
Ultimando detalles

Al finalizar la persecucién, los PJs podrén ver como
el helicdptero de la Cruz Roja recoge a Rivke para
trasladarla a un hospital. Naturalmente esto no es
asf, y donde la llevan es a la base de Von Gléoda.
Si los PJs hacen pesquisas para determinar el hos-
pital al que han trasladado a Rivke, se enteraran
de que el helicoptero de la Cruz Roja no sali6 a
recoger ningln herido esa tarde. Rivke habra des-
aparecido. Una vez de vuelta al hotel, sobre las 8
de la noche, se reuniran en la habitacién de Kolya
para ultimar los planes: Las previsiones meteoro-
logicas para esa noche no son muy alentadoras.
Temperaturas muy por debajo de cero que subi-
ran un poco después de medianoche en la que se
prevee una ligera nevada, pero que volveran a
descender a los minimos de antes (en ese mo-
mento desplegara el mapa de la zona. Ahora de-
bes darselo a los PJs. Si los PJs no se dan cuenta
de la similitud de los mapas, con el que encontra-
ron en el trineo, deberas, hacerles una tirada de
INT para que obtengan esta informacién. Debera,
castigar a los PJs que no se den cuenta de ello,
con los Puntos de Experiencia). Kolya subrayaré la
ruta a seguir en el mapa, que durara toda la no-
che. La idea era que dos de ellos se quedaran
como senalizadores a lo largo del camino, pero
ahora jnos falta «uno» de nosotros!. Los PJs y los
miembros de la KGB y la CIA viajaran en scooters
hasta el campamento donde se producira el robo.
Sacaran unas fotos y filmardn las imagenes en
video, para luego seguir al convoy hacia donde
quiera que se dirija.

A continuacion dira Kolya: «Unas imagenes envia-
das por nuestros satélites nos pusieron sabre aviso y
enviamos a nuestros agentes a inspeccionar el terre-
no. A finales de los afios 30, los ingenieros militares
finlandeses construyeron exactamente en este pun-
to (y lo sefiala en el mapa) un enorme depésito sub-
terrdnec de armas, con capacidad para albergar por
lo menos diez tanques, asi como las municiones y
piezas de recambio. La entrada principal era muy
grande... aqui (sefialara en ese momento a la vez el
mapa y la foto del satélite).

gase Sovié t’:t‘qa

Sin embargo, hard cosa de un par de afos recibi-
mos informes que hablaban de una gran activi-
dad en toda la zona durante el verano: brigadas
de obreros de la construccion, maquinaria pesada
y todos los accesorios que conllevan las obras de
gran envergadura. Se trata sin ningun lugar a du-
das del cubil de Von Gloda. Después de la misién
caben dos alternativas: Informar a nuestros res-
pectivos departamentos o, si la situacién es propi-
cia, terminar con la tarea nosotros mismos».

Comparando los dos mapas podran deducir que
el cubil de Von Gléda no estd en Finlandia, sino
en la zona fronteriza soviética. Si se fijan en la
foto del bunker, podran deducir que las entradas
principales del mismo estan encaradas hacia terri-
torio ruso. Es muy extrafio que los accesos a las
defensas originales se orientaran hacia la parte
rusa, especialmente si los bunkers fueron cons-
truidos antes de la guerra del 39.

Si los PJs no se dan cuenta de esto, permiteles
unas tiradas de INT, pero que piensen un poco...

in fraganti

A las 1 1 de la noche saldran de la ciudad cada
uno en un scooter, Kolya abriendo la marcha y
Tirpiz cerrandola. Las caracteristicas de los scooters
estan en el Libro Basico. Usa las del Polaris Indi
600. La velocidad que deberdn mantener serd de
unos 70 Km./h. Tomar un viraje supone un esfuer-
zo considerable,especialmente en una capa de nie-
ve profunda y dura. Describeles a los PJs el paisa-
je de bosgues nevados, valles profundos de los
que es dificil salir y, sobre todo, que se hagan una
idea del frio que hace fuera.

Tras unas dos horas de viaje pasaran por la zona
en la que se simulara la muerte de Tirpiz. Qiran
una fuerte explosidn y veran detras de ellos el
scooter saltar en pedazos. Si los Pls se detienen,
Kolya les dird que probablemente se topé con una
mina de la guerra del 39 que no habia explotado,
que hay que tener cuidado de ahora en adelante.

Una hora y media mas y habran llegado al cam-
pamento. Deberan dejar los scooters a cierta dis-
tancia y avanzar sigilosamente hasta una colina
desde donde observar todo. Todas las acciones
de sigilo se veran modificadas en un + 1 por la
gran cantidad de nieve existente.

Junto a las rampas se hallan cuatro grandes vehi-
culos blindados BTR-50. Todos ellos estan pinta-
dos de gris. Las plataformas de guardas abatibles,
ocultan una serie de escotillas rectangulares, muy
hondas, en las que se estan introduciendo con ra-
pidez cajas de municién. La dotacién de los BTR
permanece a un lado, al margen del esfuerzo fisi-
co gue realizan los demas. Los hombres que rea-
lizan |a tarea de transportar las cajas visten el uni-
forme soviético, pero las tripulaciones lucen uni-
formes de la Wehrmacht.

Tras una hora de carga, el trabajo ha terminado.
En ese momento, Kolya les indicard que deben
volver a los scooters para poder seguirles hasta el
punto de destino. Naturalmente deberan haber
tomado imagenes de todo esto.
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El Palacio de Hielo
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‘ A: Almacenes de municién G: Zona descarga K: Equipo vuelo
| B: Aposentos soldados y guardias, H: Compuertas para el despugue dan al ~ L: Aula conferencias
| C: Comunicaciones y zona control exterior. M: Zona entrenamientos
] D: Puestos de guardia I: Hangar para aviones N: Armeria
E: Vehiculos acorazados J: Zona Control compuertas y planes O: Mantenimiento, aire y calefaccién de
; F: Entradas vehiculos del exterior. vuelo base.
T
l P: Montacargas y ascesores U: Habitaciones invitados Z:  Aposentos privados
Q: Hall a (Tirpiz, Paula,...) AA: Sala de mapas con ordenador
R: Habitaciones técnicos V: Celdas alta seguridad AB: Comunicaciones
S: Com'edores W: Almacén AC: Entrada personal del exterior (pocas
T: Cocinas X: Despacho Von Gléda veces usada).
Y: Aposentos privados AD: Gruta para tortura

Una vez que hayan pasado los carros por el cruce,
los PJs junto con Kolya, deberan seguirlos a cierta
distancia. Procura que los PJs vayan ahora los pri-
meros. Tras unas dos horas llegaran a la zona don-
de esta prevista la emboscada .Hay unos 15 sol-
dados vestidos con uniformes de campana grises,
cascos abombados y largos chaguetones de piel.

En ese momento, Kolya se descubrird como trai-
dory cerrard alos PJs la posible huida hacia atrés.
Uno de los soldados se revelard como Paula
Vacker, que se acercara a los Pls diciendo: «Se-
fAcres, para ustedes la guerra ha terminado».

A continuacién, los soldados desarmaran y se lleva-
ran prisioneros a los aventureros. Si éstos oponen
resistencia harén disparos especificos para darles en
las piernas o dejarles inconscientes. En estos mo-
mentos deberds hacerles una tirada de Fama, para
ver si reconocen a Paula Vacker como la misma de
la foto de la casa en Helsinki. Se ird riendo todo el
camino. Les llevaran sobre un vehiculo blindado fuera
del bosque e iran a desembocar en un claro
semicircular que termina en una clara y desarbolada
pendiente, semejante a una minipista de esquiar.
Por supuesto que se trata del Bunker, o mejor del
palacio de Hielo, ya que en las paredes laterales, a
un costado de la pendiente, se abren dos puertas
enormes, camufladas con pintura blanca. Del inte-
ricr llega una corriente de aire caliente al exterior.
En la entrada del Bunker obligardn a los PJs a salir y
a entrar a pie. En el interior de la base, las puertas
cerradas, los soldados (unos 10) les escoltaran junto
con Kolya y Vacker a las celdas. Todos ellos lucen
botas de invierno de cafna corta y pantalones con
rodilleras, chaquetones holgados con forro de piel y
balsillos oblicuos y, debajo. las guerreras reglamen-
tarias, en cuyas solapas lucen los emblemas de la
Cruz Gamada.
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Mientras se los llevan a las celdas podran ver como
un nutrido contingente de soldados lleva a cabo
la descarga de las cajas y embalajes de los vehi-
culos. Durante todo el trayecto hasta las celdas
los dos agentes se burlarén de ellos y de su inep-
titud como agentes secretos.

Antes de llegar a las celdas déjales hacer a los Pls
una tirada de PER para atisbar lo que parece ser
la cabina central de mandos. Desde donde se con-
trolan las gigantescas puertas de entrada al
bunker, y también los sistemas de ventilacion y
calefaccion. (Zonas C y O del plano).

Las celdas estan situadas en una zona de alta se-
guridad cerrada por gruesas puertas de acero con
un dispositivo de apertura electrénica. A un lado
de las puertas se observa un dispositivo electroni-
co de cierre y apertura que sélo responde a impul-
sos de determinadas modulaciones de la voz. Para
su apertura, uno se acerca y murmura cualguier
palabra con méas de 5 letras. Si el tono de voz
coincide con uno de los programados, la puerta
se abre. Si esto no es asi, sonara una alarma en el
puesto de Control que pondra sobre aviso a los
guardias.

Tras una media hora de espera en la celda, los PJs
serdn llevados por los guardias y los dos agentes a
ver a Von Gloda.

Nada més entrar en el despacho, lo que les asom-
brard ver es un gigantesco retrato de Adolfo Hitler
obra de Friz Erler, que domina por completo la
estancia.

«;Les gusta? senores» dira a continuacion Gloda.
También podran ver a Tirpiz sentado en un sofa
fumandose un puro: «Nuestros caminos se vuel-
ven a cruzar agentes. Brad «el malo» le tenia
mucha aprension a eso de las fotografias. Sin
embargo se me dijo que a media luz ofreciamos

una estampa similar. La misma figura mas o me-
nos. Creo que el pobre Brad fracasé de pleno. Fue
eliminado sin ruido antes incluso de que se pusie-
ra en marcha la Operacion Rompehielos. »

En ese momento Gloda hace una sefial y todos se
callan: «Sefores, bienvenidos a mi Palacio de Hie-
lo. Ustedes se preguntardn qué pintan aqui, si lo
que mas desean es estar en sus apartamentos en
Londres. Bien, escuchen atentamente: Como us-
tedes ya habran habilmente deducido, soy el lider
de las Fuerzas de Accion Nacional-Socialistas. Una
organizacion a escala planetaria. Con el tiempo
el terrorismo habra de convertirse en un ideal, en
un empeno por el que valga la pena luchar. Lue-
go el movimiento se extenderd y nutrira sus filas
hasta convertirse en un grupo de presion gue las
organizaciones internacionales no puedan menos
de tomar en consideracién. Y por ultimo se habré
conseguido lo gue Hitler intento infructuosamen-
te, 0 sea, un Cuarto Reich de ambito global. Pero,
¢tienen ustedes idea de ague departamento per-
tenece Kolya en el seno del Primer Directorio de
la KGB? Pertenece al 5° departamento, mas co-
nocido comc SMERSH. Especialistas en la caza
de los que han delinquido contra la inegridad y
seguridad del Estado. Muerte a los Espias. (En este
momento despedira a Kolya y Tirpiz).

Para mis planes majestucsos necesitaba una es-
pecie de escudo frente a la KGB. Y dicho escudo
son ustedes. Los agentes secretos britanicos siem-
pre han estado en la ctspide de la lista de recla-
mados por el departamento. Gracias a ustedes voy
a ganar; he ganado ya, armas y una perspectiva
para el futuro.

Pero permitanme explicarles la historia. Tras la
segunda Guerra Mundial, me trasladé junto con
mi esposa a Paraguay. Alli estdbamos todos, los
mas buscados. Pero no me sentfa a gusto entre
mis camaradas. Habian perdido la hombria, y ha-
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bian desechado el heroismo de antafio y cegaron
sus ojos a la realidad de la ideclogfa que Hitler
habfa edificado para ellos. Porque el Fihrer tenia
razén: aunque el nacionalsocialismo fuera reduci-
do a cenizas, renaceria de ellas como el Ave Fé-
nix. De no ser asi, el comunismo se aduefaria de
Europa antes de fin de siglo, y a la postre de todo
el mundo. Observen lo que sucede en el mundo.
Los soviéticos se han infiltrado en los sindicatos y
los gobiernos de Europa y América, y son muchos
los que ven el régimen comunista con buenos ojos.
El afio pasado nos dimos a conocer al mundo en-
tero con unas cuantos golpes minuciosamente pla-
neados, empezando por el incidente de Tripoli.
Este afio las cosas van a ser distintas. Estamos
mejor armados y equipados y contamos con mas
partidarios. Colocaremos a nuestra gente en pues-
tos del gobierno y el afo que viene el partido sal-
dra a la luz. Pasados dos afnocs volveremos a ser
una fuerza politica de primer orden. Reivindicare-
mos el nombre de Hitler, reinstauraremos el or-
den y barreremos el comunismo, el enemigo co-
mun, del mapa de la historia. La gente esta pi-
diendo a voces orden y disciplina, un nuevo or-
den, un mundo de héroes, no de campesinos y
victimas de un régimen.

Hace unos seis afos regresé a Finlandia. La orga-
nizacién empezaba a tomar forma. Mientras bus-
caba una base de operaciones, me acordé de este
bunker que inicialmente construyeron los rusos y
que los alemanes remozaron y agrandaron.

Hubo algunos forcejeos con las autoridades pero
finalmente me concedieron permiso para trabajar
en la zona. Les dije que iba a realizar unas pros-
pecciones mineras, pero sin entrar en muchos de-
talles. Era una buena inversién; a los soviéticos no
les costaba ni un céntimo. Al cabo de seis meses
y con la ayuda de especialistas venidos de
Sudamérica, Africa y hasta de Gran Bretafia, el
bunker estaba totalmente terminado. Mientras tan-
to yo habia entrado en contacto con dos depési-
tos de pertrechos militares ubicados en las cerca-
nias. Uno de ellos fue clausurado el afio pasado.
De ahi saqué el parque movil. Y fui yo el que
rnantuvo conversaciones y cerré el trato con ague-
llos imbéciles traidores de Liebre Azul. A cambio
de unas compensaciones monetarias he consegui-
do un montén de armas; cohetes y demas, que
utilizaré de inmediato. Un millar de hombres y
mujeres aqui, en este bunker. Cinco mil hombres
en el campo de operaciones distribuidos por todo
el globo, y manana el gran golpe maestro dirigido
contra su pais. Dejarad caer la Ultima gota para
que se comience a desbordar el vaso.

¢Meimagino que ustedes se preguntaran que pin-
tan en todo esto? Hace algin tiempo se llevd a
cabo una inspeccion en la base que me provela
de armas. Dos coroneles del ejército soviético lan-
zaban acusaciones a diestro y siniestro contra todo
el mundo, incluyendo por supuesto al comandan-
te de la base. Yo le aconsejé que no perdiera los
nervios y que pidiese a los coroneles una investi-
gacion por cuenta de la KGB. Si-hay algo que ad-
mire a los soviéticos es su facilidad para cargarles
las responsabilidades a otro. Le aconsejé al estu-
pido comandante del puesto gque pusiera sobre
aviso al primer agente de la KGB que se presenta-
ra al lugar vy le dijese que se entrevistar conmigo.

Legd su amigo Kolya. Tomamos unas copas y se
abstuvo de hacer prequntas. Le pregunté qué era
lo que mas le apetecia con objeto de escalar pues-
tos en el servicio. Formalizamos el trato en este
mismo despacho. Nadie indagaria. Tampoco ha-
bria soborno de por medio. Kolya sélo queria una
cosa. Les queria a ustedes, a unos agentes respe-

tables del Servicio Secreto Briténico, a ser posible -

servidos en bandeja. Yo me limité al papel de titi-
ritero y a indicarle qué hilos debia de tirar para
conseguir apresarles a ustedes. luego se convino
en que yo me quedarfa unas horas en su compa-
fifa, transcurridas las cuales se los entregariamos
de mil amores al Departamento Cinco, al que su
organizacion conoce tambien como SMERSH,
para que hicieran con ustedes lo que les viniera
en gana. Vivos o muertos, por descontado. Yo fui
el gue organizéd la operacion ROMPEHIELOS. Le
indiqué a Kolya como debia proceder vy la forma
de sustituir a los agentes respectivos y sus enla-
ces. Comprendera que no pedi a los del Mossad
que me mandaran a mi descarriada hija. Si se

comportan bien puede que me deje entemecer y.

les permita verla antes de partir hacia Moscu.

No me cabe duda de que en Moscll tienen unos
deseos enormes de verles, pero también mi servi-
cio de informacién desea hacerles unas cuantas
preguntillas, como por ejemplo, lo que su gobier-
no sabe sobre la operacion y scbre mi existencia.
Nos ahorrarfamos muchos esfuerzos y sufrimien-
tos si me contaran ustedes todo lo que saben...
(Independientemente de la con-

Gléda, siendo los PJs trasladados a la gruta. La
anterior conversacion sélo la habran oido los PJs y
la escolta de Von Gloda (los 10 hombres) ya que
antes de empezar a hablar despidio a Kolya y a
Tirpiz.

Ahora seran acompafiados por Vacker hasta la
sala, pero ésta no entrara en la gruta.

El verdugo se divierte

Los muros son de roca natural y el suelo diriase
que lo forma una gruesa capa de hielo puro. Gran-
des vigas de madera atraviesan la gruta de una
parte a otra por el centra radial de la misma. Su-
jetos en los maderos se ven los aparejos de varias
poleas de las que penden unas solidas cadenas
en cuyo extremo se halla fijado lo que parece un
gancho de anclaje. Seguidamente les desnuda-
ran, mientras que unos soldados cortan con una
sierra mecanica circulos en el hielo (naturalmente
el numero de poleas y de agujeros sera igual al
nimero de PJs prisioneros). Les ataran las manos
y los pies y les colgaran de la polea para seguida-
mente introducirles en el hielo. Permaneceran ahi
10 seg. tras los cuales les sacaran y les pregunta-
ran por lo que saben (tiempo base 10 min.)

(Usa las reglas de Tortura en el Libro Bésico). Si
un PJ ha logrado caer inconsciente se le sacara
del agua helada y finalizara su castigo. No para-

testacion de los Pls, les Lleva-
ran ala sala de Torturas ya que
Gloda sabe que un agente de
M.L.6. no diria la verdad a no
ser por el uso de técnicas de
fuerza). Marfiana o quizé pasa-
do llevaré a cabo mi operacion
definitiva contra su gobierno
como anteriormente. les expli-
qué. Ninguno de los que estan
aqui, ni siquiera el personal de
mi Estado Mayor, sabe con
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INFORMATION ABOUT: ROMPEHIELOS III Part, ====
TRAS LA REALIZACION EXITOSA DE LAS PARTES 12

CONSECUCCION DE LA TERCERA PARTE.

del Servicio Secreto Briténico,

XTEFU-$ ETUMDT -365-007 --

Code:

DICHA OPERACION PROCEDEREMOS A LA
E DAR LA ORDEN REPASAR SIGUIENTES

12; CONFIRMACION DE LA PRESENCIA’
BLANCOS EN EL DIA Y EN LA HORA PREFI-
- Confirmada la presencia del jefe

un tal “M*,

su nimero opuesto en el seno de la
rte no Critica), un tal General
Gogol.

22: CONFIRMACION DE LA LLEGADA

comprobado me encantan todos
los artefactos técnicos que ten-
gan algo que ver con los orde-
nadores.

Ah, se me olvidaba decirles una
cosa. En este lugar somos fer-
vientes partidarios de los inte-
rrogatorios a la vieja usanza.
Resultan dolorosos pero muy
eficaces. Un sufrimiento fuera
de lo corriente, por decirlo con
palabras suaves. Pretendo llevar-
les hasta el limite del dolor, y
los médicos me han asegurado
que no hay persona en la tierra
capaz de soportar el método
que pienso aplicarles. Sus dias
se acaban, y nuestros caminos
se separan. Por favor, llévense
a los prisioneros a la sala de tor-
tura».

Con esto se despedird Von

DEL ARTEFACTO A LA ZONA DEL GOLPE...-
Confirmada llegada artefacto desde hace una
semana.

32: CONFIRMACION DE PREPARACION EXPLOSION
POR TECNICOS...- Confirmada.

======== 39: OBSERVACIONES...- Notificada
en zona de explosién una mayor caza que la
esperada. Anunciada la presencia de numero-
sos efectivos de ambos servicios secretos en
un intento de relajar las tensiones formadas
entre ambos servicios en los 0ltimos tiem-
pos. La isla de Santorin (Théra) va a ser un
auténtico infierno.

42: CONFIRMACION DE MAXIMA ALERTA
DE LAS TROPAS DE ACCION EN TODO EL MUNDO...-
Todos los comandos estdn esperando la noti-
cia del atentado para llevar a cabo lcs gol-
pes. Si por cualquier razén el gelpe de la
isla no se llevara a cabo, se suspenderan
los ataques previstos. Para listado de
situacién y miembros de comandos atacantes
pulsar “354-007-GOLPE DIRECTO”

52: CONFIRMACION CITA: Golfo de

62
ROMPEHIELOS III

CONFIRMACION FIN OPERACION
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ran hasta que todos los PJs estén inconscientes o
hayan sufrido heridas medias.

Tras la tortura tG deberas determinar qué canti-
dad de informacion se les ha «escapado». A con-
tinuacion les llevaran a la enfermeria donde esta
también Rivke Ingber con una pierna escayolada
falsa dentro de la cual tiene escondida una
Browning HP 1935.

Tras unas 3 horas de descanso los PJs serén capa-
ces de aclarar sus ideas de nuevo, y sera cuando
comience el verdadero interrogatorio. Intentard
que los PJs confien en ella, para sacarles toda la
informacién que no les pudo sacar con la tortura.
Lo hard como por ejemplo: «Jo, habéis cantado
todo lo gue sabiais. Los hombres que os traian
iban riendo y gritando: ja, ja, con que saben todo
esto eh! Se pondréa bien contento Von Gléda cuan-
do le notifiqguemos la noticia...» (En ese momento
se supone que los jugadores te preguntaran si sa-
ben tal o cual cosa. Supén gue Rivke lo ha oido y
ha tomado NMota de ello!.)

Tras esto entrard Vacker con el propésito de des-
velar su verdadera identidad. Entrara en la habi-
tacion y apuntard a Rivke con su pistola. Se debe-
ra producir un natural desconciertc entre los Pls
ya que no sabran de quien fiarse. Rivke natural-
mente no se quedara de brazos cruzados y
desenfundara el arma entablandose un feroz com-
bate. Los PJs se dardn cuenta de que la pierna
escayolada es falsa.

iEllos veran de quién fiarse!

Una vez que se hayan aclarado las confusiones,
los Jugadores deberan tener muy claros sus préxi-
mos pasos. Si no los tienen, Paula se los recorda-
ra (Deberas tenerlo en cuenta a la hora de dar
puntos de experiencia). Por orden de prioridad
seran:

Informarse de cual va a ser el blanco del «golpe
maestro» de Von Gléda.

Destruir esta base.

Impedir la accién prevista.

El ordenador (sala AA y AB en el mapa).

El ordenador esté en la sala de comunicaciones.
Es un modele bastante grande con un cédigo de
seguridad complejo. Requiere tener el campo de
Experiencia de computadoras y ademas hacer una
tirada de Electrénica a DIF 5. Si esto no funciona,
que tiren de puntos de héroe... o en el dltimo de
los casos que les ayude Paula! Si consiguen rom-
per el cddigo dales el papel con la informacién
que te adjuntamos.

Destruir la base

Hay varias formas de destruir la base: destruyen-
do el sistema de calefaccion, volandolo, sacando
uno de los misiles al exterior y disparandolo con-
tra las entradas para sellarlas, etc... Esto no debe
de ser un grave problema. Acepta las proposicio-
nes que te den los Jugadores y sopesa si son facti-
bles-... Si esto es ,asi déjales que se diviertan. Pero
utilizando a Paula como la voz de la conciencia
deberas cortar con los abusos gue se te presen-
ten. Cada 10 min. de «Zascandilear» por la base
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hay un 60% de probabilidad de que se encuen-
tren con alguien. Tira en la siguiente tabla y
enfréntalos con ellos:

ENCUENTRO
N° Guardias= N°2 PJs +2
Tirpiz y 3 Guardias

Carre Armado maniobrando

3 Guardias llevando cajas de
municiones + 3 guardias arma-
dos

Tirpiz buscando a los Pls
N° Guardias= N° 2 PJs +2

Deja que los Jugadores se desahoguen plenamente
y crea una gran batalla: Mas o menos como la
que crea Bond en el volcan en «Solo se vive dos
veces». El Unico medio para salir de aqui lo sufi-
cientemente répido como para evitar el atentado
es un VTOL situado en la pista de despegue simi-
lar al que ha usado Von Gléda para irse después
de la charla con los PJs.

La base esta dividida en dos partes claramente
diferenciadas. Una militar situada més al sur, y
una residencial, situada al norte. Ambas partes
estan conectadas por un tunel y un ascensor con
montacargas. A ambos lados del tinel se mueve
un Menorrail eléctrico para el transporte de mate-
rial pesado. Tiene capacidad para transportar 10
personas o 2,5 t. de peso. También en esta zona
hay un recinto destinado a los entrenamientos con
armas, con sus respectivos campos de tiro.

Al este del pasillo se encuentra el hangar de los
aviones utilizados por la organizacion. Normalmen-
te habré: Un Bell Model 206 L Texasranger, una
avioneta Piper Club, y dos VTOL (Aviones de des-
pegue vertical). La parte mas occidental del han-
gar serd movil dando a una pequena explanada
donde la avioneta podra llevar a cabo sus manio-
bras de despegue.

Una vez en la zona residencial (tras haber subido
por los ascenscres) el aspecto variarg considera-
blemente. Mientras que en la zona militar, el lujo
y la comodidad estan reducidos a su minima ex-
presion. Aqui todas las paredes dan un aspecto
muy acegedor. Las puertas sefaladas con una $,
seran puertas que necesitardn de una tirada de
Electrénica dificultad 3 para abrirse. (Naturalmen-
te no los habitantes de la base). Una descripcion
del mecanismo de apertura ha sido hecha con an-
terioridad.

Detras de la habitacion de Von Gléda se encuen-
tra la sala de comunicaciones, desde donde me-
diante camaras de circuito cerrado se controla todo
el movimiento en la misma. También en esta ha-
bitacion se halla el ordenador personal de Von
Gléda donde se encuentran almacenadas todas
las informaciones necesarias para detener el plan
del villano.

También en este ordenador esta el destino y el
golpe maestro que les comenté en su charla. Si

los PJs tienen el campo de Experiencia de
Computadoras o hacen una tirada de electrénica
a dificultad 5 podran romper el cédigo de seguri-
dad y se entraran de los siguientes pasos del con-
de. (Dales las pistas pertinentes). Para el resto de
las localizaciones de la base le dejo al Master ple-
na libertad para rellenarla con lo que desee. Re-
cuerda que cuanto mas se lo detalles a los juga-
dores, més lo «vivirdn».

Rumhbo a Santorin

Como anteriormente ya he descrito, la tnica for-
ma de llegar a tiempo a la isla de Santorin sera
coger el otro Lockeed XC 142 VTOL (Avion de
despegue vertical). Solo habra uno, ya que el otro
lo ha usado Von Gldjda para ir a la isla y observar
el golpe «maestro». Paula conoce la existencia
del avién y sus posibilidades. Si a los PJs no se les
ocurre, sera ella la que insinte la utilizacién de
dicho medio de transporte. Justo en el momento
de despegar, Tirpiz, (si sigue vivo) intentard mon-
tarse en el avién para esconderse entre el equipa-
Je. (Puedes hacer gue entre por la escotilla trase-
ra que los PJs se «olvidaron» cerrar). Permanece-
rd Tirpiz oculto hasta que hayan recorrido la mittd
del trayecto. Entonces saldrd de su escondite e
intentar& coaccionar a los PJs por la fuerza para
que aterrizen en Ginebra y asi no poder llegar a
tiempo a la isla. Dependera de los Pls y de sus
decisiones, si le obedecen, o combaten con él
hasta reducirle. Procura que cuando aparezca
Tirpiz, sea de una forma contundente, como por
ejemplo: Trae a Paula con un cuchillo bajo el cue-
llo....; o amenaza con dispara, una pistola de se-
fales dentro del avidn si no le obedeceis, ...etc.

ROMPER LOS ESQUEMAS

Si por alguna misteriosa razén, no son capturados
en la emboscada, habra en un radio de 50 Km.
15 patrullas de las Fuerzas de Accion buscando a
los PJs. Cada patrulla estara compuesta por 7 hom-
bres. Los PJs tendran un 50% de posibilidades de
encontrarse con una de esas patrullas si «pulu-
lan» por la zona de palacio. En cuanto los miem-
bros de la patrulla hayan divisado a los PJs avisa-
ran por radio a la base para que el resto de la
guarnicion les siga; ademdas de, naturalmente, las
«fuerzas aéreas». No dispararan a matar ya gue
tiene ordenes de capturarlos.

Si a pesar de todo los PJs consiguen llegar a la
base sin ser vistos, podrén entrar bien por los por-
tones de acceso, bien por la entrada individual.
Usa la tabla de encuentros para ver que tal lo
pasan.

Como los més sagaces lectores habran podido des-
cubrir, les dejo la libertad de llenar las habitaciones
con lo que estimen oportuno.Tampoco he descrito
como destruir la base mediante el sistema de ven-
tilacién, ni que material hay en la armeria. Esto es
asi con el fin de que el equilibrio entre las partes se
mantenga el mayor tiempo posible. Sila juegan unos
«00», no deberas poner armas pesadas en la arme-
ria, y deberfas insinuar que un medio mas eficaz,
aunque también mas dificil es inutilizar el sistema
de calefaccién, sin el cual en breves horas todo el
recinto serfa inutilizable,
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EL GOLPE FINAL

El trayecto desde la base de hielo hasta la iglesia
griega de Santorin sera de unas 7 horas. Cuando
lleguen a ésta describesela. Si buscan la bahia
del golfo de Thera (Lo pone en el informe del or-
denador) la encontraran sin problemas. Si se les
ocurre a los PJs el avisar a la gente, Paula les re-
criminara diciendoque si lo Gnico que les importa
son las vidas de sus superiores; que si la vida de
los habitantes no cuentan. Ademas en lo que tar-
daria en encontrar, avisar y evacuar, seguro que
estarian ya todos cogiendo mariposas. Hay que
encontrar y desarticular el artefacto. Desde el aire,
si los PJs hacen una PER 5 podran ver el otro VTOL
posado al borde de un acantilado. No se ve a na-
die alrededor del avién. Hay un pequefio sendero
que baja por el acantilado. Segun vayan bajando
hazles una tirada bien de Sexto Sentido, o de PER
en su defecto para detectar a un grupo de
submarinstas subiendo por éste. Curiosamente lle-
van insignias del ejercito aleman. El nimero de
submarinists sera igual al de los Pls (que casuali-
dad, ;verdad?). Llevarén cada uno un traje de
submarinista con oxigeno, un arpon (Ver caracte-
risticas en el Libro Basico) y un cuchillo de tipo
standrad. Eliminarlos no sera dificil ya que con unas
aletas puestas en la superficie los buzos sufren un -3
en todas sus acciones de Comb. Cuerpo a Cuerpo.

Una vez eliminados los buzos, podran cogerles el
equipo para introducirse en el agua. Lo que debe-
ran hacer ahora es buscar de dénde procedian
éstos. Una vez sumergidos, hazles tiradas de PER
para ver si descubren un pasadizo submarino de
unos 5 mts. de diametro que se introduce bajo el
nivel del mar, tierra adentro. El (nico problema
es que en dicha entrada hay un niimero de buzos
igual al de PJs encargados de vigilar ésta.

Reglgs esneciales referen-
tes al combate submarino

1. Cuando un PJ no tiene suelo sélido bajo sus
pies, todos los ataques en combate Cuerpo a Cuer-
po se consideraran golpes especificos. Por lo tan-
to s6lo se podréa dar un golpe por asalto, indepen-
dientemente de la velocidad. Un pufietazo o una
patada no tiene efecto. También es posible lan-
zar un arma bajo agua. El atacante puede inten-
tar desarmar, agarrar, soltarse, elevar o hundir a
su oponente en su golpe especifico. No puede
hacer un golpe especifico para hacer mas dafio o
para dejar inconsciente. El nivel de herida en com-
bate CC, se disminuira en un nivel. Dafio
empalante no se reduce por la accién del agua. El
cortar el tubo de oxigeno del oponente para obli-
garle a subir a la superficie precisa de un ataque
para desarmar.

Segun se vayan adentrando en las cavernas haz-
les una tirada de Ciencia para deducir que toda la
isla debe estar recorrida por estos tineles. Segin
se aproximen a la zona «D» notaran gue salen
voces de dicha zona. El resto de las cavernas tie-
nen una tenue luz que se filtra de las paredes,
aungue segun se vaya uno introduciendo mas y
mas ésta cada vez serd menor.

Cuando entren en esta estancia, veran a Von Gloda,

los guardias indicados, y Mosolov (si a éste no le ha
pasado nada anteriormente) junto a unos cuantos
técnicos conectando la bomba. Esta no es sino un
misil RPG-7V del que se ha separado la parte
proptilsora, y en su lugar se ha instalado un meca-
nismo de explosion temporal. En cuanto Von Gloda
se dé cuenta de la presencia de los PJs conectard el
mecanismo de cuenta atrds, y huird por la ruta de
escape marcada en el mapa. Si es necesario se cu-
brird con un técnico. La ruta de escapevaa darala
superficie, donde le espera una excavadora y un he-
licoptero. Silos PJs persiguen a Von Gléda y no con-
siguen llegar a menos de alcance largo, cuando el
conde llegue arriba, éste dard la orden a un soldado
que tiene en la excavadora que inmediatamente ce-
rrara el tanel, impidiendo el paso. Si los PJs estan a
un alcance inferior, serdn capaces de detener al con-
de a tiempo.

Kolya luchara contra los PJs ya que no sabe nada
de la huida del conde. El no sabe nada del plan ni
contra guien va dirigido. S6lo sabe que es una
operacion terrorista como cualquiera. Los PJs pue-
den intentar convencer a Kolya de que Gogol tam-
bién esta presente y sufrird las consecuencias.

Deberan aplicar los modificadores que estimes
oportunos.

Atendiendo a la graduacién de los PJs, la cuen-
ta atras serd mayor o menor. Si se trata de Re-
clutas sera de 2 min., Agentes serd de 1 min.,
«00» sera de 45 seg.

La tirada necesaria para desactivar el artefacto
serd una de demoliciones con un tiempo base de
un minuto. Antes de huir, el conde habré dispara-
do y matado al técnico, que es el Unico capaz de
desactivar la bomba facilmente. Si ves que los PJs,
bien no tienen la habilidad de Demoliciones, bien

no tienen un misero punto de héroe, pueden in-
tentar la desactivacién Mosolov o Paula, pero no
deberas darles el premio por misidén exitosa en
puntos de Experiencia... No nos podemos permitir
el lujo de que salga volando toda una isla en el
mar Egeo. ; Comprendéis? Sélo lo podré intentar
uno, asi que se lo piensen bien...

Con esto se dara por finalizada la operacién
Rompehielos, aungue si los PJs no han logrado
capturar al conde, se lo encontraran donde me-
nos se lo esperen con deseos de venganza: En el
avién, en un taxi, en el aeropuerto, en el casino,
etc. T como Master ya veras. O si no quieres que
le maten para utilizarle en futuras misiones, jdé-
jale simplemente desaparecer!.

Los PJs habran realizado la mision exitosamente si
consiguen destruir el Palacio del Hielo y ademas
impiden la explosién en la isla. Si esto es asi, pue-
de ser muy gratificante para los PJs que James
Bond y Any a Amasova les den las gracias. Ellos
también estan presentes «confraternizando». Si
ves gue las cosas se ponen demasiado mal; o lo
que es lo mismo, si ves que los PJs no van a ser
capaces de impedir la explosion, haz que James y
Anya estén casualmente por esa zona y les echen
un cabo. Ante todo hay que impedir que vuele la
isla. Naturalmente esto debera verse reflejado en
los puntos de experiencia otorgados al final de la
mision.

Siimpiden la explosion pero no destruyen la base x 1,5.
Siimpiden la explosion y ademas destruyen la base x 2.
Si no impiden la explosién jUn rotundo fracaso!.
Estos modificadores para los puntos de experien-
cia, deberds otorgarlos teniendo en cuenta ade-
més el Role-Play, la decision, etc.

Si a pesar de todo, la bomba explota, como los
PJs no podran contarlo... Haz que la convencién
se retrasara a Ultima hora hasta dentro de una
semana, iNo nos podemos guedar sin «M»!.

SAUMA C
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