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La armadura incrementa en 1 grado
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Si Inteligente, puede curar 1D4 o 1D6 con Hierbas. 1 x obj x dia
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La espada incrementa 1 grado el dafio, y el escudo da méas DEF.
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| Todo el mundo +1D4 dafio contra un objetivo durante escena
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Si el caballo se mueve en ese turno, +1D6 al dafio.
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Nombre Pesadillas
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' Sino supera Tenaz, no se curara naturalmente...
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Nombre Recolector

Sfecto P

Conoce de plantas y sus efectos
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SOMBRA:
OBJETIVO:

OBJ&TIVO GRUPAL,

ARMA
Espada Larga

Arco largo

Escudo

&QUIPO
Gran saco con raciones

Mantas, Equipo de escalada, Equipo de cocina

Antorchas, etc...

Hierbas Curativas x 5 , Caballo

i 1D4

Yveg Sathard
Capitan

Barbara

Pdrpura y Verde

Conocer el destino de Akkada

Enriguecerse en la aldea de Akkada

ATRIBUTO
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1D10

CUALIDAD

1D8

Tuvo una enorme reputacion como

e e A
, Vaga sin rumbo ofrec

~ lider militar y guerrero...

Symbaroun



	untitled1: Armaduras
	untitled2: Médico
	untitled3: Escudero
	untitled4: Lider
	untitled5: Jinete
	untitled6: 
	untitled7: Pesadillas
	untitled8: Recolector
	untitled9: 
	untitled10: 
	untitled11: 
	untitled12: Pasiva
	untitled13: Activa
	untitled14: Pasiva
	untitled15: Activa
	untitled16: Reacción
	untitled17: 
	untitled18: Carga
	untitled19: Beneficio
	untitled20: 
	untitled21: 
	untitled22: 
	untitled23: Off
	untitled24: La armadura incrementa en 1 grado
	untitled25: Si Inteligente, puede curar 1D4 o 1D6 con Hierbas. 1 x obj x dia
	untitled26: La espada incrementa 1 grado el daño, y el escudo da más DEF.
	untitled27: Todo el mundo +1D4 daño contra un objetivo durante escena
	untitled28: Si el caballo se mueve en ese turno, +1D6 al daño.
	untitled29: 
	untitled30: Si no supera Tenaz, no se curará naturalmente...
	untitled31: Conoce de plantas y sus efectos
	untitled32: 
	untitled33: 
	untitled34: 
	untitled35: 10
	untitled36: 11
	untitled37: 11
	untitled38: 10
	untitled39: 11
	untitled40: 11
	untitled41: 14
	untitled42: 8
	untitled43: 11
	untitled44: 11
	untitled45: 6
	untitled46: 0
	untitled47: 0
	untitled48: 4
	untitled49: Pesada
	untitled50: Incomoda -4
	untitled51: 1D10
	untitled52: 8
	untitled53: Yveg Sathard
	untitled54: Capitán
	untitled55: Bárbara
	untitled56: Púrpura y Verde
	untitled57: Conocer el destino de Akkada
	untitled58: Enriquecerse en la aldea de Akkada
	untitled59: Espada Larga
	untitled60: Arco largo
	untitled61: Escudo
	untitled62: 
	untitled63: 
	untitled64: 
	untitled65: 
	untitled66: 
	untitled67: 
	untitled68: 
	untitled69: 
	untitled70: 
	untitled71: Gran saco con raciones
	untitled72: Mantas, Equipo de escalada, Equipo de cocina
	untitled73: Antorchas, etc...
	untitled74: Hierbas Curativas x 5  , Caballo
	untitled75: 
	untitled76: 
	untitled77: Tuvo una enorme reputación como 
	untitled78: capitán de la guardia froteriza en los 
	untitled79: Titanes... Cuando volvió su clan le dió
	untitled80: la espalda por ser de los primeros en 
	untitled81: ofrecerse a llevar el emblema de 
	untitled82: la reina Korinthia a su espalda.
	untitled83: Vaga sin rumbo ofreciéndose como
	untitled84: líder militar y guerrero...
	untitled85: 
	untitled86: 1D10
	untitled87: 1D8
	untitled88: 1D4
	untitled89: 


