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EJEMPLO: Creas a Mr. Clark. Es un profesor de matemáticas al que se le 

dan bien los rompecabezas y los códigos. Es de mediana edad y tiene 

solamente unos pocos amigos intelectuales. 
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EJEMPLO: El querido mentor de Mr. Clark, el Dr. Kurzweil, fue 

reemplazado mientras Mr. Clark estaba fuera desayunando. La secretaria 

sólo pudo decirle que unos hombres vinieron y se lo llevaron en un coche. 

Mr. Clark halló un código en la oficina del Dr. Kurzweil, pero entonces el 

Dr. Kurzweil regresó actuando de forma extraña. Ahora Mr. Clark quiere 

descifrar ese código para averiguar más sobre lo que está ocurriendo… 
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EJEMPLO: Mr. Clark tiene una alta Determinación (es sensato), un a 

puntuación de Material decente (es listo) y escasos Contactos (es un 

solitario): 

     Determinación: 3 

     Contactos: 1 

     Material: 2 

     La puntuación de Material: 2 también significa que la Reserva de Mr. 

Clark puede conservar un máximo de 2 dados. 
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Ejemplo: Dado que tiene solamente Contactos: 1, Mr. Clark solamente 

puede tener un Lazo al comienzo de la partida. Su Lazo es: 

     Alice, amiga y secretaria: 3 
 

�� !�����.$!#*%�#)!"$ �

����������
	��
���	��	���������
��&�����
������
�����-
�������
������
����6���	������
��3���������	��	����
��6�������6���������������������
��	�8��� ��� 3���
� �������� ���&� �&�� ��
��
���	�� ��� ������
���
������
�����
������6���	>�
�	������
��3��
�����	&����(��	�+���(
���
�����"����	�������	
����	�������
��&�����
������
�����#����������
�
(�� ��� ���	�(�� 	�� ����
��3�� ���(�� 	����� ���� �>���
� (��
���
������
���� (��	��	��� ������ �� ��� ���	������� (�� ��	������������
��(�����
���������(�/��	������������	��������=�����(�����
�

Ejemplo: Mr. Clark tiene estas tres Preocupaciones: 

     Miedo de perder su trabajo: 2 

     No quiere morir solo: 1 

     Miedo a las alturas: 1 

     Date cuenta de que Mr. Clark puede tener hasta tres Preocupaciones 

distintas porque que su puntuación de Determinación es 3. 
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EJEMPLO: El Pálpito de Mr. Clark describe al Dr. Kurzweil, un viejo 

profesor que fue reemplazado por una máquina. Los Pálpitos de los 

demás jugadores describen a Molly, una niña pequeña y a Leonard, un 

carnicero local. Estos son tus Agentes iniciales. Los anotas bajo Agentes: 
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     Molly, niña pequeña: 1 

     Dr. Kurzweil, antiguo mentor: 1 

     Leonard, carnicero: 1 
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EJEMPLO: Quieres que la Sección 44 sea silenciosa y eficiente. Decides 

que el primer Secreo sea sencillo: Los agentes de la Sección 44 conducen 

siempre un sedán negro: 2. Para tu segundo Secreto, quieres que las cosas 

sean un poco más perturbadoras. Te decides por: Las máquinas nunca 

parpadean: 2. 

 


	������������������

��
������
�
�
��������
��

��
��
�����
���
�����
��

*��
�
��
�������
���
��
����

������������
�3�����
�����
�

��������
��

4��
�
	��
��

��
������
��&���
�����	����

4�
�����������
��

4�������
�������%������


�
���
����

�
��

������
�
��	���������
�����

���



� ������������
��
��������

�����#7
��� �
�� (��&�� 3���(
���� �� 	>� ��	&��� �������(
�� ����� 3����� ���
���	�(���-
������
���=��
�
���������	
�(����	
����(���������=������
���
7��	
�������(�����
����&�����(�(��6�����	�����	8������
����
	��
���	���
������
��3��������(���
�������	����
������
��
���	����
��������
� ��	�� ���=����� �
� 	����� ��� ������� 9����� �
(�&�� ��/��� (��
��	����
� 6�8� ����
��3��� ��� ��� 7��	
���� ��� ���	��(�&�� �
�
�
7����
������&��������
�1��	��&�����	����/�����&6�������
�����9�(�����/�����
�	�������	
(
��9����6���������
���

�����������
�������	��3���
�+����
����
�
���������	��#	�&�����(���>���
�������
	���
�(��3���
��#�=�����
�
�+����
��)�
�� 
������	��#	�&������������������
�� �����	����(��	���
�(���������	��#	�&�<���(��3���(
��	�������

����������������	
���
�	�����	���
<����
� 3�������� ������
�=��
(�����������

�� �����	�� ��� ������� (�� 	�� ��
	��
���	�<� ��	�����	��� �� 	��
����
��3�� �� ��� �����	
�� ��	�����	�� �� �
�� #���	��� �� 
	�
��
����
��3��������(���
���#�1�����
	�
��3���(
������	�����	��&��
��������
	��
���	������	����������

�� ��(�� ������� ��� (�����
���� 7��	�� �����$��� ��� ���	
� (��
�
�+���	
����	
�����	������
��(�(
���������/���6�8�����(���
��
�����
	��
���	���

�� #�1����� ���-���������� �������$���� 	����
	��
���	����8�	�� ���
�
�1���	�� ��� ��� '����	�1
�� #>�� 	��(�&�� 	��� 	���
�<� *���
�
(�/��&����	��	���6���
	�
����
	��
���	���������������$�(
�,�

�� 0���1�$�	
(
���
��3���(
����7������
����	�(
�����	���
�<��
��
3���(
���� �
�� ��
	��
���	��� 7��&�� ���� 	���(�� �
�	��� ���
�����	
��������'����	�1
������/��(
�1����(
��
/	��(�&�����
���
������� �� ��	��� 	
(
�� ������&�� ���
� �1��$�� ���
�
������������

�� ��������	
��/�3��&���	
������������	��#	�&��������������
���
�
(��	���
������������&�(�����1
��

�� ����(
��������	��#	�&�������$����� <�������	�(��	��������
�� �
�����(� ���� ���	����
���� (�� ���� �����(�(��� (�� �
��

��
	��
���	��� �����1�1���	��� �
�� ��� ���	������� (�� �
�	�
��
(��������	
��������
�
��������(��	��
����

���



����	���
�	�������
����

�����#�� �
����$
� (�� ��� ���	�(�� ��	>�� ��� �>���
� (�� (�(
�� ������ ���
�>���
�(����
	��
���	��� ������ ������6��� 	
(
�� ��������������6���
���(��� �����
��� ��	
�� �
�� �
�� (�(
�� (�� "����	������� ���(��� �����
	��	
�� 6������� ����� ���(��� �� 	�� ��
	��
���	�� 
� �� �
�� (�� �
�� (��&��
��������6���6��������
�����#������
<���������	
���
�
���&��������
��>���
�(��(�(
��������
������ (��	��	
�� ��	
�� �
�� �
�� (�(
�� (�� #����$��� ��������	
�� 
� �
��
3���(
���� 6��� ��	�����	��� '����	�1
�� ���(��� ����� 	��	
�� �
�
�
6������� ��� ����6������
���	
� �������3
���� ����6����� 	���(�� (�� ���
�
�����������(�����-�����������
������������ (�(
�� (�� �
�
���� ����� (��	������� ��	��� �
�� (�(
�� (��
"����	���������
��(��#����$���
��������	���������	����
�����
������������+&�����

����
�
������2��

�����
�� ����	�� #	�&�� �����$�� ��� ��� �����	�� ��(�� 	���
� (�� ����	��
#	�&����(��3���(
�<��:���	
���������	
�<�	������������������������(��
	���
��������	��#	�&��/�3��������0���1�$��������� <����3���
�	��������
���������(
� ��� ����	�� #	�&�� ���/��<� ��>�����
� ��� 1
$� ��	��� 9
�
�����	���6���������	���
�
�1�(���
�����#�����������
�������+����=����
(���
�1�(����

����
��������
���

�����#�� �����
� (�� ��(�� 	���
� (������	�� #	�&�<� ��(�� 3���(
�� �
�� ���
��
	��
���	�� 	���� �� (�(
� @�
�� 3���(
���� �
�� ����
��3���'����	�1
��
�
�	����A�����3���(
���
����������	�(
��&����	
�(���(�����
�(���(������
�������� (�� 	
(
�� �
�� 3���(
����� ��	
� �������� ���� �������� (�� �
��
��
	��
���	���������(���
��'����	�1
���F���1����	����������(������	���
��������������
��
�����#�
	�� ��� 
�(��� (�� ���� �������� ����� 6��� �
�� 3���(
���� �
�
������(����
�����
��-����������������
�1�(���

	�	����	
�
�������

��
���	�����
������
��
���


�
�����
����,�
�
��
����

�
�����3���������
���

������
�����
�����
��

0���������*�
����������

����3�������	����%�5�
���
��

������
�
��
6�

7��������
������%����

7������������
���	�����
�

���8������&�
������
��
���

����
����1��
�.���
�

����3���������
��������

�
�����
��������3�����

��������

,��������3����
��&�.�

����
�
�����
���
���
�

����
�
��������
��9�3��.$�

��
�
���
���
������
���������

*��
���1��$
��

���



����
���

������
�����������������

���������(
������������
���	
�(��	��������<��
����$���
�������������
�
��������	
�(��3���(
�����

�
�� ������
�	>��B�(������(�	������������������
�� #��
�	�����������������	
���B�(��
	�
�(�	������
�� J�������	��������	
�(��3���(
�����B�(���3��	
��
	�
�(�	������

�
�����

�� (�	������ (�� ���� �������� �
�� (��������
���� /��1��� (���
��������
)� ����
��3��� �����(���
�� (�� ��� ������<� 1��	��� �� �
��(
�<�
�
���	
�(���(=����
	��������
���+=���

�
EJEMPLO: Es la primera escena de Mr. Clark. 

     Anuncias el primer detalle de la escena: “Ok. Mr. Clark va a meterse en 

el coche.” 

     A continuación el Director anuncia: “Ha esperado a que todo el mundo 

se hubiese ido a casa, así que es de noche… y bastante oscura.” 

     El resto de los jugadores se proponen algunas ideas entre ellos y 

finalmente deciden: “Además cae una constante llovizna.”�
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EJEMPLO: El Director y tú jugáis una escena durante un rato. Entonces el 

Director dice: “Mr. Clark está conduciendo su coche por las oscuras y 

lluviosas calles cuando se da cuenta de que un sedán negro le está 

siguiendo. ¿Qué hace?” 

     Tú respondes: “Mr. Clark acelera su coche para escapar del sedán 

negro.” 

     El Director dice: “Lo intenta pero el sedán no se despega un ápice y le 

sigue con las ruedas chirriando esquina tras esquina.” 

     Podrías decidir hacer la tirada de conflicto para ver si Mr. Clark logra 

escapar, pero deseas seguir jugando un poco más. 

     Dices: “De acuerdo, conduzco hasta el puente del río. Es una locura, 

pero quiero que Mr. Clark traté de echar al sedán de la carretera y el 

puente para tirarlo al río.” 

     “¡De ninguna manera!” dice el Director inmediatamente. “Esta va a ser 

la tirada de conflicto para esta escena. Veamos qué sucede.” 
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EJEMPLO: Querías echar el coche de los Agentes puente abajo. Si ganas 

el conflicto eso será lo que suceda. 

     Pero el Director no quiere eso. Así que dices: “¿Para qué vas a tirar tú?”  

     “Bueno, yo no quiero que eches a mis Agentes de la carretera”, dice el 

Director. “Pero no sé exactamente qué sucederá si gano. Tiremos, ya me 

inventaré algo.”�
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EJEMPLO: Dado que Mr. Clark está usando su coche para intentar echar a 

los Agentes de la Sección 44 de la carretera, escoges Material. La 

puntuación de Material de Mr. Clark es de 2, así que tomas 2 dados. 
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EJEMPLO: Te acuerdas de que el único Lazo de Mr. Clark, Alice, amiga y 

secretaria: 3, estaba al principio de la escena. “De acuerdo, cuando dejé a 

Alice en la Universidad, vio el sedán negro. Ha estado siguiéndoles y 

ahora acelera y se coloca detrás justo cuando yo maniobro.”  

     La puntuación de Lazo de Alice es de 3, así que tomas tres dados más 

para la Tirada de Conflicto. 
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Ejemplo: Echas un vistazo a las Preocupaciones de Mr. Clark. Miedo a 

las alturas: 1 es relevante porque el puente está bastante alto sobre 

un río. ¡Mr. Clark podría estar mirando por encima del borde o algo 

peor! La puntuación de 1 significa que se penalizará el dado más alto 

del resultado de la Tirada de Conflicto. Ver Aparta las Penalizaciones 

en la página 18. 
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EJEMPLO: Previamente el Director había dicho que el Dr. Kurzweil iba en 

el sedán negro. Cuando Mr. Clark trata de echar el sedán del puente, el 

Director activa al Agente Dr. Kurweil, antiguo mentor: 1 y toma 1 dado 

extra. 
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EJEMPLO: El Director revela el Secreto: La Sección 44 usa sedanes negros: 

2. “Estoy revelando el secreto del sedán negro, así que restaré y apartaré 

para más adelante los dos dados con los resultados más altos de la 

tirada.” 
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EJEMPLO: Tiras siete dados: ����������������������������. Has activado la 

Preocupación de Mr. Clark Miedo a las alturas: 1. Así que debes sustraer 

un dado. Apartas el dado con el resultado más alto, un ����. 
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EJEMPLO: Tras sustraer los resultados más altos miras tus dados 

restantes: ����������������. El más alto es un 4. 

 

EJEMPLO: En una escena posterior, sustraes de nuevo los resultados más 

altos y miras tus dados restantes: ����������������������������. Ahora tu 

resultado más alto es la combinación de todos los ���� combinados. 

Primero tomas un ���� como resultado base y después añades un +1 por 

cada ���� adicional (2 + ���� + ���� + ���� = 5). Tu resultado total es 5. 
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EJEMPLO: Obtienes ���������������� en la tirada para un resultado de 4. Sin 

embargo tienes un ���� en la Reserva. Así que decides sacar el ���� de la 

Reserva para reemplazar tu resultado. ¡Tu resultado es ahora 6! 
 

EJEMPLO: En otra escena tus resultados tras sustraer los más altos son: 

��������������������. Tu resultado debería ser un 5, pero también tienes dos 

dados en Reserva: ��������. Gastas ambos dados de la Reserva para mejorar 

tu resultado. Cada 3 adicional añade un +1, así que ahora tu resultado es 

7 (3 +  ���� + ���� + ���� + ���� = 7). 
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EJEMPLO: Mr. Clark trata de echar el sedán negro puente abajo. Tu mejor 

resultado es un 5, y el del director un 3. ¡Mr. Clark tiene éxito y echa el 

sedán negro puente abajo en esta escena! 
 

EJEMPLO: Más tarde Mr. Clark está en casa, pero los Agentes de la 

Sección 44 aparecen en su puerta. Mr. Clark trata de huir por la salida de 

incendios.  

     Tu resultado es 4. El del Director es también 4. Tú pierdes. El Director 

decide el resultado final de la escena: Mr. Clark cae por la escalerilla de 

incendios y queda colgado aferrándose a su vida mientras los Agentes 

aparecen en la ventana.�
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EJEMPLO: Mr. Clark no logra escapar de los Agentes de la Sección 44 en 

su apartamento. El Director ha ganado el conflicto. Dado que reveló el 

Secreto Las máquinas nunca parpadean: 2, toma 2 dados y los añade a los 

dados de Amenaza. 
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EJEMPLO: En la siguiente escena, Mr. Clark recluta su Lazo Alice, amiga y 

secretaria: 3 para ayudarle a encerrar a un Agente en su oficina. Las cosas 

van mal y Mr. Clark sufre 5 puntos de Estrés. 

     Como jugador en ese caso primero deberías de restar el Estrés de la 

puntuación de Lazo de Alice. Alice sufre 3 puntos de Estrés bajando su 

puntuación a 0. Se convierte en un Agente con una puntuación de 1. 

Como jugador, tachas a Alice de tu lista de Lazos y El Director por su parte 

la añade a su propio listado de Agentes. 

�����<uedan 2 puntos de Estrés aún. Debes pues restarlo del Contactos: 1 

que usaste en este conflicto. Mr. Clark pasa a tener entonces Contactos: 0 
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�����Sobra un punto de Estrés, así que el Director añade un dado de Amenaza. 
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EJEMPLO: Estás quedándote sin opciones… y sin amigos. Tienes a 

Mr. Clark decodificando el críptico mensaje del Dr. Kurzweil mientras 

los agentes tratan de derribar la puerta de la oficina. Tú ganas, 

infligiendo 4 puntos de Estrés al Director. 

     Primero, el Director debe aplicar el Estrés al Dr. Kurzweil, antiguo 

mentor: 2 y a Alice, antigua amiga: 1. El Estrés reduce ambos Agentes 

a 0. Quedan destruidos. 

     A continuación, quedando 1 punto de Estrés remanente, el Director 

decide restar 1 de su Programa: 2. Esto también significa que tiene 

que sacrificar uno de los dos dados que tiene en la Reserva dado que 

ahora solamente puede guardar 1 en Reserva. 
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EJEMPLO: Termina tu turno. Ahora tus compañeros y tú, no tenéis dados 

de Resistencia, así que vuestro resultado es 0. Pero otro jugador 

reemplaza ese resultado con un dado de la Reserva: ����. Ahora el 

resultado de Resistencia es 5. 

     El Director tira los dados de Amenaza: ��		. El 	 extra añade 

un +1, así que el resultado es 6. Además un jugador Operativo añade un 

dado de la Reserva: 	. Esto añade otro +1 para un resultado total de 7. 

     La tirada de Amenaza gana por 2, así que el Director pone 2 dados 

oscuros para representar los dados de Amenaza del próximo turno de 

Cuenta Atrás. 

     El Director escoge incrementar la puntuación de Programa en 1 y el 

jugador de Operativo crea un nuevo Agente: Conserje sospechoso: 1. 

     Entre todos se decide que el nuevo conserje protagonizará la “escena 

de corte”. El Director dice: “El conserje trabaja en la facultad. Una noche 

encuentra una extraña máscara de goma enterrada bajo papeles en la 

basura.” 

     Otro jugador añade: “Y de pronto dos Agentes vestidos con trajes 

oscuros aparecen tras él. ¡Uno sostiene una jeringuilla con un extraño 

líquido metálico dentro!” 

     “¡Y fundido en negro!”, termina el Director. “La Cuenta Atrás está ahora 

en 2.” 
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EJEMPLO: Es el turno de Cuenta Atrás 2 y Mr. Clark ayuda a otro 

Protagonista, Margaret, que se enfrenta a Leonard el carnicero (un 

Agente) en un callejón oscuro. 

     Ya has usado antes tu Determinación: 3 en tu escena este turno, así que 

miras a tu Contactos: 1 y tu Material: 2. Tu única opción es Material, así 

que le das al jugador activo 2 dados. También activas tu Preocupación No 

quiero morir solo: 1, que es relevante porque estás intentando superar tus 

miedos. 

     El jugador de Margaret ahora tiene 2 dados adicionales para su tirada, 

pero también debe descartar 1 resultado adicional de los más altos. Tira: 

����������������������������. Pone a un lado ������������. 

     Su resultado es 5. El resultado del Director es 8, así que Mr. Clark y 

Margaret sufren 3 de Estrés cada uno. 

     De los dados penalizados, Margaret selecciona �������� para su reserva. 

Tú escoges el ���� para la Reserva de Mr. Clark. 

     Narráis a continuación la escena juntos, explicando por turnos cómo 

Mr. Clark escucha los gritos desde su coche pero llega demasiado tarde 

para detener a Leonard antes de que arrastre a Margaret de vuelta al 

callejón. Finalmente huye solo y aterrorizado. 

     “Espero que Margaret pueda salir de esta en su próxima escena”, dices. 

Es lo único que puedes hacer por el momento. 
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EJEMPLO: Tienes los siguientes dados en la Reserva: ���. Podrías 

gastarlos todos e incrementar tus Lazos en 3 puntos, o podrías gastarlos 

para lograr un valor de 6 (4+�+�= 6) para incrementar la puntuación 

de una Cualidad en 1. Es lo mismo que gastar un 6. 
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EJEMPLO: La puntuación de Material de Mr. Clark es de 0. En una nueva 

escena sufre 3 de Estrés que afectan a su Determinación. Mr. Clark se 

convierte en un Operativo. No aplicas los 3 de Estrés, en cambio añades 3 

dados de Amenaza. Entonces asignas un total de 5 puntos entre las 

nuevas Cualidades del Operativo Clark: Control: 4 y Programa: 1. Ahora 

compartes Agentes y Secretos con el Director. 
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EJEMPLO: Mr. Clark tiene su primera escena como Operativo. Pierde el 

conflicto y sufre 4 de Estrés. El primer punto de Estrés desactiva un 

Agente; Leonard, el carnicero: 1. Quedan tres puntos de Estrés. Divides los 

puntos de Estrés entre el Control y el Programa de Mr. Clark, reduciendo 

cada uno en 1 punto. Eso reduce Programa a 0. Queda un punto de Estrés. 

El Director inmediatamente reduce su puntuación de Control en 1 punto. 
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��� ¿Qué ha pasado?__________________________________ ¿Quién fue reemplazado?_______________________________ 

� ¿Dónde estaba tu personaje?__________________________   ¿Qué piensa hacer ahora?_______________________________ 
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Descripción Puntuación ¿Reemplazado? Descripción Puntuación 	
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¿Cuál es el objetivo de la Sección 44?_______________________ ¿Qué o quién está detrás de todo?__________________________ ���	�����
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�� ¿Cómo son los Agentes?__________________________   ¿Cómo reemplazan a los humanos?_____________________________ 
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Descripción Puntuación ¿Desactivado? Descripción Puntuación 	
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     Con la liberación de este libreto se otorga permiso a cualquier 

individuo responsable que desee sobrevivir a una conspiración 

robótica para imprimirlo libremente. Reproducción legítima, arte 

gráfico y estilo tipográfico deben ser conformes con el texto 

original. 
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