NOMBR¢ D4L JUGADOR @ ATK{BUT 0 s @ DiBUIO/DESCRIPCGION
SR A CONCRETOS GENERALES
NOMBR¢ ViKi PODOS ,
Ty CONSTITUGION: FUCRZA:
AFiNiDAD DiViNA: RESISTENGIA:
BALLEZA: HABILiDAD:
ALTURA: P4s0: AGILiDAD:
PU4BLO POSICGION SOGIAL s
BONIFIKADOR D& FIKkRza: | & SENTiDOS:
Z CONOCGIMIENTOS:
PROF4SION <PAD INIGATIVA BAsich et
MNIATL 1AL -
(HAB + AGi + 4 $4N) €MPATiA:
ENS | R HABILIDAD£S R
ARTESANALES COGNITIVAS
Earpinteria (HAB+CON): I:Il:l Astrologia (CON+6SEN):; O 1/4:
ocinar (HAB+CON): Con. animal (CON+EMP): [
Const. naval (HAB+CON): | Con. vegetal (CON x2): O 173:
Eonslt. terrestre (HAB+CON): I:Il:l Con. mineral (CON x2): O 1/
sculpir (HAB+CON): Cultura vikinga (CON+EMP): O A
JForja( (HAB+CON): E Ensenar (CON+EMP): O 2/3:
oyeria (HAB+CON); Idioma (CON x2): O E
Pintar (HAB+CON): | Leer/esc. (CON x2): (| 3/4:
Tejer (HAB+CON): [ Medicina (CON+HAB): O]
. Memoria (CON+6SEN): o 1
ARTISTICAS Navegar (CON+HAB): [u] ARMAPURA
Bailar (EMP+AGI): O Pescar (CON+HAB): O Res Def
Cantar (EMP+CON): [E Primeros auxilios (HAB+6SEN):__ [
Mdusica (CON+HAB): | Regatear (CON+EMP)::____ ]
Recitar (CON+EMP): O Tasar (CON+6SEN): O
055 | | PECULIARES FISICAS CASCo
Buscar (6SEN+HAB): ] Acrobacias (AGI+HAB):___ ] Res Def
Camuflaje EMP+CON):____ [ Cabalgar (AGI+EMP): =]

Elocuencia (EMP+6SEN): ]
Esconderse (AGI+6SEN): |
Forzar meca. (HAB+CON): O
Intimidar (EMP+CON): O

Cond. carro/trineo (HAB+6SEN): |
Correr (AGI x2):
Esquiar (AGI+RES):
Esquivar (AGI+6SEN):

PV

O
(|
O
Juego (HAB+CON): @] Lanzar (AGI+FUE): 0 plintos daVida
Juego de manos (EMP+AGI): O Nadar (AGI+HAB): | (Res x2 + Cons)
]75 Mando (EMP+6SEN): 8] Rastrear (HAB+6SEN): O
SESI s« Ocultar (HAB+6SEN): O Remar (HAB+FUE): O
(Afix3) Psicologia (EMP+6SEN): O Saltar (AGI+FUE): O
Robar (EMP+HAB): | Trepar (AGI+FUE): |
Seduccion (EMP+BELL): | .
Sigilo (AGI+6SEN): | MISTICAS
5 Con. Mitos (AFI+EMP): O Pl
SENSORIALES Con. RUNIco (AFI+CON): 0 Pl
17-E Gusto (6Sentidos x2): im| Oraciones (AFI+6SEN):____ [] Inconsciencia
Puntos de Experiencia Intuicion (6Sentidos x2): | Seidr (AFI x2): e (Afix2)
Qido (6Sentidos x2): O (A% el UG . in ]
Olfato (6Sentidos x2): O (CFE SN [&]
Tacto (6Sentidos x2): [s] (-1 RS |
Vista (6Sentidos x2): o ( + s [S]
@ARMAS &> R
ARMA % |FM DANO BF ARMA % |FM DANO BF
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NOMBR¢ DL JUGADOR @.- ATRIBETOS — < DiBUJO/DESCRIPSON
CONCRETHS GENERALES
NOMBR¢ ViKiNGO Y APODOS P
CONSTITUCION: FU4RZA:
AFiNiDAD DiViNA: RESTSTENGA:
BALLEZA: HABILiDAD:
ALTURA: P¢s0: AGILIDAD:
PU<BLO POSIGON $OGAL §
BONFIKADOR D¢ FUKRZA: | & SENTiDOS:
- CONOCIMIENTOS:
PROF(SION <PAD INGATIVA BASicA
[ANVAN AL -
(HAB + AGi + & SEN) €MPATIA:
hvenris | 122 HABILIPAD£S 5 | ot aLes
ARTESANALES COGNITIVAS
Earplnteria (HAB+CON): O Astrologia (CON+6SEN): O 1/4:
ocinar (HAB+CON): O Con. animal (CON+EMP): O
Eonst. naval (HAB+CON): O Con. vegetal (CON x2): O 173
onst. terrestre (HAB+CON): O Con. mi [ (CON x2); O
Esculpir (HAB+CON): O Cﬁlr]currg”\}ﬁ{ianéa (CC))(N)+EMP): O 2
forjar (HAB+CON): | Ensefar (CON+EMP): O 2/3:
oyeria (HAB+CON): O Idioma (CON x2): O ’
Pintar (HAB+CON): O Leer/esc. (CON x2): [ 3/4:
Tejer (HAB+CON): O Medicina (CON+HAB): O
. Memoria (CON+6SEN): O X
ARTISTICAS Navegar (CON+HAB): o | | ARMADURA
Bailar (EMP+AGI): 0 Pescar (CON+HAB): O Res Def
Cantar (EMP+CON): O Primeros auxilios (HAB+6SEN): O
Musica (CON+HAB); | Regatear (CON+EMP): |
Recitar (CON+EMP): | Tasar (CON+6SEN): |
S05E5 | | PECULIARES FISICAS CASCo
Buscar (6SEN+HAB): O Acrobacias (AGI+HAB): O Res Def
Camuflaje (EMP+CON): | Cabalgar (AGI+EMP): O
Elocuencia (EMP+6SEN): | Cond. carro/trineo (HAB+6SEN): |
Esconderse (AGI+6SEN): O Correr (AGI x2); O
Forzar meca. (HAB+CON): O Esquiar (AGI+RES): (|
Intimidar (EMP+CON): | Esquivar (AGI+6SEN): | 17V
Juego (HAB+CON): O Lanzar (AGI+FUE): O Puntos de Vida
Juego de manos (EMP+AGI): O Nadar (AGI+HAB): | (Res x2 + Cons)
]75 Mando (EMP+6SEN): | Rastrear (HAB+6SEN): |
buntos de Seidr Ocultar (HAB+6SEN): O Remar (HAB+FUE): O
(Afix3) Psicologia EMP+6SEN)._____ [ Saltar (AGI+FUE): |
Robar (EMP+HAB); O Trepar (AGI+FUE): O
Seduccién (EMP+BELL): | .
Sigilo (AGI+6SEN): O MISTICAS
Con. Mitos (AFI+EMP): O Pl
SENSORIALES Con. RUNIco (AFI+CON): 0 Puntos de
€3 Gusto (6Sentidos x2); 0  Oraciones (AFI+6SEN:_____ [] Inconsciencia
Puntos de Experiencia Intuicion (6Sentidos x2): | Seidr (AFIx2): | (Afix2)
Oido (6Sentidos x2): | (+ ) 0O
Olfato (6Sentidos x2): O ( + ) |
Tacto (6Sentidos x2): O ( + ) O
Vista (6Sentidos x2): O ( + ) R W |
Bt b ot e @ARMAS 2 e e
ARMA % |FM DANO BF ARMA % |FM DANO BF
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