
Puntos de Vida
(Res x2 + Cons)

Puntos de Seidr
(Afi x 3)

Carpintería (HAB+CON):		
Cocinar (HAB+CON):		
Const. naval (HAB+CON):		
Const. terrestre (HAB+CON):		
Esculpir (HAB+CON):		
Forjar (HAB+CON):	 		
Joyería (HAB+CON):		
Pintar (HAB+CON):	 		
Tejer (HAB+CON):			 

Astrología (CON+6SEN):		
Con. animal (CON+EMP):		
Con. vegetal (CON x2):		
Con. mineral (CON x2):		
Cultura vikinga (CON+EMP):		
Enseñar (CON+EMP):		
Idioma (CON x2):			 
Leer/esc. (CON x2):			
Medicina (CON+HAB):		
Memoria (CON+6SEN):		
Navegar (CON+HAB):		
Pescar (CON+HAB):			
Primeros auxilios (HAB+6SEN):	
Regatear (CON+EMP):		
Tasar (CON+6SEN):			 

Bailar (EMP+AGI):			 
Cantar (EMP+CON):			
Música (CON+HAB):		
Recitar (CON+EMP):		

Buscar (6SEN+HAB):		
Camuflaje (EMP+CON):		
Elocuencia (EMP+6SEN):		
Esconderse (AGI+6SEN):		
Forzar meca. (HAB+CON):		
Intimidar (EMP+CON):		
Juego (HAB+CON):	 		
Juego de manos (EMP+AGI):	
Mando (EMP+6SEN):		
Ocultar (HAB+6SEN):		
Psicología (EMP+6SEN):		
Robar (EMP+HAB):			 
Seducción (EMP+BELL):		
Sigilo (AGI+6SEN):			 

ARMA ARMA% %FM FMBF BFDAÑO DAÑO

Acrobacias (AGI+HAB):		
Cabalgar (AGI+EMP):		
Cond. carro/trineo (HAB+6SEN):	
Correr (AGI x2):			 
Esquiar (AGI+RES):	 		
Esquivar (AGI+6SEN):		
Lanzar (AGI+FUE):			 
Nadar (AGI+HAB):			 
Rastrear (HAB+6SEN):		
Remar (HAB+FUE):	 		
Saltar (AGI+FUE):			 
Trepar (AGI+FUE):			 

%=Ataque	 FM= Fuerza mínima necesaria
D= Daño 	 BF= Bonificador de fuerza

www.rolfelvikingo.es

1 mano = (Hab+Agi)
2 manos =  (Hab+Fue)

Gusto (6Sentidos  x2):		
Intuición (6Sentidos  x2):		
Oído (6Sentidos  x2):		
Olfato (6Sentidos  x2):		
Tacto (6Sentidos  x2):		
Vista (6Sentidos  x2):		

Con. Mitos (AFI+EMP):		
Con. Rúnico (AFI+CON):		
Oraciones (AFI+6SEN):		
Seidr (AFI x2):			 
	         (      +         ):		
	         (      +         ):		
	         (      +         ):		
	         (      +         ):		
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