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[)ALABRAS DEL AUTOR

Edta guia verva sobre ol enotisme ¢ la cerualidad de esod caddueres andantes gque
Uamamoe vampines. La figura del vampino estd. intienentemente asociada al erotisme, cuando wo
al sexo.

Tucluso cuandeo los vampinos del Mando de Tinicllas tienen guizds mas potenciada su
faceta de caddveres andantes que alganas otras covicentes (y menos que otras, todo sca dicho)
diguen edtando dujetos a wna vidicn, de enwtrada. endtica. g wo tan a menndo (pero existente) a
otra sexual.

Defenenciemos claramente estas dos facetas, por muche que de nelacionen entre 4.

La faceta erdtica debe vincularde en la figuna del vampiro, a ou lhedonismo, al placer de
e seutidos (el tacte de la seda. el brille del eristal, (oo donidos de la wocke. ..) a sus caricias
en la seduccion de la caza. . .

La faceta sevual, lace refenencia al apetits carnal del vampino, Apetite desuiads,
nelaciones carnales como con du percepeion de depredadorn (las anterias Uamdndole bajo la piel,
el calor de (oo cuerpos uivos, ol nitmico bombear de lod corazones. .. )

Desde luego, en expercencia del autor, estas 2 facetas don foco exploradas en las mesas
de juego.

Ciertamente wo son facetas excedivamente polenciadas en (oo productos de White Wolf,
pero de alguna forma estdn alle, o sabes doade minar. Por ejemplo, el erotiomo., fresentado de
forma amplia s tata ew Momia pags 187 o 189. Otres manuales inclugen temdticas mas
sexaales, como el camino del pecado.

Cada mesa aleansand su logico equilibrnio (desde la ausencia a la omuipredencia) en estos
temas como lo alcangarnd con la vislencia explicita. el lenguage soes. o con la profundidad de las
tramas moraled o politicas. E¢ al final, la suma de estas cosas lo que dejine en una mesa como
s su Wando de Tiniellas en los aspectos madunss.

La intencion de esta guia e compendiar las pocas neglas aplicables a la ¢exualidad ¢ al
erotiome, para que pueda der una guca de consulta con todo lo neferente a erotiomo g ¢exualidad.
Preteude fomentar wn Wando de Tinieblae madaro, sin alandes ui luciméentss innecesarios,
donde tengan representacion desde los votes de cadtidad de wna monja a las perverdiones de un
cucabo, en la medida que el narador desee mostrarlos.

Lond Tyimtse







Vo balia pasado mis de wna vida evre Loy mo-muerton, que con dentay excepiones, Tewian el
MMM@&&/LWM.EM &4VW4M4&L04~M, Paris, 7VW, balia lomdnres
7%%%%4#%%#%&%414%4@, Ton deales, qmmwﬁmdow
babia evregado 4 yus ioses. Pero ringune de elloy Tenia La bellesa de Emma Blake.

PMIMhquWWoﬁvMmeW-EuW&%waﬁaW
mechos condn. Lo corme (ilida pero o exactimente Uanca. EL movimiento de yus peclos como peras y
li cwwa de s cadernas. Loy etangues colon avellana de yus ofor. EL grosor de s Labio inferion 4 La
delicadesa de s orejis. Pero s verdadena bellega, entendia el etaba en la vida que, milagrosamente,
ain comewali. No-muerls 4 condenada como Todos Loy de . expecie, corenala vivor loy andelos de
WWVMA-HMW&WWWMMAWW, MAWWA@-AWA&WW
WMM&uAﬂ&VWMM&4WW&(LZAMM&&4VM4, MMA//»MQMZM
mémernsy de v depredadon, y por ero, en la medida en gue 1l cosa ena porille, la guenia.

- Dejame verte Los ojor — Dijo, y alangs wna méno pina quitarke Las gafan.

Lo sébara gue dgamala con la otra mano 16 movis derculniendo la cowa de v pedo y la verna

gMMWMyW,My{M,Wy%MM

AMW&&WM&&4VW4MMWLOW, EMWA/W&W
W&M-W4MMWW¢WMWWHA@MWW4&&4
WM&WMWJWMM&%MM, dw&wmdwww&&ﬂw
WWAWM&KW&WWOW&%, WWMWWW
precio; Lay mancan danas de s propio corayon silvage. No eran coras de lay gue extiwiese o 40,

Avt 435, cundo Enmma le 4uile lan gafas Teiidas, 1o cemé Los ojos para erconden la naja de
mW{Mal{MMAcwlmm-EMWadem, wﬂw%@émo»}ioxzwwftyv@
w%4mM&wWM7M%WwM4W4&wWM-

WUews Lo mono lacia la sdlana y e Lo guite. EUa 1o reviatio medio segundo 4 Luego la dejs
cier, derelriendo w deyudey. Lo mano enguintode de Bedkelt descendic pro s cnello, basta La
davienla.
Su cwerpo ertaba mancado con wn Lilujo de dicatrices que debia balen dejado alli s Epoca com
el becicero Arwor AL-Besi. Avvugan blancas de piel cicatniyada bajalan en forma de V por delajo de
Loy peclion lacia s 1exo. Su mamo Loy 4iguis delenierdose en cada wra de oy y pbrindo s dedos
por el vello grueso de s pulin. S otra mano viguis la fina ceatniy Lineal gue bajala fon s exterson.
SMWM&VWMAMW%W

Las manos de ella 1o movieron bacia esh mano dejando La ot donde estala pon debajo de 1
MZ&W-PWWﬁM&hW&4M4WwW&MW,744674»&&7%144/»%
fonda, eeporiendo otra seinal de s Lnaje. Un vello oremro, wave como la marta culnia el dorso de s
W,mMMMwaM%hMW-

Ella Uews Lo mano 4 s boca y bess Lo Aura palima.

Bququ%domW,hﬁMWWﬂEW-L&W&wAWV&
M/zuﬂo’,l’,m@dtom&&w,dWW,WWw&MMMWu@
méspon - Las manos de &l bajaron por w eopalda y encortraron la coanme Lerna de s nalgas .

Ella 16 inlins y pass Lo Lengus por s peco, y el aprets Las manos como respuneste, sritondo
y provocindole cardevaler en la corme Ulanca del haneno, y bociendola gritan .




EL perfume de Loy jalones de jagman y L matiy colrigo de Lan Ligriman de rangre Ueranon s
noriy .-

S%K%&WW«WW la arajo bacia 1y Lo levants, foryéndola 4 dgarnanse 4 1
Wﬂ DWMM/J«W/J«W/J«, 7&lexwfawwm

Eaawaongwiam&m, thmwﬂudw%MyﬁMWawludWW.

Salts solbre ella y (416 1 Lengua por s garganta. Desligando wna mano lajo la cadera pana
devin Ligeramente el hasero, desiye la cana, li boca 4 la lengua bacia s pubin. Emma 1epins 1
WW&Z, M&&WM-LM@M@MMMM&MMwMWgMMyu
burdicron en Lo mas delicado de . come . EUa vilrs de placer mientras s vitae s nedalala banta
Laloca de él.
Avrado v segundo o wna bona. Loy initintos salvajes para el placer y L depredacion Lo esremecian
;wnda«l'/w,-

MM&VWMM&wlM&W.EW&W,7«4«0460%44{}«'&40460%0
dagan apanecierom entre wa Lalios . Se abalargs solne €L, MMM&MM,MJ{M&&
chma. Cane il suelo com wn rido sordo (uerte 4 lla 1e colocs encima de i, Waa%mdd
reto de yu ropa. Se quite el drigo y la dhaguets wienras lla se encorgala del cnturon . Junitos 2
oenpiron de Loy prendas gue ain Le guedaan y Emma examing w desmudey. Sus manos bandrienta
WMMM&ﬁMWWWWW&M&vaW b veanidié .

‘memmmﬁwmm&dywwmm&ﬂ

Recverdor distantes de pasion viva bunbugjearon Ligeramente .

CoMWWWMAmoMm4&W%@Wmiwwmyuﬁwﬂdia
wido [liccido en la mano de Enmma 1e voluié erecto y foderose..

Edto 4w vey desperts v necverdo distinde (wna mudlacla en v coampo bajo el 1oL, el 1abon
slado de yu bero, 1 la calidey bimeda de s feminidad) Beckelh ae Levarts de delajo de Enma, La
MAWAMXA&WM &WWMW&MW

Enme 1e retorcia y peleaba saluajemente, desgprindole L piel com lay winas y Trdndole del
pelo .

Oledecierdo iratintor que balia areido extinpador de s alma ro-muerta, empuis, vintic la
bumedad Temenal {pesca de wn pliegues y erenchs Loy dillidos de placer que jadeala 4w oido. Lo
MWmmwwhm7MW&MuWMAWMAwMWW,
crayirdols bacia lla wna y ot vey. En el guinto golpe bundic Los colmillos en s bomdro 4 lla
@&W%d&d

EZWWMAWMowquMEwWWWW.

Deses que pudiers duran pana siempre.

Diurs basta el alla.




“ ¢Sabias que beber sangre es mucho mejor que follar?
Al menos para nosotras...”

Los angeles no lo sé, pero los muertos tienen
sexo, aunque sea poco. Al menos, los muertos que van
por la calle entre nosotros. Estar muerto lo cambia todo,
pero quizas no tanto como para borrar uno de los
impulsos mas fuertes de la especie, quizés por psicologia,
quizas por que La Bestia parece disfrutar con lalujuria, o
quizas la muerte si borre los impulsos sexuales (mas de
un caso hay)

El sexo esta en la cabeza, pero también esta en
la base biol6gica del organismo, y cuando mueres, toda
esa base biologica se detiene. Se acabaron las sustancias
quimicas liberadas al torrente sanguineo por las glandulas
de la cabeza, se acabd la dilatacion de los vasos
sanguineos y la presion arterial, se acabaron los genitales
excitados, se acabd e ritmo cardiaco y la temperatura
corporal, en resumidas cuentas, se acabé lo que
conocemos como  excitacion, solo nos queda la
costumbre. La costumbre de un cerebro muerto que
todavia razona, percibe y siente, de excitarse con ciertas
COSas.

El vampiro sabe que deberia excitarse con segin
gue estimulos, probablemente seguird encontrando
atrayentes algunas cosas puramente fisicas (con menor

- Vampiresa Sabbat

intensidad que antes, ya que ahora su cuerpo no le dice
nada y es un cacho de carne muerta) pero por encima de
encontrar € sexo atrayente, destacara que es un
razonamiento no un impulso.

Por encima de la apetencia destacara que esta
viviendo una idea, un recuerdo, no una excitacion. Su
cabeza le dice a la muerta que la escena que esta
presenciando entre dos amantes en € coche deberia
evocarla algo, y sin embargo ese algo no acude, es solo
un registro de imégenes vinculadas a recuerdos, a
sensaciones olvidadas, a respuestas de su cuerpo (que ya
no reacciona). La excitacién que pudiera producirse
(siendo necesario una excitacion con mucho superior ala
necesaria en vida, quizés incluso la presencia de sangre)
guedaré supeditada a la sensacion de que falta algo, que
en vida no hubiese sido asi.

Y a menudo, esto es asi solo durante el
comienzo de la eternidad del vampiro, ya que a medida
gue envejece, su mente se lanza a una espira de
abstraccion del pensamiento corriente humano que le
aparta de los intereses normales. Lo dicho puede ser
valido para neonatos y ancillaes, pero la mayoria de los
antiguos son gjenos a la sexualidad. Naturalmente, cada
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sujeto es un mundo, existiendo desde jovenes neonatos
gjenos a sexo, a antiguos entregados a sus perversiones
gue han roto todas las convenciones y han hecho de la
lujuria su ancla contra los estragos de la Bestia.

Volviendo a los vampiros que permanecen
relativamente implicados en la sexualidad, la naturaleza
de su propia sexualidad cambia, ya no por el hecho de ser
cadéveres camuflados entre la sociedad, si no ya entrando
en e tema de erotismo, por lo que su condicion de
vampiro impone.

Quizés puedan seguir relativamente sujetos a su
sexualidad, pero ahora poseen una Bestia Interior que
acecha agazapada, incitando a degarse llevar por la
complacencia, y una nueva necesidad, llamada sangre,
cuyo sabor cobrizo es mas excitante y atrayente que
cualquier promesa carnal. La sexualidad se mantiene en
los términos hablados, pero se ve matizada por nuevas
sensaciones fruto de la condicion del vampiro.
Simplemente e sentir la apariencia de vida, € robar
temporalmente algo de calor (y en ocasiones hasta
sentimiento, para los vampiros mas humanos que buscan
mitigar la soledad), €l sentir la vida en un cuerpo ya es
mucho mas erético y atrayente para un vampiro de lo que
seriaunasesion de sexo. Y luego estala sangre.

La sed es la fuerza mas poderosa que un
vampiro puede experimentar en materia de necesidades y
apetencias. Si un vampiro requiere un dosis muy fuerte
de excitacion para sentir alguna apetencia, si lo anterior
no fuese suficiente, mezclarlo con un poco de sangre
seguro que basta para motivar al muerto de una forma
gue ningn impulso sexual comun lograria. Asi, no es de
extraflar que para los vampiros, las relaciones sexuales
impliquen con frecuencia sangre de alguna manera, sea

por que es €l fin dltimo de la relacion, sea por que para
ellos yavaunido, sea por que lo necesitan para excitarse.

Desde luego, una relaciéon sexual cuyo fin sea
alimentarse, est4 destinada a dejar satisfecha a la presa,
siempre que el muerto sea capaz de fingir vida, ya que es
absolutamente improbable que un mortal no sucumba a
placer arrebatador del beso (de hecho, podria acabar
siendo adicto a ese placer si 10 experimenta varias veces)
Da igua todos los defectos que e mortal vea en €
vampiro, en e momento en que € vampiro rompa su
epidermis con sus colmillos, todo lo demas quedara
insignificante parala presa.

Probablemente el vampiro se convertira en €l
amante perfecto para la victima (el placer del Beso,
ademés de casi seguro causar una sucesion de orgasmos,
transporta a la victima a un estado breve de
abotargamiento mental y fisico en e que solo € placer
existe) por muy ma que € muerto haya resultado en
otros aspectos. Los vampiros han descubierto que esto,
ademas de ser muy oportuno en este contexto, es también
una ayuda para sus solitarios ataques en callejones
abandonados cuando pretenden retirarse sin que la
victime grite o muestre hostilidad inmediatamente
después de haber sido asaltada.

Desde luego € sexo también puede darse entre
vampiros, sin la alimentacion como fin ultimo.

A diferencia del sexo con mortales, los vampiros
no tienen que fingir entre ellos ser otra cosa que
cadaveres, lo cual varia interesantemente sus relaciones.
L os vampiros poseen sistemas nerviosos de alguna forma
sensitivos  (sufren dolor con e dafio), pero no lo
suficiente como para experimentar placer sexual sin
reactivar sus cuerpos para emular funciones vitales, 1o
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cual nosllevaavalorar lo que llamariamos necrofilia.

La pargja podrian estar ambos manteniendo sus
cuerpos con signos de vida, y podrian tener una relacion
sexua normal, o (necrofilia) un varén podria penetrar a
otro vampiro (varon o hembra) que no esté manteniendo
funciones vitales en su cuerpo. Desde luego, unarelacion
de cualquier tipo nunca sera placentera s uno de los
participantes no esta induciendo su cuerpo a adoptar
funciones vitales (en cuyo caso, € término seguiria
siendo necrofilia, y solo le proporcionaria placer a €l)
pero para los vampiros esto no deberia ser extrafio, ellos
mismos son cadaveres, y la sangre es un recurso
preciado; quizas la vampiresa quiera ser masturbada por
su amante cadaver, o a un vampiro no le apetezca €
esfuerzo de infundir vida a su cuerpo y su compariero
varon le penetre siendo €l quien infunda vida a su cuerpo.

Es e momento de clarificar que mientras no
infunda vida a su cuerpo, un vampiro no podra obtener
placer, pero que cuando lo haga, este placer no serd
nunca tan autentico, tan carnal, como el de un mortal, s
no que aungue pueda disfrutar, sera un disfrute mitigado
lo mejor que puede obtener.

Otro rasgo que e vampirismo puede traer
consigo es e difuminar la orientacién sexual, y en
verdad, del propio género. En vida, los mortales
encuentran su identidad sexual condicionada por su sexo
(biologia), género (psicologia, no siempre concordante al
sex0) y orientacion sexual (heterosexual, homosexua o
bisexual), pero tras su conversion en vampiro, aungque
evidentemente su sexo se mantiene, la falta de funciones
fisiologicas (fin de las variables hormonales que podrian
influirle) y el impacto de la nueva condicién deben ser
resefiados.

Por otro lado, e género no existe en La Estirpe.
El propio lenguaje de La Estirpe no diferencia en muchas
ocasiones €l masculino del femenino, y ciertamente, no

existe el sexismo, no existe tampoco una autoridad en
funcion del sexo, y los sujetos son juzgados (como
rivales en potencia, pero juzgados) por Sus propios
méritos sin caer en sexismos, los propios limites fisicos
desaparecen (ningun vampiro se confia en una melee ante
unavampiresa, p.g).

Por tanto, requerira tiempo, pero antes o después
Nnos encontramos con un vampiro cuyo genero ha sido
dejado atras, y solo mantiene como apego a su antigua
orientacion sexual el costumbrismo de su antigua vida y
€l sexo de su cuerpo.

Frente a estas dos anclas, es necesario sefidar
gue probablemente la vida actua del sujeto haya
cambiado lo suficiente para que é mismo reconozca
puntos de inflexién entre su yo actual, y su yo anterior,
abriendo €l debate a laimportancia de este.

Quizés incluso su propia identidad sexua haya
cambiado desde su abrazo, relativizando necesariamente
algunos valores como monogamia, compromiso, “no en
laprimeracita’, etc... (facilitando cambios mayores).

La propia percepcion de su cuerpo sin lugar a
dudas habra cambiado, conociendo premisas nuevas
como regeneracion de Organos, resistencia superior
(como cadaver que es), etc. ¢Sigue valorando igua sus
formas femeninas, ensefiar escote, lucir abdominales, o
gue le cuelgue un pene? ¢O ha descubierto una
percepcion mas ali del sexo?

Ademés, cabe suponer que habra visto como
algunas abominaciones bastante mas polémicas que la
homosexualidad se han convertido en aceptables para él,
habra asaltado a viandantes, y habra descubierto el placer
de beber. Presumiblemente haya incluso asesinado a
sangre fria por algun interés demasiado necesario...y haya
aprendido arelativizarlo.

Oh, venga, seguro que a principio también tenia
eparos en beber de un varén y notar como se excitaba...
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Es normal, son cosas de neonatos, es inevitable pasar por
es0... es como €l primer asesinato con arma de fuego,
luego no estan dificil...

Sumemos a todo esto el erotismo de su nueva
condicién, la capacidad de percibir la belleza de un
cuerpo con los ojos de un depredador hedonista, que €l
sexo puede ser solo una técnica de caza, y recordemos
gue en gran medida la sexualidad como tal ya no le
excita, s no que requiere acompafar esta de emociones
mas alla de lo fisico, y nos queda un sujeto que esta en
proceso de dejar de rechazar a miembros de su propio
Sexo para su relaciones sexuales.

Logicamente, 1o normal no es que un vampiro
cambie su orientacion sexual a opuesto. Mas bien suele
suceder que deja de descartar a su propio sexo, o incluso,
se vuelve bisexual.

Los vampiros que niegan esto y se aferran a su
identidad sexual, no son molestados en absoluto, ya que
La Estirpe entiende que esa reaccion de apego (como
otras, fuera del terreno sexual) son completamente
normales entre los chiquillos, igual que tienen
demostrado que €l tiempo es el megjor maestro para los
vampiros, y que los chiquillos serén puestos en su lugar
antes o después, y entonces comprenderan.

Mencién aparte se merecen los vampiros que
con sexo o0 sin é, beben mutuamente su sangre creandose
un vinculo de sangre reciproco. Esto puede hacerse por €l
placer del beso, o por necesitar de manera desesperada
sentir, forzandose un sentimiento de “amor” (o algo
parecido) en un corazon muerto que de otra forma
guedaria muerto y frio como e cacho de carne que
reamente es. Esta préctica podria ser interesante de
realizar Unicamente como forma de obtener placer, o
como practica dentro de una relacién sexual, mordiendo
el vampiro y tomando la sangre, con el autocontrol
necesario para no tragarlo (quizas, devolvérselo a su
amante en un beso para no desperdiciar €l preciado
liquido).

Los métodos de intercambio de la sangre son
variados, desde los clasicos mordiscos, copas, besos,
juegos de lengua con cuchillas, o sistemas mas bizarros
propios de camaras de tortura, aunque no todos ellos
incluyen el placer del Beso, lo cual puede ser considerado
una deficiencia del sistema de intercambio de sangre... o
una ventgja, ya que tomar la sangre de otro vampiro de
una forma tan intima es jugar con La Bestia, hasta que
una noche salte y pierda el control de sus actos, con las
consecuencias que fueren (quizés, la diablerie de su
amante, que permanece extasiado de placer mientras el es
drenadala sangre...)

CU¥ESTIONES DE ALCOBA

iVale, bien! Este vistazo alateoria sexual de los
no-muertos estda muy bien, y todo eso, pero yo tengo
dudas concretas.

Si los vampiros sudan sangre, en pleno acto
sexual, tendrian un problema ¢no?

En teoria si, pero habida cuenta de la simpleza
con la que White Wolf nos presenta a los vampiros
copulando con humanos, deberia deducirse que a menos
por eso no sudan, por que, efectivamente, sudan sangre.
O bien aplicamos la suspension de la incredulidad
(aceptar una premisa sin cuestionarla para poder seguir
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adelante con el escenario) o entendemos que el sudor del
vampiro (recordemos que los vampiros no se cansan) es
fruto de un estado mental y no de una actividad fisica,
por lo cual, un encuentro sexual no deberia provocar la
sudoracién, o como tercera hip6tesis, entendemos que al
aparentar humanidad, el sudor es sustituido por sudor
normal.

Yo siempre he sido de la segunda opinién, hay
varias citas. Me gustaria sefidar también que la tercera
opcién es algo comprometida, ya que a todas luces
deberia permitir a los vampiros también llorar lagrimas
(no veo motivos para considerarlo cosas diferentes), y
esto no es asi.

Y si un vampiro no suda, ¢no podria su paregja
sospechar en una sesién intensa?

En caso de duda, si se huele que sospecha, que
le dé algo mejor en lo que pensar.

Entonces s un vampiro no se cansa, podria
tener sexo durante toda la noche

Acorde a las reglas, si. Su imposibilidad de
cansancio esta regulada en reglas como la de atletismo
para carreras, en la que se estipula que un vampiro no
chequea cansancio, por que no se cansa, y que por tanto
tiene una seria ventga en las actividades fisicas
prolongadas. Ya solo falta determinar cuantas escenas
componen la noche, ya que debera fingir humanidad cada
escena, y € coste en puntos de sangre podria ser
prohibitivo. Recuerda que 1 punto de sangre es mas o
menos medio litro de sangre y causa un nivel de salud.
Con humanidad 7, podrias hacerle 4 heridas a tu pareja e
intentar tirar 4 escenas, pero con 2 litros de sangre
menos, la que no aguantara sera tu paregja.

Y entonces ¢eyaculan sangre? He leido que sus
fluidos corporales se sustituyen por sangre.

En & mismo libro (Manual del narrador), dice
gue la logica (cara a juego) manda, y que por eso los
vampiros no van con la boca roja y 10s 0jos empafiados.
Si eyaculasen sangre, habria una prevencion contra esto y
dado que no la hay, (y tampoco citas en los manuales)
asumo que o0 bien eyaculan normal, o no eyaculan,
directamente.

Mi opinion es la primera. Los caitiff pueden
eyacular (Tiempo de lasangre déhil, pag 26).

Entiendo que no es exclusivo de ellos por que s
no esto seria un impedimento notorio a la hora de fingir
relaciones sexuales, aunque a la anatomia de los no-
muertos le pegue més el no poder eyacular. De todas
formas la cita indicada no garantiza que €l resto lo haga
(Tiempo de la sangre débil, pag 27), por lo que no poder
eyacular sigue siendo una opcién opinable, con los
problemas derivados a la hora de fingir humanidad en el
SEXO.

Desde luego en ningln caso podrian engendrar
sin ser de la 15° generacién (en este sentido puede leerse
la dltima cita, hay eyaculacion sin esperma movil) e
incluso White Wolf solo dio casos de dhampiros nacidos
de madres no-muertas, no padres.

Y si cojo a una con celeridad y potenciay...

¢Queremos los detalles en la mesa? Pregunto.

Lo digo en serio, lo digo por que hay una tabla
gue te dice que con celeridad corres muy deprisa y
adelantas coches y ademas yo lo decia por que lo vi en
True Blood.

True Blood tiene un enfoque bastante apartado

de MdT, pero si quieres introducir ese concepto de sexo
vampirico en tus crénicas, supongo que es un enfoque.
Mas caro te saldrd en sangre en lo que se refiere a
celeridad.

Yo no doy ninguna valided de todas formas a
esa tabla (Noches de profecias), ya que sus calculos, me
parecen incongruentes. Si partimos de los indices de
movimiento a turno, y de la duracion del turno de
combate, como de 3 segs, podemos observar que a sprint,
20 +3DES metros en 3 segs.

1 m/s = 3.6 km/h. Por tanto, km/h = 3.6 (metros
al turno/3). Con esta formula se ve ya que esta tabla, para
Des 5 (35m) no cumple.

No podemos estar moviéndonos a segundo
tantos metros, y luego decir que vamos a una velocidad
en km/h que no se corresponde, como hace esta tabla. O
nos estamos moviendo una cantidad diferente de metros,
o lavelocidad es otra. Las mateméticas no fallan, tantos
metros, en tanto tiempo, tanta velocidad, la tabla puede
decir misa, larealidad en €l juego esta siendo otra. Para
mi, celeridad, para que te hagas unaidea, en movimiento,
cada nivel te da los 7 metros de movimiento base, y
viendo en total cuanto te mueves, saco los m/s, de los
cuales salen los km/h.

Partiendo de este error de disefio, y habida
cuenta de que no concibo a los vampiros corriendo y
adelantando coches, no me siento atado a respetar esa
tabla, ni mucho menos a pensar que celeridad pueda ser
usada en el sexo.

Yo es que soy sabbat y podria pillar con
celeridad y agarrar ...

Que bucdlico, un sabbat que gasta sangre con las
bolsas de zumo dandolas por culo (literalmente) En mi
MdT, alos sabbat que mantienen relaciones sexuales con
el ganado se les llama “follaovejas’ ¢No tienes nada
mejor que hacer, oh, hermano sabbat, como luchar contra
laYihad, la Gehena, defender lalibertad individual, o irte
de vaulderie con tu manada? Coge un palo, méteselo con
potencia por € primer agujero que pilles y no andes
gastando sangre, cofio.

Pero potencia si sirve para cogerlay...

Veo que tenemos otro lector del Kamasutra.
Bien, s, potencia s deberia tener alguna aplicacion
préctica en € sexo, aungue sea simplemente para asumir
gue puedes levantar a tu pargja durante un periodo de
tiempo prolongado y montar un numerito circense. No
obstante, ya hay una tabla para € levantamiento de
objetos, etc, para hacernos unaidea. Si vas a describir la
escena, recuerda simplemente que tienes fuerza'y puedes
permitirte ciertas licencias. No es acorde a espiritu del
sistema narrativo, ni tirar a ver como de bien funcionas
en lacama, ni tirar fuerzaaver si puedes tener 200 turnos
a la sefiorita levantada, simplemente asume ese tipo de
cosas (0 lo bien que te mueves, o lo bien que captas las
apetencias de tu pargja...) en base a las puntuaciones de
tu persongje. Potencia es solo un valor més de tantos.

Ser guapo es € atributo Apariencia, pero
cuando te desnudas, estar potente, ¢seria Fuerza (por
lo de estar musculado y eso), o seguiria siendo
Apariencia?

Seguiria siendo Apariencia. Aunque Fuerza
pueda representar un volumen muscular (al menos para
los humanos, los vampiros tienen siempre su mismo
aspecto por mucho que hayan subido Fuerza), todo lo que
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sea atraer es con Apariencia. Asumamos que Apariencia
es un valor absoluto que es posible leer asimple vista. Si
necesitas comparar mediante una tirada quien “est4 mas
cachas’, en e sentido de atractivo (aunque luego no
tenga que ver con quien es mas fuerte, quien esta en
mejor forma, o incluso quien tiene mas volumen
muscular) debes utilizar la puntuacion de Apariencia, (no
se distingue entre varias formas de ser atractivo, todas
son Apariencia).

Si interesase mucho esto (quizéds un desfile
observado por un toreador, con relevancia en la trama)
podrias resolver los empates (regla casera) con unatirada
de Apariencia + Atletismo, o las habilidades secundarias
de Gracia o Estilo. Diversos modificadores pueden
introducirse aqui.

Como esto es un criterio subjetivo, estos
resultados solo deberian ser validos para esa persona,
pero si estas buscando una opinidn general (alguna clase
de jurado, formal o informal), la tirada puede reflgjar 1a
opinion general parasimplificar.

¢Por que no escribir algunos méritos y defectos
sexuales?

Defectos y Méritos como  “Genitales
asombrosos’, “Eyaculador precoz’, “Sexo ora
prodigioso” o “Torpe y descordinado” quedan fuera de
lugar en el sistema narrativo, primero por inapropiados, y
segundo, por que la cronica deberia poseer un ato
contenido de sexo explicito y relevante para que pudiesen
tener valor (precio en puntos) habida cuenta del “valor de
mercado” de 1 punto gratuito.

A mi no me gusta ese rollito de que los
vampiros sean medio bisexuales

Pues no presentes asi a tus vampiros, ¢Pero si te
gustaran las vampiresas |esbianas, no?

Tradicionamente se ha dado a las vampiresas el

rol sexista de lujuriosas bisexuales, mientras que cuesta
aceptar la bisexualidad del vampiro varon. Es correcto (y
erético) € rol de vampiresa total o parcialmente bisexua,
pero solo si reconocemos la bisexualidad en los varones.
Si tenemos problemas con los varones, no seria coherente
con el Mundo de Tinieblas que atribuyesemos ese cliché
a las vampiresas solo. El proceso por € cua un no-
muerto modifica su orientacién sexual es igua de
frecuente para vampiros que para vampiresas.

Los Garou follan cuando quieren, tienen una
regla para eso, ¢los vampiros no deberian ser mejores?

Depende. Los Garou exudan un magnetismo
animal que despierta la lujuria primaria en los humanos,
tienen una regla concreta para € “agui te pillo agui te
mato” (Hombre Lobo pag 199). Los vampiros, con todo
su cliché de eréticos y sensuaes, no tienen nada
parecido. Bien, degjemos que sea White Wolf quien
decida que reglas darles a cada uno, pero por mucha
lujuriaanimal que irradien los Garou, los vampiros tienen
su Beso, que crea adiccién y placer arrebatador, algunos
incluso tienen dominacion 1 (jruede su propia peli porno
dirigiendo con palabras sueltas!). Los Garou tienen €
polvo mas fécil, si, pero los vampiros dejan mas contenta
alapresa (seguro que mejorando lo presente).

No obstante, ¢se merecen los vampiros alguna
facilidad tipo la de los Garou? No, yo creo que no, no
subestimemos el impulso primario, es justo, a fin de
cuentas; un vampiro s un no-muerto, un Garou es un
exponente animal delo primario y feral.

El atributo  Apariencia,
especializaciones?

Efectivamente, has debido darte cuenta de que el
basico de mascarada revisado no incluye gemplos de
especializaciones, es € Unico atributo que no los trag, Si.
Pero si. Si que debiera.

Jho  tiene
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Debe tratarse de una errata, ya que de siempre,
otros juegos inclusive, han traido especialidades para
apariencia como un atributo mas. (El manual de Edad
Oscura revisado no incluye ejemplos de especializaciones
en atributos, por otro lado).

Pienso que el hecho de que no haya gemplos
para aparienciaen €l basico de mascarada, no es algo que
nos quiera decir nada, unido a que tampoco se explica
nada diferente para este atributo en lo relativo a
especiadizaciones, y a la trayectoria que han venido
manteniendo diversos manuales.

Algunos gemplos de especiaizaciones que se
han publicado en otros manuales para apariencia,
incluyen: descarado, fascinante, cautivador, sexy,
esplendoroso, rostro honrado, imponente, majestuoso,
agradable, apuesto, mirada penetrante, exdético, genial,
porte noble, seductor...

Y a sabemos como son las especializaciones del
sistema narrativo, una palabra que nos da una idea vaga
de cuando aplicar las reglas de especialidad (repetir los
dieces obtenidos, aunque en Edad Oscura es diferente).
No deberia haber mas problemética que decir que si, que
s que existen especialidades para apariencia, pero, ya
gue los gemplos propuestos por los manuales, son eso,
gemplos, y a finad uno acaba por inventar sus
especialidades, es el momento de plantear una posibilidad
para las especializaciones en apariencia. ¢Por que no
especializaciones en Apariencia basadas en rasgos fisicos
concretos? Asi, se podrian aplicar las especializaciones
de toda la vida, pero se podrian combinar con rasgos
fisicos que describan a persongje, como “Ojazos’,
“Escote prominente”, “Buen trasero” o lo que fuere,
definiendo los puntos fuertes del atractivo fisico del
personaje.
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“Es decir, yo no puedo prometer nada, y te

tengo demasiado respeto para decirte lo que les digo a

las demas. ¢Quien sabe o que depara € futuro? Pero es

diferente cuando estoy contigo, para ser sincero...no se

s he estado alguna vez enamorado, pero creo que esta
vez podria ser...”

- Dar-Inku, haciéndose a otra

Pero ¢como consigue un muerto hacérselo con
un vivo? Evidentemente fingiendo ser otro vivo. Pero
més ala de eso, ¢te acercas en un club a aguien, le
propones echar un polvo, lo agarras del brazo y os vais?
Es posible. O es posible que no. Dice é manua de
mascarada que los vampiros son expertos en € arte de la
seduccidn, ya que su capacidad de alimentarse puede
depender de ello, y nos da una regla de seduccion
bastante bien construida. Sobre esto, solo es necesario
puntualizar que en adecuacién al escenario deberia haber
escrito que los vampiros pueden ser expertos en esto, ya
gue realmente, entre los sabbat, 10s que no puedan pasar
por humanos (ver mas adelante) y quienes no sean
habiles con las habilidades y atributos pertinentes, una
frase tan taxativa como que los vampiros son expertos
seductores se vuelve fasa. Algunos vampiros seran
seductores expertos.

Es necesario hacer notar en este punto que a
pesar del nombre, esta tirada, ni tiene que tener una
connotacion roméntica o emotiva, (seria mas correcto

Ilamarla® Conseguir sexo”), ni esté limitada a vampiros.

La regla de seduccidn se divide en tres tiempos,
definiendo tres contextos consecutivos en la escena (esta
no es obviamente una tirada a ejecutar en tres turnos, ja
menos, no normalmente!). En cada tirada, todo éxito que
exceda al primero, pasa a heredarse en la siguiente tirada
en forma de un dado méas que poder tirar. (Si sacamos 3
éxitos, en la siguiente tirada lanzamos 2 dados mas) Si en
agin momento, quedamos con 0 éxitos, nuestro intento
de seducir fala, asi como un fracaso nos dejara en una
situacién algo menos apetecible que falar (copa lanzada
alacara, aparicion del novio, ets, numerito...)

Fase Tirada Dificultad
Acercamiento; Apariencia+ su Astucia+ 3
Romper €l hieloy Subterfugio
encauzar.
Poniendo atono; Astucia+ su Inteligencia +
Yano essolo Subterfugio 3
conversar.

Capfturo Dos: ¢ QUIERES ACOSTARTE CONMIGO?




Carisma + su Percepcion +
Empatia 3

Proposicion; ¢Nos
vamos?

Veamos un gjemplo aplicado

Dar-Inku sigue hambriento. Es la 1:00 AM y ya
ha dgjado a Lidia en su casa después de unos cuantos
besos y un par de mordiscos (que le han dado 1 punto de
sangre) en el portal. Entra a un club, (Por suerte domina
Ofuscacion 3, o deberia pagar mucha sangre para
aparentar humanidad) y mientras hace como s no se
diese cuenta de las miradas que varias mujeres, y un tipo
desde la barra, le lanzan debido a su atractivo, finge
pasar de todo y acercarse a la barra a pedir un Jack
Daniels cola que por supuesto no bebera.
“ Fortuitamente” se ubica en la barra junto a una rubia
gue le ha parecido presa potencial, y mientras intenta no
[lamar la atencion del camarero, intenta seducirla. Con
su Apariencia 4 y Subterfugio 5, a dificultad 5, saca 5
éxitos. Habla con la mujer “casualmente” mientras
intenta que parezca que é solo venia a pedir, y a la vez,
intenta “ estar muy pendiente de lo que dice ella” cuando
el camarero pasa cerca, perdiendo estupendas ocasiones
para pedir. Al de un rato, se han presentado, la bolsa de
zumo se llama Helen, y est4 con unas amigas.

Finalmente pedir se hace inevitable, vy
comentando que “ tanto hablar selevalaolla” tiene que
acabar pidiendo. No estando dispuesto a beber, “ David”
moja los labios sin tragar, y baila con e cubata en la
mano o degjandolo en la barra con Helen y sus amigas
(en realidad estaba solo, iba a tomarse la dltima, son sus
amigos que se hacen vigjos) mientras comienza a intimar
con Heleny a dgjar claro que quiere algo.

Con su Astucia 5, y su Subterfugio 5, lanza 10
dados, y 5 que acumulaba, lanza un total de 15 contra
una dificultad de 6, obteniendo 6 éxitos. En una de estas,

comienza a enrollarse con Helen, y van quedando a parte
del grupo. Se comen la boca un buen rato hasta que
comienza a calentarla y lanzarla insinuaciones.

Con su Carisma 4 y su Empatia 3, lanza 12
dados a dificultad 6, y obtiene 6 éxitos, con lo que segin
la propone marcharse, ellalo agarra del brazo y les dice
a sus amigas que ellos se marchan.

A la salida del club, Helen esta deseosa y
arrastra a David hacia las sombras de un callgj6n
cercano. Comienza a sonar “ Who wants to life forever”
de Queen, y € cubata queda abandonado en una

esquina.

Esta regla, por supuesto, esta sujeta a mdltiples
modificadores en su dificultad, asi como puede estar
destinada a fallar o tener éxito autométicamente. Se trata
de tener claro que ante todo lo primordial es la
receptividad de la presa, y que esta regla regula
condiciones neutras para la presa.

Ninguna cantidad de dieces te permitiran seducir
a un conservador velando e cadaver de su difunto
consorte, asi como con cierta predisposicion por parte de
lavictima, y una Apariencia alta, pudierano ser necesaria
latirada.

Igualmente, el seductor podria ser quien fuese
intentado de seducir por parte de otro pnj (eslo que tiene
Aparienciadlta).

También deberiamos reflexionar acerca de
algunas cuestiones indirectamente relacionadas con esta
regla

¢Y s e vampiro Besa a la victima durante la
tirada? ¢Esto no deberia afectar ala dificultad?

Pues igual si, para eso tienes a un narrador
sentado en lamesa.

&Y s no pasas la tercera tirada? ¢No podrias
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Besar para intentar que recapacite?

¢Podemos entender que no quiere sexo, pero nos
estamos liando a haber pasado la segunda tirada? Por
supuesto. El narrador en cada caso te describira cual esla
situacion exacta, y S se te presenta la ocasion, prueba a
Ver que pasa.

Y S no necesito que recapacite para
llevarmela, s no que me basta enrollarme con mi presa
para poder Besarla?

Efectivamente, e sexo es solo una alternativa,
Sea por que ho quieres sexo, sea por que no te lo da,
quizés quieras Besarla, para motivarla, o como fin en si
mismo, en cualquier caso (regla casera), una tirada de
Astucia + Sigilo deberia servir para Besar sin que se den
cuenta de lo que haces (Dificultad base, la Percepcion +
Alertamas alta de |os presentes +2)

Entonces, ¢podemos decir que s pasas la
segunda tirada ya te estas liando con tu presa?

Tanto como afirmar eso... Es posible que suceda
asi, a veces se puede interpretar asi... Pero en ultima
instancia, no. Tu narrador te narrard cada caso concreto.

JY s quiero hacer e truquito de que sea mi
presa quien me entrea mi?

En ese caso la regla de seducir no se aplica, ya
gue tus esfuerzos no se basan en seducir, s no en ir
dando camino a que otro te seduzca, (cosa que por mal
gque haga, tu dirds que si, y é pensard que es un
Casanova) y aunque en ocasiones seducir pueda ser
“degjarse querer” no hablamos exactamente de lo mismo,
s no de atraer su atencion, motivarle a que actle, para
recoger lo que te lance, todo esto sin que parezca que lo
haces.

Para lograr la jugada (regla casera) cambia el

sistema de seduccion por otro de dos tiempos (a fin de
cuentas, a final vasadecir que si)

Si fala, siempre podrés decirle ago explicito
gue abra puertas (“¢Ni poniéndotelo en bandga?’) a la
interpretacion, o puedes pasar aintentar seducirleti adl.

Lanzando cebo; Haz que te entre. Manipulacion
+ Empatia (Dificultad, su Inteligencia + 4). Siendo
accesible; Motivale a seguir, hay premio. Carisma +
Subterfugio (Dificultad, 10 - [Aparienciatl])

¢Y s lo que quiero no es seducir, si o tontear
para sacar algo?

En ese caso la regla de seducir tampoco se
aplica, s no que existe una técnica secundaria mas
apropiada, Flirteo. Flirteo puede sustituir (regla casera) a
Subterfugio y/o Empatia en las tiradas de seducir e incitar
a gue te seduzcan, pero solo a partir de la segunda tirada
(en ambas). lgualmente puede tirarse por si misma,

FLIRTEO

Puedes usar tus armas de seduccién para
conseguir algo de cualquiera. Puedes interpretar la
psicologia de tus victimas para lograr € mayor
éxito en tus proposiciones, siendo sutil o directa,
timido o lascivo, dependiendo de las promesas que
logren mejores resultados. Estatécnica serefiere a
uso de la sexualidad para conseguir un fin y para
gue la victima nos dé lo que queremos (quizas
incluso  sabiéndose  manipulado)  Seducir,
enamorar, 0 causar afioranza (més ala de querer
otro polvo) no serigen por esta habilidad.
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tradicionamente como pate de una reserva de
Manipulacion + Flirteo, para obtener ago razonable a
cambio de promesas sexuales (insinuadas o explicitas).

Y e nivel 1 0 e 3 de presencia no deberian
darme modificadores?

El nivel 1 quedaria a discrecién del narrador s
concede bonificadores a algo tan concreto. Si que debiera
(+1, +2 es excesivo con esta regla), pero por otro lado,
las dificultades que nos presenta la regla de seduccién ya
son bastante (¢demasiado?) asequibles. Va a acabar
siendo igual de féacil acercarte a una desconocida y
llevéartela ala cama tras 30 minutos de charla que acertar
aun enemigo a 20 metros. En realidad, sera bastante mas
dificil impactar a un enemigo, ya que este esquivarg, y a
final acabara realmente siendo mas facil conseguir una
orgia que ragjar a un enemigo en melee o acertar un tiro a
alcance medio. Pero en virtud del raciocinio, un +1 es
adecuado. Queda a consideracion del narrador.

El nivel 3 por otro lado son palabras mayores.
Este poder deberia ser interpretado, y bajo sus efectos, la
presa no cabe que sea sujeta a las reglas de seduccion.
(¢Quieres que desaparezca apagando € mévil y dejando
tirada a mi mujer parairme contigo a un hotel? jSolo por
que eres ti! Y s me lo pides t0, soy capaz hasta de
divorciarme)

Obviamente todo lo comentado sobre la
seduccién es un caso tipico en € que deberia aplicarse la
regla de limitar e nivel del atributo implicado en la
reserva, a una cantidad de dados maxima igua a
Apariencia

Ejemplifiquemos.

Dar-Inku, con su Apariencia 4, camina de vuelta
a su refugio ya a las 3 AM, habiendo dejado a Helen en
su portal y habiéndola dado un niimero falso de teléfono,
pero cruzando por una calle, no puede evitar reparar en
una solitaria joven que camina en direccion contraria sin
mucha prisa.

Decidiendo que quiere mas sangre, intercepta
Su trayectoria para preguntarla por los clubs de la
ciudad fingiendo ser de fuera, y tras un rato y varias
tiradas, la convence para tomar la ultima (ayudado por
su Apariencia 4) En esta ocasion la lleva a un local de la
Camarilla (donde, de hecho, no conocen su identidad y
piensan que es otro neonato) y alli, en un entorno oscuro,
ya sirviendole vitae como s fuese Jack Daniels cola,
intenta seducirla. Para la primera tirada sigue lanzando
9 dados (Apariencia 4 y Subterfugio 5) consiguiendo 3
éxitos.

Conversa sondeando la receptividad de esta
chica, que parece llamarse Lindsay, mientras bebe su
copa de vitae. En su segunda tirada, en e ejemplo
anterior dijimos que tiraria 10 dados (Astucia 5 y
Subterfugio 5) pero realmente deberia lanzar 9 dados, en
virtud de no poder lanzar mas dados por parte del
atributo (Astucia) que su nivel de Apariencia (4)
“David” desperdicia su quinto punto en Astucia por
tener solo 4 en Apariencia, no obstante, a sus 9 dados,
suma 2 por su tirada anterior, lanzando 11 y sacando 4
éxitos.

Pensando que €l trabajo estd hecho, y quedando
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unas 3 horas para € alba, Dar-Inku hace su ultima
tirada de 7 dados (Carisma 4 y Empatia 3) sin que en
este caso desperdicie puntos de atributo por su nivel de
Apariencia pensando que mas le vale llevarla a su piso
de soltero, terminar pronto, y que le dé tiempo a estar en
su verdadero refugio en 3 horas... Lanza sus 10 dados,
obtiene 4 éxitos, y se marcha del local de vampiros
apurando su copa de vitae y pensando que hace mucho
tiempo que ninguna humana seleresiste...

Viendo estas notas referentes a la seduccion,
cabe €l preguntarnos acerca del trasfondo Rebafio. Puede
ser una secta, pueden ser conquistas que probaron el
Beso, pueden ser victima de tu presencia... en cualquier
caso, leemos claramente su regla, tiras caza y tu
dificultad se reduce por tu rebafio como se indica. Parece
simple y directo, pero razonandolo, se ve que carece de
l6gica

Un vampiro deberia poder Ilamar a su rebafio.
No sdir a las cales a patearselas, recibiendo una
bonificacién por rebafio, s no directamente, llamar y
guedar, nada de andar tirando caza, etc. ¢Que € master
para ver s esta disponible € tipo me quiere hacer tirar
algo?, puesvale, pero s me dice que no puede quedar, yo
le voy a decir "pues vale, ¢y cuando puedes quedar?* (o
directamente, me presento en su puerta) y vamos a estar
en las mismas, uso dialogado del trasfondo rebafio,
frente a una tirada.

Podriamos pensar que se puede hacer de las dos
formas pero es que la opcién de bonificar la caza, es
ridicula. Esta regla entiende que en todo momento en que
vayas de caza, tu rebafio esta dando vueltas por la calle,
aumentando tus probabilidades de éxito. Un vampiro

siempre va a cazar de noche.

Asumir esa regla de rebafio significa que, cada
dia de la semana, a cualquier hora de la noche, recibes
ese bonificador a moverte por la ciudad. Creo que no es
retorcer € lenguagje el decir que se concede en base a
encontrarte con ellos, que como ellos estan por ali dando
vuetas, tus probabilidades de caza aumentan (bga la
dificultad). O a que sabes por donde frecuentan, y puedes
ir a buscarlos a ver si estan, pero en cuaquier caso,
implica que estén viviendo la noche.

Una regla asi tendria sentido con un rebafio de
cientos 0 miles de sujetos, de tal forma que efectiva-
mente, solo con andar por la calle, tienes posibilidades de
cruzarteles como parte significativa de la poblacion, pero
como cada nivel explicita de cuantos sujetos hablamos,
no tiene sentido.

Es una regla redactada de forma simplista nada
meditada.

Rebafio deberia verse como un grupo de PNJs
con los que interactuar, quedar, que te llamen
(proactividad de los PNJs, muy importante para que
parezcan readles y vivos) lo que fuere, como adictos al
Beso que son, y darles el uso que haya que darles, no que
se entiendan como un bonificador etéreo a la tirada de
caza. Esto les tratard como los PNJs individuales con
realidades propias que deberian ser, horarios, trabgos,
familias, disponibilidades, etc, y que ademas es mas
beneficioso para el jugador, que tiene algo méas que unos
modificadores a cazar, a jugador |le beneficia también €l
cambio, sale ganando, y es mas coherente.

Es mas redlista eliminar ese modificador y
buscarte la vida de otra forma, (teniendo un punto de
encuentro, quedando por teléfono, dandoles instrucciones
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EDpAD OSCURA: VAMPIRO

El Rubor de la Vida puede ser obtenido
por los caminantes de la Via Humanitas gastando
"6 - puntuacion de Autocontrol" pts de sangre,
vampiros de otros caminos lo hacen gastando "8 -
puntuaciéon de Autocontrol" pts de sangre.
Vastagos que sigan un camino apartado de la
virtud del Autocontrol han de gastar 8 puntos de
sangre.

VAMPIRO: LA MASCARADA
Solo los vampiros de la senda de
Humanidad pueden aparentar Humanidad. Para
ello deben gastar tantos pts de sangre como “8 -
Humanidad” Ademés de esto, la virtud de instintos
identifica @ vampiro como un depredador, con un
aurainquietante.

para reunirse, creando una secta, lo que fuere) Se ve que
en la version de Edad Oscura pensaron sobre esto (el
sistema es igual, pero ademés cada nivel concede 1 punto
de sangre cada noche sin necesidad de tirar para cazar),
pero igualmente recomiendo este sistema.

Pero todo esto relativo a la seduccion, hemos
dicho que requiere pasar por humano, lo que nos lleva a
otras consideraciones. Segun que reglamento de vampiro
usemos, las reglas son notoriamente diferente para esto.

Evidentemente, segiin que opcion de reglamento
tomemos, estamos en un planteamiento totalmente
diferente. Como regla hibrida entre ambos, (regla casera)
sugiero que todo vampiro pueda aparentar humanidad,
gastando tantos pts de sangre como “8-Humanidad”
quienes sigan la senda de laHumanidad, y 8 directamente
los seguidores de otras sendas, relativizando la
importancia de seguir o no Ingtintos (ya que existen
narradores que consideran p.g que aunque te cubras con
la Mascara de las Mil Caras, causaras inquietud si sigues
Instintos. Con esta regla hibrida lo que se pretende es
mantener la clara diferencia de Mascarada entre
Humanidad y cualquier otra, manteniendo su (elevado)
precio, para mantener a los vampiros no humanos
apartados de la sociedad humana, ala par que laregla se
abre a la revision de Edad Oscura, permitiendo a otras
sendas aparentar humanidad (aunque realmente no lo
hagan por su exorbitado precio).

El hecho de que un vampiro simule una cuantas
reacciones biolégicas en su cuerpo, no significa que no
esté privado de algunas posibilidades, como alimentarse

MASCARADA

Este taento no esta a alcance de persongjes
principiantes, y evidentemente solo pueden
adquirirlo vampiros. Consiste en la habilidad para
reproducir e imitar las sefiales de la mortalidad: la
respiracion, e pulso, € envié de sangre a la piel
para darle color, € estornudo, los reflgos, etc...
Cuaquier Véastago puede imitar la respiracion,
pero no todos saber hacerlo de forma correcta.

de comida o bebida, orinar o defecar, etc, y de hecho, ni
siquiera garantiza que las funciones corporales con las
gue se imbuye sean medicamente correctas. Quizas su
corazOn lata, pero muy rapido o despacio, 0 su
temperatura se eleve, demasiado o demasiado poco. La
habilidad que regula esto es Mascarada.

Aunque aparentar humanidad servira en
condiciones normales, en otras (regla casera), podria ser
necesario hacerlo mejor (p.j, mérito reconocer
vampiros), y aunque en algunos chequeos médicos baste
1 0 2 éxitos, otros (0 los mismos, tras acumular varias
irregularidades y despertar la curiosidad del médico)
requerirdn una tirada enfrentada de Resistencia +
Mascarada contra Percepcion + Medicina (y cualquier
prueba hospitalaria o andlisis detectard irregularidades
automaticamente salvo con las mejores tiradas).

ConsumMIR COMIDA (MéRITo DE 1

pUNTo)

Tienes la capacidad de ingerir comida e
incluso saborearla. Aunque no obtienes alimento
alguno de €lla, esta habilidad te sirve para pasar
por mortal. Por supuesto, no eres capaz de digerir
lo que comes, asi que en algin momento de la
noche te veréas obligado a vomitarlo.

CoLor Sarupasre (MErITo pe 2

pUNTOS)

Tienes una apariencia mas robusta y
saludable que otros vampiros, 10 que te permite
mezclarte con los humanos con més facilidad.
An conservas €l color de: los vivos, y tu piel sdlo
es algo fria a tacto. Este Mé&ito no esta
disponible para los Capadocios, Nosferatu,
Samedi...

RECONOCER VAMPIROS (Mém*ro

DE 3 pUNTOS)

Puedes identificar a un vampiro a 10
pasos. Has aprendido a identificar algunos
aspectos de la naturaleza no-muerta (como €l leve
olor metalico, o avigilar € pulso de la carétida) y
puedes distinguir a un vampiro de un humano.
Algunos casos complejos, como el mérito Color
Saludable, requieren una tirada de Percepcion +
Alerta (dif 6)

Al margen de esto, existe € poder laMascara de
las Mil Caras (Ofuscacion 3) que es necesario comentar.
Un debate polémico seria si este poder permite pasar por
humano sin aparentar humanidad en relaciones intimas.
Es un hecho que un vampiro que la use, ya puede tener
Apariencia 0, que pasara por humano entre mortales, y es
un hecho que vampiros de Apariencia O pueden gracias a
ella tener sexo con € ganado, pero la pregunta es si
ademas de la Mascara de las Mil Caras, aparentan
humanidad para evitar que el ganado se dé cuenta de que
sucede algo extrafio, o si la Ofuscacion cubre también los
sintomas de la temperatura del cadaver con e que estan
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follando, etc.

Yo entiendo que si, que si lo cubre, razonando
gue s una Nosferatu de Apariencia O puede hacérselo
con una humano (las llamadas Cleopatras) y este no
advierte las deformaciones fisicas (no es que sean feos de
cara, es que pueden tener joroba, deformaciones
drésticas, etc, eso no se puede ocultar cuando te frotas
con alguien, aungue sea a oscuras). Luego argumento que
si Ofuscacion cubre ese tipo de (drasticas) deformaciones
fisicas, bien podria cubrir cosas como estar frio, no tener
pulso... no simuléndolos, si no (como cuando un sujeto
ofuscado hace que se aparten de su camino) simplemente
embotando su mente para que no repare. (jCuidado con
grabar el sexo en video!)

AqQui es necesario matizar que no es necesario
usar la sangre, pero el muerto tampoco disfrutara y sera
una mera forma de conseguir algo de sangre. Eso en €
caso de las vampiresas, por que en e caso de los
vampiros, lo que Mascara de las Mil Caras no va a hacer
es crear una ereccién, por lo que para lograr la
penetracion, un vampiro si debe por “mecanica’ recurrir
ala sangre, donde no lo necesitaria para una relacion sin
penetracion. Quizés ofuscacion pueda embotar tu mente
para no percibir que la vagina que estas penetrando esti
seca, friay muerta, o que esa boca esta fria y carece de
salivacion, pero lo que no va a poder hacer es inducirte
sensaciones (como si te estuviese penetrando un pene).

Igualmente, aunque puede duplicar (5 éxitos)

MASCARA DF 1.AS M1 CARAS

(E‘DAD OSCURA: VAMpIRO)

Fracaso: Una horrenda transformacion en
un monstruo como un Nosferatu o peor.

Fallo: No hay cambio.

1 exitoo Mismo peso y altura,
alteraciones minimas en el aspecto. Maximo de
+10-2 alaApariencia

2 exitos. Cambios sustancides en €
aspecto; los conocidos no reconoceran a
pesongje; maximo de +2 0 -3 ala Apariencia.

3 exitos: Cambios muy importantes en el
tamafio del pesongje; maximo de +3 0 -4 a la
Apariencia.

4 exitos: Puede cambiar completamente,
incluyendo la voz, los gestos y el rostro. Maximo
de+4 0-5alaApariencia.

5 exitos. Puede aparentar ser de otro
sexo, variaciones importantes en la altura, peso y
demas. Los cambios drasticos son posibles;
maximo de +5 0 -6 ala Apariencia.

miembros del sexo opuesto, evidentemente esto no sera
posible si se pretende mantener una relacion.
Existen otros dos aspectos a valorar, dentro de
su utilidad paraimitar sujetos concretos.

A

.
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Primero, la obligatoriedad de duplicar su
puntuacion de Apariencia.

Hay reglas contrapuestas para esto.

Segundo. Los problemas derivados de utilizar
una sola tirada para reflgjar la actuacion, y € uso de las
disciplina. Cuando portamos una Mascara cualquiera, no
se produce este problema, pero cuando aparentamos ser
un sujeto concreto, es necesario distinguir dos vertientes;
el uso del poder en si, que nos dicta que requerimos 4
éxitos para que nos cambie la voz, €l aspecto totalmente,
etc, y por otra vertiente, la interpretacion que hacemos
como actores de nuestro papel.

Segun las reglas, solo se hace unatirada, aunque
si que se nos dice que la dificultad subira (no nos dice a
cuanto) si solo le hemos ojeado. Incluso, nos matiza que
para un intimo (amigo o amante) necesitaremos un trato
con ese intimo para tener alguna posibilidad de éxito.

Esto nos crea entonces la paradoja de un sujeto
gue usase su poder y pidiese a un compafiero que
comparase su aspecto, con una foto, p.g. ¢Fallaria la
tirada por no tener informacién sobre el amante a imitar,
y por tanto su aspecto no seria acorde? ¢O su aspecto
podria ser calcado, pero luego su actuacién levantaria
sospechas? O alguien que actlia correctamente, pero se
desnuda delante de una amante que advierte diferencias
en su fisico. Esto lo puede capear €l narrador, ¢pero lo
correcto no seria utilizar dos tiradas para diferenciar
claramente?

Desde esta premisa, una forma alternativa (regla
casera) de desarrollar esto de fingir ser un sujeto
concreto, es € sistema de siempre, pero dividiendo la
tirada en dos tiradas y permitiendo pasar solo una de las
dos (tener €l aspecto del sujeto, pero no actuar como €,

MASCARA DE LAS M1L CARAS

(VAMpIRo: La MASCARADA)

Los nosferatu y los samedi no pueden
aumentar su valor de Apariencia. Se queda en 0
permanentemente. La mayoria de estos dos grupos
usan ofuscacion (especialmente la mascara de las
mil caras) para eludir esta desventgja en las
situaciones sociales, pero incluso esta solucién
tiene sus limitaciones.

La cara creada con la mascara de las mil
carastiene un valor de Aparienciade 2

Incluso los intentos por parecerse a gente
extraordinariamente atractiva fallan
indefectiblemente y se quedan cortos. El uso de la
mascara de las mil caras para mejorar Apariencia
requiere un gasto de 2 ps por cada circulo en el
aspecto de la mascara.

La creacion de una mascara con un valor
de Apariencia 1 no tiene costes adicionales.

0, no tener el aspecto del sujeto, pero recordar a é por
gue actlasigual)

Bien, recordemos que duplicando sujetos
concretos, aunque la dificultad base sigue siendo 7, ya no
nos basta 2 o 3 éxitos (un aspecto gene-rico inventado), si
no que necesitaremos 4 éxitos, habiendo estudiado a
objetivo (La dificultad subiria a 9, s apenas le hemos
pegado un vistazo, o a 8 s le hemos estudiado
superficialmente) Tengamos en cuenta que un amante
puede ser extraordinariamente dificil de engafiar,
reparando en detalles fisicos y/o comportamientos que

i N
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probablemente nosotros no conociamos y que por tanto ni
con 4 ni con 8 éxitos podremos replicar.

La segunda tirada que tendremos que redlizar,
sera de Manipulacion + Interpretacion, a diferentes
dificultades. Ya no hablamos de Ofuscacion, esta
segunda tirada es farsa pura, y no son necesarios los 4
éxitos. Aqui la dificultad la marca la relacion de quien
gueremos engafiar, con € sujeto que estamos fingiendo
ser. En € caso de ser “uno que conoce” ladificultad es 5
0 6, para un amigo o compafiero, 7, y para un intimo
(amigo intimo, pareja, amante) es 8, siempre que tengas
ciertafamiliaridad con el objetivo 0 9, s solo cuentas con
algunos datos privados (videos, un diario, fotos, cosas de
oidas...)

Por suerte, lo ultimo que alguien normalmente
pensaria a observar a un conocido intimo (por intimo
gue sea) actuando de forma extrafia, es que se trata de un
doble. Solo despertaras inquietud verdadera en caso de
un fracaso, de alguna circunstancia concreta (una marca
gue ya no tienes, extrafios datos que has olvidado o que
no coinciden...) o de un fallo, si e engafiado supera un
chequeo de Astucia + Empatia, a dificultad tu
Manipulacion + Interpretaci én, sacando més éxitos de los
gue tu sacaste.

También hemos hablado del placer provocado
por El Beso.

El Beso afecta a mortales y vampiros por igual,
pero una vez mas, usa reglas diferentes seglin nos
basemos en Mascarada o en Edad Oscura.

En mascarada se nos dice que afecta
irremisiblemente a quienes posean una FV inferior a9 (y
quienes la posean, luchan s lo desean con éxito frente a
su éxtasis)

En edad oscura, por otro lado, lo que se nos dice
es que resistirse a é obliga a superar una tirada de
Autocontrol adificultad 8.

En cualquier caso, es peligroso para un vampiro
permitir ser Besado por otro, ya que con unas reglas u
otras, existen posibilidades de quedar arrebatado por €
placer y le entreguemaos nuestra sangre en bandeja, podria

incluso suceder que sin ser su intencion, no pudiese
contenerse, ninguno de los dos pudiese luchar contra el
placer y terminemos con un tragico incidente.

En un turno se pueden beber 1 0 2 puntos de
sangre. Solo los vampiros con bocas deformes o medios
que lo permitan podrén beber hasta 3 puntos de sangre en
un turno. El placer sentido por la victima es mayor
cuanto menos puntos de sangre bebamos, siendo lo
normal extraer 1 Unico punto de sangre. (Como regla
casera, puede aplicarse la disminucion de 1 punto en la
FV necesaria o en la dif. de Autocontrol en caso de beber
2 0 3 puntos) Cada punto que bebamos causa un nivel de
dafio.

Recordemos que un adulto tiene 10 puntos de
sangre, (unos 5 litros, estimandose 75 ml por Kg)

1 corresponderia aproximadamente a medio
litro. La pérdida de 15% de volumen sanguineo (1
punto) va seguida de una contraccion vascular y una
redistribucion del volumen desde el espacio extravascular
al vascular, sin mayor problema. Con la pérdida de méas
del 15% del volumen (2 puntos) hay una significativa
constriccion arterial que reduce € rendimiento cardiaco.
Las pulsaciones aumentan para bombear mas rgpido la
menor sangre disponible. Se produce taquicardia e
hipotension ortostética. Con una pérdida mayor del 30%,
(3 0 4 puntos) e organismo prioriza € riego para
corazOn, cerebro y suprarrenales a expensas de otros
Organos, y se pierde el conocimiento. Con una pérdida
del 50% (5 puntos) se requiere hospitalizacion.

Dificultad Precisiéon Dafo
Base
Mordisco 8 Reserva+1l Fuerza+1l
Beso 4 Reserva+1 Beber

El Beso esta sujeto a las consideraciones
indicadas, y requiere realizarse bajo unapresa o similar.

Un mordisco con éxito, puede prolongar €l
enganche en turnos sucesivos sin causar dafio (“morder y
no soltar”) reduciendo en 2 la dificultad de la melee para
las dos partes.
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“ Percibes el encanto de cada cosa, ¢verdad?
Cada sonido, cada imagen, cada objeto, ahora todo es
fascinante, todo tiene su propio encanto, ya lo sé
Incluso caminar por la calle se hace insoportable,
porgue captas su calor, su sangre, podrias enlogquecer
escuchando sus latidos, te atrae cada una de sus curvas.
Este es el mundo de la sangre, y tienes que aprender a

llevarlo”

La percepcion de los véastagos esta llena de
erotismo (Y Auspex 1 no hace por mitigarlo). El placer
de los sentidos, € tacto amplificado de la seda, la vista
potenciada que capta matices que son despreciados por la
gente comun, €l olor de una doncella excitada, € bello
susurro de la noche... Es ago con lo que deben de
aprender asubsistir.

Un vampiro debe practicar un férreo
autocontrol, en primer lugar para luchar contra La Bestia
y en segundo lugar, menos preocupantemente, para poder
caminar en un mundo de distracciones y placer para los
sentidos.

Los vampiros, una vez adaptados a su condicion,
aprenden a convivir con estas percepciones, coexistiendo
con ellas, pero la erética de sus sentidos les acompafiara
paratoda la eternidad.

Como regla casera para los narradores que no
quieran andar constantemente describiendo esta erdtica

- Sire Toreador

de los sentidos en sus partidas, pero quieran dejar
constancia de €ella, se sugiere que los vampiros de
Autocontrol 1 sufran un +1 alas dificultades de todas las
tiradas de percepcion, e incluso a las socides, para
representar la atencion desviada, la traicion de los
sentidos en todo momento.

Los vampiros que sigan la virtud Instintos,
igualmente estarén afectados por la misma regla, con la
Unica salvedad que donde un vampiro con Autocontrol 2
aprende a controlarse, aignorar, un vampiro con Instintos
2 aprende a reconocer esas percepciones como propias a
su naturaleza, teniendo esta clara y aceptéandola de tal
manera, que no permite que estimulos menores nublen su
percepcion de depredador.

Tradicionalmente, la erética de los sentidos, ha
sido relegada Unicamente al lingje Toreador, pero esalgo
inherente a la condicion de vampiro, no tiene que ver
solo con la debilidad del clan Toreador, igual que La
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Bestia es propia a todo vampiro, aunque sea la sangre
Gangrel la que mas la sufre.

Asi como otros clanes representan otras posibles
facetas del vampirismo, los Toreador representan una
(quizés mas de moda en estos Ultimos afios) que no ha
sabido reconocerse ni valorarse por agunos fans no
demasiado maduros que solo han sabido quedarse en el
chiste facil.

La maldicion que pesa sobre su sangre, €l don
del auspex, y €l erotismo propio de lafigura del vampiro
Se conjugan en este lingje para crear un clan que no todo
e mundo ha acabado por entender, quedandose en
multitud de chistes féciles, estereotipados e inmaduros
sobre ellos.

Hablemos no obstante del arrebato Toreador.

Durante afios, todos hemos conocido los tipicos
casos de Toreador que sucumben bgjo la belleza del arte
debido a su defecto de clan, misica clasica, cuadros,
esculturas, belleza fisica, incluso puestas de sol u otros
giemplos quizas hasta originales. A todos nos han
contado casos de esos. No es que esto no sea asi, €
problema estriba cuando después de tiempo, te das cuenta
de que pareciera que e problema de los Toreador es €l
arte.

Existen multitud de estimulos que pueden
categorizarse como arrebatadores para un Toreador, fuera
del arte clasico (y sin recurrir tampoco a sus variantes
modernas, como € rock, u otras artes similares, que a
final son lo mismo, pero yendo de modernos) Ampliar
este circulo ayuda a crecer a los Toreador como clan,
quitdndoles € estereotipo de ratas de museo y
convirtiéndolos mas en vampiros a la usanza romantica
(y ruego esta palabra se lea en clave literaria, no
sentimental).

Los arrebatos acechan contra los Toreador en
multiples lados, en e bailar de las llamas, en €
repiqueteo de la lluvia, en la bruma del aba, en el arte
clésico, en la misica moderna, en la belleza fisica, en la
luminosidad y sus reflgjos, pero también en €l tacto, en €l
olfato, en el sexo...

Es necesario reclamar para el clan de larosa una
ruptura de los clichés infantiles y de una debilidad
comicamente entendida, en favor de una apertura madura
al erotismo vampirico.

Por lo demés, incluso existen algunos poderes
relativos al erotismo.

EHTASIS AGONICO
(Auspex 7)

Muchos Tzimisce han aprendido a tolerar, e
incluso apreciar, la sensacion de dolor, pero un vampiro
con este poder trasciende con mucho la comprension de
los demas. Sus nervios siguen registrando €l dolor, pero
lo perciben como algo agradable incluso espiritualmente
beneficioso.

Sistema: Un vampiro con este poder suma las
penalizaciones por heridas a su Reserva de Dados. Asi,
cuanto mas herido esté con mas eficacia funcionara
Obviamente s las heridas implican la perdida de partes
del cuerpo, el vampiro no podra realizar acciones que
requie-ran €l uso de dichas partes. Es més, s el vampiro
gueda Incapacitado los efectos son los normales. Los
efectos de este poder son continuos.
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AUMENTO DE SENSIBILIDAD

(Auspex 3, PRESENCIA 3, OPCIONAL VICISITUD 2)
Una de las primeras cosas que los Cainitas
aprenden tras el Abrazo es que ya no volveran a sentir
precisamente de la misma manera que cuando vivian. Sus
cuerpos no-muertos reaccionan de una forma distinta ante
el dolor, no pueden experimentar e placer del roce del
amante, la comida ya no le sabe a nada, y las emociones
también se convierten en vacias. Los Pecadores son
altamente habilidosos en cuanto a contrarrestar esta falta
de sensibilidad se refiere, utilizando poderes tales como
Aumento de Sensibilidad. Con este poder, un Pecador es
capaz de afectar la conciencia fisica, emociona vy
psiquica del objetivo, bien sea Cainita o mortal. Algunos
Pecadores  Tzimisce, principal mente aquellos
descendientes de la familia Aparecida de los Szantovich,
han desarrollado una version avanzada de este poder.
Sistema: El que ejerce este poder no necesita
mas que tocar a su objetivo, mientras que su jugador
gasta un Fuerza de Voluntad y tirar Carisma + Empatia,
con una dificultad de Fuerza de Voluntad del objetivo o
10 - Puntuacion de Camino del objetivo (la que sea mas
alta). Si latiradatiene éxito, €l persongje se ve abrumado
por algun tipo de emocidn, a eleccion del usuario, asi
como también le aumenta cualquier sensacion fisica para
gue le inunde los sentidos. El dolor se convierte
insoportable (doble penalizacion de heridas 'y el nivel de
salud Magullado incurre en un penalizador -1). El placer
se convierte en extasis total. El objetivo se ve impotente
pararesistirse a cualquier forma de placer, incluyendo €l
Beso, y s es Cainita su jugador deberarealizar unatirada
de Autocontrol/Ingtintos (dificultad 9) para evitar
dimentarse.  Ademés, las fuertes emociones
experimentadas resultan en unatirada de dificultad +2 o -
2 en Virtudes relevantes (como una dificultad -2 en

Autocontrol/Instintos para resisitir € Frenesi cuando es
vencido por la felicidad, o +2 en tiradas de Conciencia
cuando experimenta un odio intenso). Dependiendo de la
naturaleza del efecto, esta experiencia puede ser muy
placentera 0 muy molesta para el objetivo. Aumento de
Sensibilidad dura un turno por éxito en la tirada de
activacion.

Si se aflade Vicisitud al poder, entonces la carne
del objetivo responde a las sensaciones de una manera
més desconcertante (una sonrisa descomunal para alguien
gue le sobrepasa la lujuria, carne retorciendose para
alguien que sufra dolor...). Si se utiliza este poder méas
avanzado, triplica todas las penalizaciones por heridas, y
Magullado inflige una penalizacion de -2.

Coste de experiencia: 21 puntos.

GRABAR/RECORDAR SENSACION
(Auspex 3 6 4, VIcisSITuD 2)

Muchos Pecadores, sobre todo los Voluptarios y
los Sin Corazdn, buscan constantemente nuevas y
mejores vias para conceder varias sensaciones a ellos
mismos y a otros. Grabar/Recordar Sensacién es un
poder usado justamente a tal efecto. Este poder permite
literamente a que lo usa grabar una sensacién en
concreto, ya sea dolor insoportable de la tortura o €
éxtasis de felicidad del Beso, amacenandolo y luego
volviéndole areproducir bien en si mismo o en otros.

Sistema: S € que lo gecuta solo conoce la
version basica de Grabar/Recordar Sensacion, entonces el
contacto fisico serd obligatorio tanto para para "grabar"
como para "reproducir’ una sensacion. La version
avanzada obvia este requisito: tan solo hara fata tener
unavision claradel objetivo.

Para "grabar" una sensacién, tanto una
experimentada por uno mismo como por otro, €l jugador
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del que la gjecuta debe hacer una tirada de Percpecién +
Empatia. EI Narrador determina la dificultad basdndose
en la intensidad de la sensacién. El placer que sentiria
una mujer de abrazar a su marido seria 9, € dolor de una
victima de un maestro torturador 4. Si la tirada tiene
éxito, la sensacion puede ser "amacenada' por un
nimero de noches igua a ndmero de éxitos. Las
sensaciones pueden ser almacenadas durante mas tiempo
gastando un punto de Fuerza de Voluntad cuando €l
tiempo haya expirado, afadiendo otra noche a la
duracion.

Para "reproducir" la sensacion en uno mismo,
todo lo que se requiere es un momento de concentracion.
El que lo gecuta siente todo lo que la victima sintié en
ese momento, incluyendo cualquier penalizador por
herida y/o posible pérdida de Fuerza de Voluntad
temporal debido a la tortura o incapacitacién debido al
éxtasis de alegria desbordante. Para "reproducir” en otros
el jugador debe hacer una tirada de Manipulacion +
Empatia (dificultad la Fuerza de Voluntad del objetivo).
Unavez la sensacion es "reproducida’ se suele perder. S
el que lo gecuta reproduce una sensacion en si mismo,
sin embargo, €l jugador puede gastar un punto de Fuerza
de Voluntad para mantener la experiencia almacenada.

Coste de experiencia: 21 6 28 puntos.

VELO DE PECADO

(DAIMOINON O Auspex 2, OFUSCACION 2)

Los Pecadores, especiamente aquellos que
siguen la Senda del Placer, a menudo se hastian, tras
haber experimentado tantas sensaciones distintas como
les fuera posible. Para buscar una solucién a este
problema, los Voluptarios desarrollaron este poder. Velar

el Pecado permite al Pecador redescubrir cualquier forma
de sensacién, perversion o acto que una vez produjo
placer a objetivo pero que ya no le satisface. El Pecador
puede entonces hacer que su objetivo olvide
temporalmente que una vez experimento esa sensacion,
permitiéndole experimentar una vez mas todo e efecto
placentero. Este poder puede ser usado en uno mismo, en
un sujeto dispuesto como una recompensa 0 en un
objetivo inconsciente como una baza futura.

Sistema: Si se usa en uno mismo, todo lo que se
requiere es el gasto de un punto de sangre y unatirada de
Fuerza de voluntad (dificultad 4). Si se usa en otro, €
jugador debe primero gastar un punto de sangre, y debe
observar a su objetivo durante un turno. Entonces tira
primero Percepcion + Empatia (dificultad igual a la
puntuacién del Camino del objetivo). Si tiene éxito, se
gana e conocimiento de una sensacién que ya no
satisface a objetivo y puede intentar hacerle olvidar
dicha sensacion. Esto requiere una tirada de Fuerza de
Voluntad (dificultad Fuerza de Voluntad del objetivo).

Si el poder se usa en un objetivo dispuesto, la
tirada es de Percepcién + Empatia y la dificultad es la
mitad del Camino (dificultad minima 4), y cada éxito por
encima del primero baja la dificultad de la subsiguiente
tirada de Fuerza de Voluntad.

La duracién del poder depende de los éxitos en
latirada de Fuerza de Voluntad.

Exitos Duracion
1 éxito 1 hora

2 éxitos 1 noche
3 éxitos 1 semana
4 éxitos 1 mes

5 éxitos 3 meses

Coste de experiencia: 14 puntos.
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Ademés de lo dicho, es necesario hablar sobre el
frenesi.

Aunque desde luego los impul sos sexuales de un
vampiro estan muertos, y su cadaver nunca reaccionara
biol 6gicamente (salvo que lo fuerce con sangre), incluso
aungue la propia provocacion fisica no suele bastar para
originar ninguna respuesta en e pensamiento de un
vampiro (salvo quizéds, a los més jévenes y de mayor
humanidad), es posible en algunos momentos, mediante
una adecuada provocacion (mas orientada a erotismo
gue a lo fisico, y mas efectiva si va acompafiada de la
tentacion de la sangre) causar en un vampiro un estado
mental que podriamos llamar excitacion, pero que es en
verdad un afloramiento de La Bestia, un frenesi que
podria pasar por pasion.

Si no fuese por La Bestia, agazapada en el pecho
del vampiro, seria un asunto interpretativo la resolucion
de un intento de excitar a un vampiro, como lo es €l
pretender excitar a un humano, sin ninguna tirada que lo
regule. Pero dado que La Bestia es un factor que puede
desencadenarse de forma gjena alavoluntad del vampiro,
existe un sistema (regla casera) para provocar a un
vampiro.

Se lanza Manipulacién + Interpretar (o Flirteo) a
unadificultad de 11 — [Humanidad].

Son necesarios [Autocontrol] éxitos para forzar
un chequeo de autocontrol en e vampiro, a una dificultad
base de 2, que aumentard en 1 punto s la provocacion va
acompafiada de sangre, y en otro puntos por cada 2 éxitos
por encima de 3 (5, +1, 7, +2, etc) que se hubiesen
logrado en la tirada. Un frenesi provocado por este tipo
de provocaciones, crea respuestas a medio camino entre

ladepredaciény lalujuria

Ademés de ser provocado, €l vampiro puede
sufrir estimulos que fuercen igualmente su autocontrol.
Conocemos la tabla de dificultades de autocontrol. Nunca
pretendio ser una tabla completa, se la pueden afadir
varias entradas, y al fina cada narrador da una idea de
como se orientan sus frenesies. Aqui afiadiremos a la
tabla algunas circunstancias eréticas para que sirvan de
muestra.

Circunstancia Dificultad
Oler sangre (estando hambriento) 3+
Ver sangre (estando hambriento) 4+
Probar sangre (estando hambriento) 6+
Ser hostigado 4
Burlas maliciosas 4
Provocacion fisica 6
Ser querido en peligro 7
Humillacién declarada 8
Fuente apreciable de fuego cercana +1
Contacto fisico excesivo 3
Ver sexo en vivo 2
Practicar sexo 3
Sexo salvaje +1
Amor en el sexo +1
Erotismo en € sexo +1

La entrada de “ Situacion con riesgo de muerte”
ha sido omitida por considerar que deberia
corresponderse con chequeos de Corge, no de
Autocontrol, no asi e modificador por fuego apreciable,
gue representa una dificultad afiadida para mantener a
raya a La Bestia frente al estimulo dado (aunque €
Rotschreck por supuesto se tira con corge).
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“Mi amo me quiere. Lo sé por que me da su
sangre. Se que me quiere, por que s N0 me quisiera no
gastaria el tiempo en hacer eso por mi. Dejaria un frasco
[leno de su vitae en la nevera como hace con los demas
ghoules. No me gustan. Todos creen que el amo les quiere
tanto como me ama a mi, y no es asi. Ellos no son mas
gue sirvientes, yo soy algo mas. El me ama. Y por eso al
final me perdonara cuando vea lo que he hecho para
asegurarme que nadie se interpone entre nOSOtros.

Nunca.”

Ghoules. Sicarios, guardaespaldas, criados,
alimento, compafiia, juguetes, amantes. Los ghoules
pueden ser todo eso. Afortunadamente, hay bastante
escrito sobre los ghoules, y un narrador puede darles el
lugar que se merecen como PNJs mas alla de ser los
eternos sicarios gque se van de aventuras con (o incluso,
para) el amo.

Sobre lo que no hay tanto escrito, es sobre
posible rol de los ghoules como amantes, y sobre su
relacion emocional con su amo, que es sobre lo que
hablaremos aquii.

El vinculo de sangre no deberia acabar
generando un soldado inteligente, leal, y proactivo.

Bien puede acabar generando esto, pero desde
luego no podemos dejar de lado la carga emocional que
conlleva, y en un MdT maduro estos sentimientos

- Ghoul celoso

tendrédn su lado perverso (0 acabardn por tenerlo a su
debido tiempo) celos, obsesion, amor enfermizo...

Se oye hablar casi como una leyenda urbana
entre La Estirpe de los casos en los que un ghoul celoso
asesina al resto de los ghoules de su amo, o en los que
otro ghoul obsesionado estaca y captura a su amo para
disfrutar en exclusiva de él, o de los casos en que €l
ghoul se suicida (quizas después de haber asesinado a su
amo) o monta alguna escena inapropiada por entender su
relacion con su amo como algo diferente a lo que es.
Junto a estas historias destaca la del ghoul cazador de
vampiros, que les ataca con € fin de obtener la preciada
vitae. Lo importante de estas historias para los vampiros
es gue (a diferencia de otros tipos de historias) nacen de
sucesos reales. Donde un informe policia puede hablar
de un hombre que entré a su casa borracho y disparé la
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escopeta del sGtano contra su mujer y sus hijos para
después volarse él la cabeza, puede haber una fuerte
reprimenda por parte del regente del este ghoul, que le
llevd a una ronda por los bares y finamente a esa
determinacion.

Este tipo de emociones (no siempre llevadas a
estos extremos) no pueden ser dejadas de lado en una
narracion madura, ya que cotidianamente, gracias a
vinculo, la figura del regente se ira convirtiendo en €l
centro del universo del ghoul, de una forma enfermizay
obsesiva, (una adiccion, realmente) forjando la leatad
esperable en un ghoul.

No podemos resumir a un ghoul en un sicario
leal al que encomendar tareas sin contemplar esta otra
faceta (en su justa medida).

Gobernar a tus ghoules nunca serd una ciencia
exacta, cada regente tendra su propio temperamento, su
propia empatia, sus propios gustos, organizacion,
tolerancia al fracaso, sistema de recompensas, €etc.

Al final, no existe una forma mejor que otra de
tratar a tus ghoules. Vampiros que pretendian mantener
motivados a sus vasallos han visto como esta humanidad
creaba ghoules obsesionados con su persona, mientras
gue regentes inhumanos y bestiales, mantenian ghoules
mas productivos (independientemente de su calidad de
vida).

Por supuesto, los casos inversos son igualmente
ciertos. Es comprensible que tratdndose de esta extrafia
mezcla de relaciones interpersonales, esclavitud, amor
obsesivo, y servicio recompensado no pueda existir una
forma correcta de tratar a tus ghoules, en tanto cada uno
es un sujeto diferente y ademas cada regente es Unico
igualmente.

Lo que s parece consensuado es que es
preferible no abusar de disciplinas como presencia o
dominacion para el trato con los vasdlos, ya que
terminan por fomentar obsesiones perniciosas, y privarles
de su creatividad y libre albedrio, respectivamente.

En lo relativo a ser usados como compafieros

sexuales, es desde luego el uso que menos reciben, con
diferencia, pero tienen importantes ventagjas para ello, ya
gue su vinculo de sangre con €l regente garantiza que no
solo accederdn, s no que reamente desearan ser su
instrumento de placer, y disfrutaran con ello poniendo de
su parte.

Bien, quizéas para algunas perversiones necesiten
acostumbrarse 0 ser reeducados (como torturas tzimisce,
sadomasoquismo extremo, u otras perversiones) pero
incluso en esos casos solo sera cuestion de que se
acostumbren, pues e vinculo de sangre garantiza que
disfrutaran de todo lo que haga disfrutar a su regente,
aunque impligue su tortura y agonia. (aungue una
mentalidad asi, desde luego, deberd ser forjada y
entrenada). Si, puede haber vampiros muy depravados.
Dolorosamente depravados.

Ademas de ofrecer al amo interesado en e sexo
la oportunidad, (en la medida de las posibilidades
fisicas), de mantener sexo sin €l gasto de preciada sangre,
con un sujeto que disfrutaré de esta necrofilia en concreto
y no supondra una ruptura de la Mascarada, la sangre
lleva consigo € frenesi menguado de La Bestia (Ghouls:
Adiccion fatal, pag 30) y un renovado apetito sexual
(Ghouls: Adiccion fatal, pag 65) del que su regente casi
seguro sera su principal foco (Ghouls: Adiccion fatal, pag
89) aunque pueda encontrarse, segun el interés de su amo
por el sexo, que esto es perseguir algo inal canzable.

El propio sindrome de abstinencia de un ghoul,
cuando deja de recibir la preciada vitae, causa que se
vuelvaferal, agresivo, intentando saciarse en sexo, sangre
humana, o incluso carne cruda.

Visto todo esto. ¢No es idéneo un ghoul como
juguete sexua? Es un amante que no compromete la
Mascarada, atenderd tus deseos (por pervertidos que
sean) de buen grado con tal de satisfacerte, y no necesitas
preocuparte de su satisfaccion sexual, es como un
mufieco para juegos de cama, solo debe preocuparte de
como utilizarlo para difrutar més tl. Hazle pensar que
disfrutas de él, que es especial, que valoras lo quete da, y

LUJURIA EN LA SANGRFE (EDICIéN REVISADA)

40




a diferencia de un amante humano a que hayas seducido
en un club no tendras que preocuparte de saciar sus
espectativas. ¢Quieres sexo con un vivo? Eslaformamas
complaciente, menos probleméticay mas rapida. Seratan
dependiente de ti, que le dardigual que lo rajes y le des
unapalizasi luego le devuelves un gesto amable.

Le darés fuerte y volvera arrastrandose a por
mas, encantado.

Si, asi es como aparecen luego las historias de
ghoules de las que habldbamos antes, pero bueno,
también es cierto que pueden suceder iguamente
haciéndoles sentirse a gusto, o tratandolos como
(literalmente) sacos de carne, asi que, ¢como valorar ese
riesgo?

Estando atento, no dejando pasar los pequefios
detalles, no confidndonos. Y a demos un uso sexual o no a
nuestros ghoules, ya les tratemos como el vivisector
tzimisce mas creativo, 0 como € mas romantico toreador,
esto es un riesgo que corremos. lgual que saber
escogerlos, educarlos, mantenerlos, premiarlos.. y
desecharlos, son talentos que €l regente sabio debe
desarrollar.

A continuacién extraemos algunas reglas para
los ghoules, destinadas a desarrollarles mas alade lo que
nos dice e Manua Basico. El libro de referencia es
Ghouls: Adiccion fatal.

[PerspecTIVvA ROMANTICA

(DEFECTO pE 2 pUNTos)

Consideras tu existencia como ghoul algo muy
por encima de tu vida anterior. Sientes que tu domitor te
necesita, que cada alimentacién no es sino un acto del
mas puro amor. Los aparecidos con este defecto no
guieren otra cosa mas que servir al Sabbat, y saltan para
satisfacer €l menor deseo de cualquier vampiro de la
secta

Se considera que tienes 2 puntos menos de FV
cuando €l objetivo de tu romanticismo intente usar
dominacion o presencia sobre ti. Los vasallos sufren este
defecto respecto a su domitor, |os aparecidos, respecto de
cualquier vampiro que sepan que pertenezca al Sabbat, y
los independientes no pueden tomar este defecto a manos
gue € Narrador lo centre en alglin vampiro idolatrado por
el ghoul.

JPODERES DE LA VITAE

Mientras tenga vitae en su sistema, un ghoul
goza de algunas capacidades extra; Puede absorver
heridas letdles con su Resistencia, curar heridas,
aumentar atributos fisicos, y puede usar disciplinas,
segun latablainferior.

Generacion Maximo
del regente en Disciplinas
13-8 1
7 2
6 3
5 4
4 5

A SORBITOS

Un ghoul solo puede beber hasta 2 ps con
seguridad en pocas horas (el volumen del estdbmago,
mientras se filtra al organismo) De nada serviria agarrar
una garrafa de 5 litros de vitae y proponerse acabarsela
(al menos, sin exponerse a una sobredosis)

Para poder beber més, debera liberarse de algo
de su sangre, bien médicamente (Inteligencia+ Medicina,
dificultad 6, falar implica perder mas sangre de la
deseada con su consiguiente dafio), bien vaciandole un
vampiro.

Es como si en lugar de una reserva de 10 puntos
de vitae, la tuviese de 8, y 2 correspondiesen al
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estémago, siendo las Ultimas en vaciarse, y siendo por
donde la sangre tiene que entrar (de tal forma que s
tenias 4 ps, y bebes 2, debes esperar a asimilar o gastar
esos 2, los dltimos de los 6 que gastaras, antes de seguir
bebiendo)

SOBREDOSIS

Por encima de los 2 ps normales, un ghoul puede
forzar tantos ps como su Resistencia.

Para esto, redliza una tirada de Resistencia a
dificultad 8, y s la supera, la ingesta es correcta, pero si
falla, sufre un nivel de dafio por cada ps que se haya
forzado a tragar, y no puede usar sangre durante una
escena, mientras vomita la sangre extraingerida.

Siempre que tome una sobredosis (mas de 2 ps)
debe chequear parafrenesi (dificultad 5), aumentaen 1 su
Destreza, y debe realizar tiradas de Autocontrol +
Percepcidn cada escena para evitar alucinaciones, hasta
[6 — Resistencia] Horas.

ABSTINENCIA

Los ghouls bajo € sindrome de abstinencia
sufren sintomas en su conducta durante [6- Resistencial
semanas. Cuando surge la oportunidad de conseguir
vitae, debe superarse un chequeo de Autocontrol a
dificultad 7, o se intentar4 beber como sea. Y ademas,
cada semana de abstinencia requiere que € ghoul supere
unatirada de inteligencia + Autocontrol a dificultad 6. S
falla, comienza a canalizar su ansia de vitae en ansia por
sexo, sangre humanay hasta carne cruda.

S estos apetitos se manifiestan, pueden
refrenarse temporal mente gastando un punto de FV, (pero
no s latiradaoriginal fracaso)

-
—

SANGRE Y VITAFE

A efectos externos, un ghoul cuenta con una
reserva de 10 puntos de sangre para ser bebidos, (salvo
gue esté herido o desangrado) como cualquier otro
humano, independientemente de que posea 1, o 10 puntos
Gtiles de sangre.

No confundir esto con su reserva de sangre de la
hoja de persongje, donde apunta la sangre Util que posee
para gastar. (Podemos diferenciar entre puntos de sangre,
lo que un ghoul tiene que se le puede beber, y puntos de
vitae, los puntos de sangre vampirica que tenemos para
gastar)

Un vampiro no puede quedar vinculado a otro
por beber de un ghoul el cua lleva en su organismo 10
puntos de su vitae.

Igualmente, aunque un ghoul, como cualquier
criatura viva, pierde 1 punto de sangre de su reserva por
cada nivel de dafio que sufre, (no confundir esto con que
perder 1 punto de sangre implicarecibir 1 nivel de dafio,
aunque esto también es cierto) no pierde sus puntos de
vitae salvo que sufra un desangramiento extremo o €l
narrador lo determine.

Los ghoules, como humanos que son, recuperan
1 punto de sangre a dia.

L os aparecidos, ademas de esto, generan en sus
cuerpos cada dia 1 punto de vitae.

Un gemplo: Un ghoul mantiene en su hoja de
personaje apuntados 2 puntos de vitae. Recibe 3 niveles
de dafio, y vuelve al refugio. Alli, su regente desea beber
de é, descubriendo que solo tiene una reserva de sangre
de 7 puntos. Le bebe 2 puntos de sangre, con lo cual
causa otros dos niveles de dafio a su ghoul, para un total
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de cinco, y como solo queria disfrutar de beber sangre,
no alimentarse, se corta en la mufieca y le da de beber
dos puntos de vitae. Su reserva de sangre sigue siendo 5
puntos, tienen 5 heridas, y ahora tendria 4 puntos de
vitae marcados en su hoja.

EDAD €N LOS GHOULES

Mientras reciba vitae (cada vez més
asiduamente, hasta llegar a una toma diaria) e ghoul
vivird indefinidamente. Al perder el suministro con la
regularidad que necesite, morira convertido en polvo si
supera los 250 afios, o envejecera a 10 veces la velocidad
normal si superalos 100 afios.

Cada siglo de edad (o fraccion) por encima de
los 100 arfios, da a ghoul o aparecido 1 punto de sangre
més de capacidad en lo referente a cuanto puede beber
(Enrelacion a estémago, ver “A sorbitos”).

Asi, un ghoul de 170 afios puede beber hasta 3
ps sin recurrir a sobredosis, (entendiéndose que posee “3
ps de estbmago, y 7 de reserva’ en lugar de 2y 8, s lo
explicamos asi para entendernos) Es como si su estbmago
fuese ampliando la capacidad con la que procesa la vitae,
pudiendo en teoria llegar a abarcar los 10 ps de su
reserva.

Ademés de su capacidad para beber (estémago,
si queremos llamarlo asi) la edad aumenta en un ghoul o
aparecido la capacidad de su reserva de sangre (cuanta
vitae puede almacenar su organismo, cuantos puntos de
sangre puede legar atener apuntados).

Cada siglo de edad (o fraccion) por encima de
los 100 afios, un aparecido aumenta 1 punto su reserva, y
también un ghoul, pero estos |o hacen cada 2 siglos.

Frenesi eN GHOULES

La vitae arrastra consigo una pequefia porcion
de La Bestia a ghoul. Aunque los frenesies de un ghoul
amenazan con producirse mas a menudo, son de menor
intensidad que los de un vampiro. Igualmente, sus
impul sos sexuales son potenciados por la vitae.

Esta tabla de dificultades es una ampliacion de
la presentada en Ghouls: Adiccion Fatal.

Circunstancia Dificultad

Abstinencia de vitae +3

Saciado de vitae (5 pst) -1

Sobredosis de vitae +1

Vision, olor o sabor de la vitae del 3

regente

Dosis de vitae ho administrada 4

Consumo de drogas duras

estimulantes

Consumo de drogas duras

psicotrdpicas o alucindgenas

Amenazaverbal del regente

Golpeado por €l regente

Amenaza verbal del regente

Regente favoreciendo a otro

ghoul

Regente en peligro

Humillacién ante mortales

abr b WObhw O

Humillacién ante €l regente 6
Abandono 6
Provocacion sexual 3+
Ver sexo en vivo 3
Practicar sexo 3
Sexo salvaje +1
Vision, olor, o sabor de la sangre 4
(en abstinencia)
TRASTORNOS

Los ghoules pueden sufrir trastornos como
cualquier otro sujeto, y de hecho, son mas propensos a
sufrirlos debido al tipo de relacion que mantienen con sus
regentes.

Un ghoul puede desarrollar cualquier tipo de
trastorno, pero ademds, tiene algunos exclusivos de su
condicion, y que son los que més frecuentemente
desarrollan.

Puedes ampliar informacion
trastornos en la Pag 26 de Adiccion Fatal.

Psicosis dismenorreica: Las ghoules no
mantienen habitualmente sus periodos, pero algunas si, y
algunas de estas sufren esta psicosis, que las lleva a
contemplar sus periodos con desesperacion e impotencia
mientras su sangre escapa de ellas (aungque no tiene
efectos alguno en reglas) Las ghoules afectadas, pierden
temporalmente durante su ciclo menstrual 2 puntos de
Fuerza de voluntad (los recuperan al finalizar su
periodo).

Histeria animal: Los clasicos estimulos que
podrian propiciar un frenesi en un ghoul, son
especiadmente peligrosos para alguien que sufra este
trastorno, ya que es una persona histérica, con propension
a arranques repentinos de rabia animal. Los ghoules
afectados suman 2 a sus dificultad pararesistir €l frenesi.

Masoquismo: El ghoul afectado por este
trastorno se siente atraido por € dolor, pudiendo llegar a
disfrutarlo sexualmente. Suele ser propio de ghoules
maltratados fisicamente por su regente. Una buena parte
de quienes lo sufren, lo racionalizan de alguna forma
hasta que logran justificarlo, o niegan sufrir malos tratos.
La naturaleza del afectado pasa a ser Masoquista o
Martir, y solo actuando segin su naturaleza podra
recuperar FV, excluyéndose conceptos como final de
historia, etc.

Dependencia: Se desarrolla una malsanay total
dependencia de un sujeto (casi seguro, el regente, aunque
podria tratarse de otra persona relevante, como €l
hermano mayor que te protegia, tu pargja...) en base ala
cual e sujeto preferiria que este le guiase paso a paso
cada dia de su vida, diciéndole como vestir, como actuar,
que hacer... Suele ser una reaccién ante € miedo al
abandono, y/o la inseguridad propia. Los ghoules
afectados probablemente vean cambiar su naturaleza a
seguidor o soldado, e invariablemente deberan realizar
chequeos de FV pararesistirse alas ordenes recibidas por
su persona de referencia (Acumulable con otras
caracteristicas como el vinculo de sangre).

sobre  estos
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“Me |lamas puta porque no has podido conmigo en la cama.

Juego a ser diosy digo si a tus drogas y quiero mas. Juego a ser
diosy digo si atu mentey quiero mas. Juego a ser diosy digo sf atu peney
quiero mas. Juego a ser diosy digo si a tu dinero y quiero mas. Soy una
yonki de las emociones fuertesy quiero mas.

Excesiva en el sexo. Excesiva en €l amor. Excesiva en € terror.
Excesiva en tu cama. Excesiva en tu mente, o todo o nada, saltemos juntos

al vacio.

El mundo y yo somos puro exceso. Sentir como tus labios rompen
todo mi cuerpo y vivir la vida hasta €l final. Romper la vida hasta € final.

Exceso, esmi droga favorita.

Mami, quiero correrme. Mami, quiero correrme hasta el final”

Vale. Una cosa es meter eso del erotismo en las
partidas. Puede tener sus complicaciones, pero puede
hacerse.

A fin de cuentas, es cuestion de describir
percepciones, como master, incidir en aspectos que igua
si no lo piensas, no caes en ello y no describes, pero es
solo cuestion de describir (con madurez). El placer de los
sentidos, |a bisexualidad vampirica, las venas pal pitando,
lased, y todo eso. Vale.

Puede costar mas o menos, pero puede hacerse,
es un rasgo de la narracién no especialmente maduro.
Vae Describes, pierdes la verglenza, mantienes
presente a La Bestia para que |os jugadores no se olviden
de que son Vampiros... bien, has cogido un poco de
rodaje y ahoramés 0 menoste sale. Vale.

Otra cosa es € sexo. ¢Como presentas el sexo en
tus partidas? ¢Hasta que punto vas a ahondar en sendas
de iluminacion que fomenten aspectos sexuaes? ¢Hasta

- Orgasmical. Exceso

gue puntos eres justo con perversiones sexuaes? (Hasta
gue punto realmente influyen en tu partida trastornos
como Ninfomania/Satiriasis? (en el sentido de que
pueden ser trastornos que practicamente sea como Si no
Se poseyesen).

No hay una respuesta correcta. Siempre se dice
gue cada narrador tiene su estilo y deja en su MdT su
propia firma (mas o menos politica, mas 0 menos
combates, la organizacion de su sociedad vampirica, su
tipo de aventuras, su reparto de px...) asi que algo como
el sexo explicito es comprensible que cada uno lo maneje
de su particular forma.

Algunos manuales de MdT han tocado esto,
como El camino del Pecado (Edad Oscura: Vampiro),
Love beyond death (Wraith: El olvido), La player's guide
(Vampiro: La Mascarada, pag 160) o aunque no hable de
esto, curiosamente la guia del sabbat (pags 166-167)
habla de lo explicito frente alo suave y ejemplificacon la
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descripcion de una felacion. No estaria de mas pegarles
un vistazo. También se habla mucho de Eternal Hearths:
Vampire erotica, un libro de relatos con componente
erético que realmente, no solo no nos aporta nada, s no
gue incluso puede distorsionar nuestra perspectiva s
pretendemos hacer asi nuestras partidas (recordemos que
€l sexo no suele ser deinterés para |os muertos, aungue le
dediquemos esta guia).

No se trata de “decidir como narrar €l sexo” se
trata de saber en cada momento qué procede, manejando
todos esos parametros que un narrador puede llegar a
manejar. No es 1o mismo responder a estas cuestiones
parala narracién del encuentro sexua de un pj, que para
la escena que los pjs observan espiando, ni es o mismo
observar azarosamente a dos amantes humanos que
espiar una orgia que es parte de latrama. No esigual con
unos jugadores, que con otros, no es igual en una crénica
gue en otra, un narrador maneja todas esas cosas. No es
igual de necesaria una narracion turno aturno, a modo de
descripcidn, gque cuando un asesino assamita usa turno
tras turno su sangre en e pasillo prepardndose para €
momento clave en el que entre ala alcoba a asesinar alos
ghoules, quizas en un caso téctico de ese edtilo, sea
necesario explicitar un poco mas, determinar
exactamente que esta sucediendo en la cama, ya que
puede ser relevante, y en otro caso no sea relevante turno
aturno el detalle.

Lo primero que tenemos que distinguir es si
conviene una descripcion explicita, 0 mas suave, y S
vamos a utilizar un lenguaje mas 0 menos correcto, o si
nos vamos a ir a lengugie coloquial (vulgar, dirian
algunos) También debemos estudiar en que punto vamos
a “apagar la camard’, p.gj, en escenas de seduccion con
éxito, ¢queremos entrar en detalles de que sucede
realmente en la cama? (o en €l callgjén, o en & coche, o
en la mesa, 0 en el bafio...) y s queremos, ¢vamos a
comentarlo por encima, dando una perspectiva, un par de
pinceladas, o estamos dispuestos a poner sobre la mesa
para que quede claro quien esta encima de quien, y que
hace quien a quien como?

Ademas de como narrar el sexo, un narrador
debe juzgar (como con todo material, pero parece que se
hace mas hincapié en estas cosas) las implicaciones para
su historia de lo que permita. P.gj, s introduces un
trastorno como ninfomania/satiriasis, sabes 1o que as a
meter en tus partidas, sexo, un personaje gque va a buscar
sex0. Si introduces sendas que fomenten €l sexo, sabes o
gue puedes esperar, igual que s los jugadores rolean
ghoules cuyo amo practica bondage y sadomasoquismo.

Algunos dirian que s no quieres eso en tus
partidas, no 1o muestres, o toca el tema de pasada.

No puedes tomar como punto de alimentacion
(cua recurrente posada del Dungeons) que va a ser €
punto de socializacion vampirica de la ciudad, un local de
intercambio de pargjas donde el sexo se practica a la
vista, y luego te extrafie que tus personges se vean
envueltos en encuentros sexuales.

(O te lamentes por que solo te ves cdmodo para
describir que “en la mesa de a lado hay una mujer
sentada en lamesay el hombre la esti penetrando”).

No se trata (por si esto suena confuso) de ser
capaz o0 no de explicitar. Se trata de encontrar € punto
hasta €l que vas allegar, y no introducir elementos en la
narracién que hagan que te pases (con lo cual faltan datos
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ala descripcion), o te quedes corto (no llegas a punto de
erotismo que querias presentar).Hay que presentar los
elementos adecuados para que lo presentado esté tratado
con madurez, sin rehuirlo, y que esa carga erética sea la
gue tu has considerado adecuada.

O quizés a ti te sirva describir que “alrededor
vuestro hay una orgiaen pleno desarrollo, y €l olor a sexo
invade el local”, quizés parati no sea problema cuando €l
Ventrue te diga que se relgja en su sofa con su copa de
vitae y mira, responderle con un “10 mujeres con 8
hombres, entre 20 y 40 las edades, ves anales, felaciones,
tias con tias, un tio enculando a un tio, estan a lo suyo,
cerca del sofa hay una mujer cabalgando a uno tirado en
el suelo” S esa descripcién a ti te sirve, es correcta.
Algunos dirian que da la impresién de no ser capaz de
detallar simplemente lo que un PJvé, que dalaimpresion
de haber puesto en escena algo que no se areve a
mostrar. Esto tampoco significa que tengas que tener
preparada una descripcion de 2 caras describiendo lo que
hace cada pargja, claro.

Una descripciéon puede mejorar mucho cuando
introduces la perspectiva vampirica del autocontrol y La
Bestia (siempre que no caigas en €l taba y conviertas la
descrip-cion en un forma de meter una tirada). Esa
deberia ser la diferencia del sexo en vampiro frente a
Sexo en otro jdr.

Ciertamente, el erotismo vampirico es algo que
serq de aplicacion Unicamente a.. los vampiros, un
detective de la llamada de Cthulhu, p.g, un guerrero de
Dungeons, o un contrabandista de Star Wars, no se
prestan a una descripcion erdtica de sus senti-dos, s
acaso, una resefia de que la camarera es atractiva y luce
un generoso escote, los vampiros requieren otro toque
para darles ese..toque vampirico. Pero € sexo, es
diferente, deberia ser diferente el sexo cuando lo estés
narrando a un muerto que lleva La Bestia en su interior
gue cuando lo narras un humano, (o incluso, a un
fantasma encarnado, o un garou, requiriendo cada uno de
ellos que potencies el sentimiento y el placer fisico, o €
ansiaanimal).

Lo dicho en las 3 paginas anteriores de este
capitulo es relativo a la narracion del sexo, es algo
genérico a cualquier jdr, pero € sexo narrado para
vampiros no puede separarse de su condicién de
cadéveres; cdor, vida, intimidad, el corazon bombeando
sangre, La Bestia... a menos, cuando se practica con

humanos. Incluso e horror persona
(http://elrincondel vampiro.dreamers.com/horror.html)
puede tener cabida aqui.

A fin de cuentas, € vampiro es geno a la
sociedad, s juegas bien el MdT, el vampiro es un cadaver
solitario, frio (en & sentido amplio del término) que vive
una existencia robada gracias a la sangre de los vivos. No
parece un buen plan de vida. Durante un rato tiene la
oportunidad de enredarse con una persona ajena a su
mundo nocturno. Quizés pueda incluso disfrutarlo, nunca
fisicamente, pero si como una especie de... compafiia.
Como €l asesino que vuelve entre trabgjo y trabgjo a la
casa de su familia, donde puede por un rato ponerse las
zapdtillasy relgjarse en €l sofd, lejos de su mundo.

¢Pero cuantos vampiros podran permitirse esta
actitud? Bien, quizas solo algunos, la mayoria de los
pocos interesados lo veran solo como una ocasion de
robar algo de sangre, solo aquellos de alta humanidad se
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interesaran por el sexo, sea por € sacrificio que supone a
los demés, 0 sea por que no les interesa, pero incluso
entre quienes no hagan esta lectura (un momento de
solaz, algo parecido a sus antiguas vidas, cuando...
vivian, biolégica y emotivamente) el terror persona se
presenta, irénicamente, al obviar esa reflexiéon (tan, o
més, repulsivo que e remordimiento de disparar a
alguien por la espalda, es €l silencio moral que escuchas
a hacerlo, si quieres permitirte el pensar sobre €ello).

Otro factor en el cud es diferente el sexo de los
vampiros es en las perversiones.

Un vampiro interesado en &  sexo,
perfectamente puede tener wuna sexuaidad no
convencional, mas alla de su posible tendencia bisexual.
Quizés acepte (o disfrute) de la estrangulacion (como
Marcus Vitel), de la tortura, de formas extremas de
bondage o sadomasoquismo, de un sexo especiamente
violento, o sangriento, de necrofilia, o similares (algunos,
p.g, desarrollan ciertas conductas relacionadas con la
menstruacion).

No existe un motivo por & gque un humano (lo
gue la sociedad Ilamaria un pervertido) no desarrollo la
misma sexualidad que un vampiro, pero desde luego, su
naturaleza, hace que esto sea mas frecuente, desde una
nueva perspectiva, y ante todo, puede implicar
moralidades inhumanas que es altamente improbable que
un humano llegue adesarrollar.

Existen sendas de iluminacion que versan
expresamente sobre € placer y la tentacion en genera
(Camino del pecado) o incluso concretamente sobre €l
placer fisico (Lasendadel placer).

Estas sendas de iluminacion (como el trastorno

Ninfomania/Satiriasis) es obvio que van a tratar € sexo
de forma directa, quizés hasta pervertida, y es de esperar
gue se convierta en una parte mas (con mas 0 mMenos
relevancia) del persongje, de una forma mas o menos
explicita. Desde luego, material asi requiere un
tratamiento del sexo que hace que € narrador deba saber
a que atenerse s las acepta en su cronica, asi como la
apertura, quizés, a ciertas perversiones que podrian
considerarse contrarias a ortodoxamente entendido
“buen gusto”’. Evidentemente hablamos de material
maduro, no es igual introducir e Camino de los Reyes
gue la Sendadel Placer en tu partida.

CAMINO DFEL pECADO

(Via pECCATI)

La gente comin del mundo Medieval Oscuro
bien saben que los vampiros son criaturas del Diablo, y
muchos Cainitas estén de acuerdo. Si estdn condenados,
épor qué no deberian dar rienda suelta a los oscuros
deseos que brotan dentro de ellos?. En vez de caer de
rodillasy suplicar perdén, se regocijan en su poder recién
descubierto y lo usan para satisfacer todos y cada uno de
sus impulsos perversos. Otros Cainitas miran a estos
Pecadores y ven a aquellos que se han rendido a las
tentaciones de la Bestia, pero no son meros esclavos de
sus propios deseos. Dominan a la Bestia por medio de
satisfacerla y alimentarla, existiendo en cooperacion con
ella. Aungue muchos Cainitas condenan a los Pecadores
por sus excesos, muchos més les envidian en secreto su
libertad y encuentran la vida pecaminosa muy tentadora,
en efecto.
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A pesar de las acusaciones en su contra, pocos
Pecadores son agentes del Infierno. La minoria que se
convierte en infernalistas lo hace por su propia voluntad
como una oportunidad de satisfacer sus deseos y de paso
ganar €l favor del Diablo. Después de todo, €l Adversario
esta interesado en corromper las almas de los inocentes:
los Condenados ya son suyos. La mayoria de los
Pecadores siguen su propia voluntad, y €l egoismo es el
nicleo de su camino. El poder del que disponen como
Cainitas les da los medios de hacer lo que les plazca, y
jay del que se interponga en su camino!

Sus intereses son tan variados como las
profundidades del pecado mismo. Algunos satisfacen sus
sentidos con arte, perfumes, misica y placeres similares
(aungue no con la bebiday comida, que les esta negada).
Sirven como mecenas 0O mMusas, O Se convierten en
coleccionistas obsesivos. Otros practican € arte de la
seduccién, reuniendo harenes de bellos mortales. Tocan
el corazén como s fuera un ladd afinado. Algunos
corrompen a otros y les llevan a vidas de desenfreno y
excesos para su propia diversiéon y disfrute indirecto.
Exploran los limites del dolor y el envilecimiento que los
mortales (e incluso otros Cainitas) pueden sufrir. Puesto
gue ya estadn condenados, nada les esta prohibido.

De hecho, la Unica cosa que les esta
verdaderamente prohibida a los seguidores del Camino
del Pecado es no satisfacer su incesante necesidad de
desenfreno. Por medio de €él, aimentan a la Bestia y la
mantienen saciada. La negacion despierta €l hambre
dentro de ellos, y fuerza a la Bestia a tomar el asunto en
SuS propias y sangrientas manos. Los Pecadores conocen

la Bestia mejor que muchos y no tienen ningan deseo de
convertirse en sus esclavos. Los Pecadores saben que la
negacion total de la Bestia solo la fortalece a la larga,
llevando a la destruccion definitiva del yo. Y los
Pecadores aprecian el yo por encima de todo. EI Camino
del Pecado es tentador, y muchos Cainitas se ven atraidos
aél, buscando satisfacer un deseo particular.

Los Pecadores de sangre alta, en particular los
Toreador, tienden a ser dados a placeres sublimes, desde
la belleza delicada a dolor exquisito. Se dice que los
Cainitas de los Bgjos Clanes que siguen € camino son
mas salvajes, pero este punto de vista tiene que ver mas
con estereotipos sociales entre los sin vida que la préactica
real. En efecto, los excesos de los Pecadores Tzimisce y
sus artes del moldeo de la carne hacen que € libertingje
de los Bajos Clanes palidezca en comparacion.

Los Cainitas sabios recelan de los Pecadores,
pero reconocen e camino como legitimo. Mientras los
Pecadores no violen las Tradiciones o los edictos de su
principe o sefior, se les dgja que se dediquen a sus
propios asuntos, que es como lo prefieren los seguidores
del Camino del Pecado. Algunos Pecadores incluso se
hacen un lugar como estudiosos de la Bestia, aconsgjando
a principes y potentados como tratar los impulsos més
oscuros de sus subditos.

Remoquete: Pecadores.

Iniciacion: La iniciacion en e Camino del
Pecado es a menudo una cuestién de romper las muchas
cadenas que sujetan al nedfito en una camisa de fuerza
moral y de liberar los deseos en su interior. EI Abrazo
comienza € trabajo, despertando un hambre primaria y
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ETICA DEL PDECADO

-Ya estés Condenado, asi que nada te esta
prohibido.

-Domina la Bestia y hazla tuya. No dejes
gue te domine.

-La noche es tuya. Toma lo que desees y
haz lo que quieras.

-Actla cuando otros vacilan. No te atan ni
las leyes del hombre ni las de Dios.

-En las profundidades oscuras de tu
corazOn esta el placer, s tienes € vaor de
liberarlo.

tenebrosa dentro del pecho del neonato. Los tentadores
(maestros del Camino del Pecado) animan a sus
estudiantes a seguir ese deseo; no regirlo, sino deleitarse
y entregarse a €él, para sentir el placer que proviene del
poder del que disponen ahora. Otros dicen que los
sacerdotes de este camino no son mas que viles
corruptores, pero €los lo niegan. Después de todo,
dienen ago que temer los verdaderamente justos y
devotos de los placeres que ofrecen? ¢O sefidlan con el
dedo acusador porque saben, en lo profundo de su
corazdn, que desean la libertad que ofrece e Camino del
Pecado?

Organizacion: El Camino del Pecado esta
organizado vagamente en e meor de los casos,
sencillamente por que los objetivos de aquellos que lo
siguen son tan diversos. Tiende a fragmentarse en
individuos que siguen cada uno sus propios deseos, en
ocasiones reuniendo cultos de seguidores, tanto Cainitas
como mortales, en torno a ellos. Los Pecadores més
experimentados se convierten en tentadores y sacerdotes,
trayendo a otros a camino y ensefidndoles como desatar
sus deseos y dominarlos. Incluso los infernalistas existen
en cultos dispersos, sirviendo a sus amos demoniacos. A
los grandes Pecadores se les da una medida de respeto,
pero tienen solo el poder que puedan imponer.

A pesar de los rumores y creencias de muchos
Cainitas, no hay un Unico culto o dirigente del Camino
del Pecado, ninguna conspiracion diabdlica buscando
arrastrar ala corrupcién atodos los demas.

Aura: Seduccién. Los Pecadores son la
tentacion encarnada, y tienen un tino extraordinario para
conocer los deseos de otros. EI modificador del aura
afectaalas tiradas paratentar y seducir a otros.

Virtudes del Camino: Conviccidn, |nstinto.

SENDEROS

Senda del Diablo: Estds condenado, y
sirvesa Infierno en laTierra.

Senda de la Crueldad: Inflige tu dolor y
odio en otrosy alivialo en ti.

Senda del Placer: Satisface todos tus
deseos, pues te conducen atu yo verdadero.

Senda de los Aullidos: Sirves a infierno
en latierra, te entregas a la Bestia, la libertad y la
pureza (de cualquier tipo) son mentiras.
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Sugerencias de interpretacion: Ya estés entre
los Condenados, ¢qué tienes que perder por dar rienda
suelta a tus auténticos deseos? La negacion solo fortalece
a la Bestia. No temes € castigo en € més al, porque

nunca moriras realmente. Estés libre de los grilletes de la
moralidad que atan a los meros mortales e incluso a
tantos de tus hermanos sin vida. Eso te hace capaz de
hacer que se cumplan todos tus deseos. ¢Hay algo que te
lo impida?

JERARQUIA DE PDECADOS

Reconocer cualquier limitacion moral

Estés por encima de esas debilidades

No satisfacer un nuevo deseo

Ningun placer te esta negado

No cabalgar laola de un frenesi

La negacién sdlo fortalece ala Bestia

Rehusar tentar alos virtuosos

Lavirtud es una mentira que debes poner al descubierto

Evitar herir a otros a costa de tu propio placer

No hay dolor que sea més importante que tu placer

Rechazar una oportunidad de ganancia material

Tus propias necesidades pesan mas que las de los demés

Actuar en contra de tu propio interés

Solo los necios se sacrifican

Rehusar matar cuando es en tu propio interés

Ninguna vida es mas importante que td

Rehusar alimentarse cuando surja la oportunidad

No rehuses tu mayor placer y necesidad

RIN|W|A~|OIO)N[00|©

Animar lavirtud o ayudar a agentes de la virtud

LA SENDA DEL pLACER

(VIA VOLUpTARIUS)

La Bestia desea. Es una criatura de los sentidos,
guiada por € deseo instintivo de placer y comodidad,
evitando el dolor fisico y la angustia emocional. ¢Por qué
resistirse a esa necesidad primaria? ¢Por qué aferrarse a
una forma de existencia que rechaza las comodidades de
la carne, que considera el placer y e deseo pecaminosos,
gque difama todas aguellas cosas bellas que no son
definidas primero como “sagradas’ ?

Los adeptos a esta senda doman a su bestia a
través de la aplicacion de excesos sensuales de todo tipo,
explorando los limites exteriores de la sensualidad
humana y canita Lo hacen de la manera més
explicitamente fisica posible, involucrédndose en rituales
abiertamente sexuales de alimentacidn con recipientes de

Lavirtud es unamentiray unaprision para €l espiritu

ambos géneros, empleando €l esfuerzo necesario para
realizar otras actividades sensuales aparte de la
alimentacién, experimentando con aplicaciones de
disciplinas inductoras de placer (o refinandolas) o
simplemente llevando a sus no vidas a flotar en un mar
de inmediatez y de felicidad fisica Favorecen
compafieros 0 consortes honitos, ropas bellas y bien
hechas, inciensos raros, camas cdientes, bafios de
perfumes, despensas pertrechas de raras cosechas
mortales (y, ocasionalmente, inmorales) para agradar a
sus refinados paladares y etilos de no — vida que les
permite perseguir todas esas cosas. Rechazan a lo
fisicamente no atractivo, lo que no tiene gracia, lo vulgar
y lo llano, e individuos con los cuales &l peso de la falta
de comodidad o € desagrado resultando de contacto
regular sobrepasa cualquier posible placer que pudiera
originarse de la asociacion.

Précticas. Cuando otros Cainitas piensan en
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pecadores escandalosamente hedonistas, estdn pensando
en los adeptos a esta senda, para los que ninguna forma
de placer fisico es tabl, no bienvenido o deado por
mucho tiempo. Los Voluntarios a menudo practican una

ETICA DEL PLACER

forma de “prostitucion sagrada’ en la cual ensefian a ~ -Labestiaes una criatura de los sentidos,
otros a apreciar e regalo de sus cuerpos y sus sentidos, al mejor domarla alimentando sus placeres y deseos.
tiempo que se dan placer, sacando nuevos conocimientos -No sientas verglenza o inhibicion
de los deseos de su Bestia de sus interacciones sociales. cuando busques redlizarte; todos los actos del
En la sociedad Cainita, a menudo ocupan e papel de placer son sacramentos parati. :
proxenetas para otros vampiros, buscando y entrenando -Evita aquello que no te proporcione
recipientes, proveyendo sustancias afrodisiacas y placer, porque esto puede encolerizar ala bestia.

Ilevando a cabo tareas proveedoras de placer de este tipo.
Virtudes: Conviccién einstinto.

JERARQUIA DE Pecapos

Sentir verglienza por algunarazédn La vergiienza es una cosa impuesta por |a desaprobacion
de otros. Existes solo para agradarte ati mismo

Fracasar al tratar de obtener un nuevo deseo NingUn placer se te debe negar

Fracasar a tomar la ola de un frenesi Lanegacion refuerzaalabestia

Cualquier expresion de modestia La modestia, al igua que la vergiienza es una moralidad
impuesta desde fuera; rechazala

Asociarse con aquellos que no te dan placer Los toscos y vulgares arrancan € gozo de lano - viday
amenazan lairritacion de labestia

Desaprovechar una ocasion de ganancia material Tus propias necesidades tienen mas peso que todo lo
demas

Actuar contratus mejores intereses Nada se gana del propio sacrificio

Rechazar matar cuando sirve atus intereses Ninguna vida es més importante que la tuya

Rechazar alimentarte cuando surge la oportunidad No rechaces tu mayor necesidad y €l placer mas profundo
Animar alavirtud y alos agentes de lavirtud La virtud es una mentira, y sus seguidores son agentes
del rechazo personal
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Otro rasgo que puede llevar hacia materia sexual
poco ortodoxa es la infrecuente obsesién por € sexo que
algunos vampiros pueden experimentar. Se presenta en la
guia del Sabbat y no es mas que un trastorno mental
como cualquier otro, que es adecuado citar aqui.

NINFOMANTA/SATIRIASIS

Algunos pocos vampiros notables niegan de
forma subconsciente su estado no-muerto y se sienten
"sexualmente" atraidos hacia los mortales y los vampiros
(o, en casos excepcionamente graves, hacia otras
criaturas). Por supuesto, debido a la incapacidad para
procrear cualquier relacion de este tipo es estéril y
potencialmente frustrante. Estas limitaciones no afectan
a los esfuerzos de aquéllos que sufren este trastorno y

gue buscan €l acto carnal con todas sus fuerzas.
Gastando un punto de sangre, el Cainita puede
"funcionar" e incluso llevar a su compafiero al climax (si
no esta también muerto, por supuesto). Los vampiros
afectados suelen caer en actividades alin més depravadas,
esperando estimular de algiin modo los placeres que se le
niegan. Ademés de las relaciones heterosexuales vy
homosexuales, pueden dedicarse a la zoofilia, la
pedofilia, laviolacién y otros actos igualmente viles.

Sistema: Un persongie con este problema
siempre esta "de caza' y debe intentar consumar tantas
relaciones como pueda, segiin su orientacion (que podria
cambiar en el transcurso de la crénica). No hay efectos
"mecéanicos'; se incluye mas como una condicion curiosa
gue como un sistema gobernado por los dados.
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caderas y nealyala el pecho desmido. Undn medio de fina gasn negna extaban wnidas 4 senday comeas
gue robresalion de la parte inferion del corne y Le Topalan Las [inan piernas desde Lo mitad de s
nailos.

Lo mirada de Sewad descerdic Lentomende por s cverpo mienhran se Le acelenaa el pudro 4
empeyili b srin wns presion en la entrepienna . EL corsé wietala, pero mo clnia wnen peclion pequeiios
en forma de pers, de wn Uanco arombroso en compsracion con e negro Tejido de w atuendo.
Colminalar en sendar aumeolay oremas y o broter dunoy. Sy caderas ae balancealorn de forma
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tendlardo.

- La mujer Toro - dijo EUUGay derde amila — La meretriy del citdo . Dara coruertinte en muestro
bermane , deles enfperntante & lla y bacerks tus.
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del toro en s barkilla y en s Labios. Un mantillo pilon golpeals devtro de w peclo, davindo
remaches de deseo en s cortyon y en e entrepienna.. Codmdo Uegs junto 4 mujer Toro, exla ae encogis .

Seward Tlubes y pudo ver gue s le ponia Lo piel de gallina en el pecbo, wn vello invinille ue
WM»W&W%&MW/L

Ectendic el bhago, agans e Yguierdo y la mujer Langs wna Temue exclamacion. Ena debiL.
Mom’éémdedo/;;wnwy.wfaWVW&MwMWMWMKMM.UuMLW

Sowww{ MM&WWMWWAWW (Segustn obsewado) Seguramente Que
esperabin de &) Comocia ba nespuests: Conguista.

Sus manos abandovaron Loy pechos de 4 10 extendicron fon Lo bomdnos 4 Los bragos. EU 12
estemecit Levemente bajo w contacto wave pero voliio 4 encogerie cudndo la aris con repertina
fuerya. Grite evando Le dio la wella 4 la anojs solre el altan . EL cuenco Ael gue balia bebido 1alic




Lo muger Lo miné con . enorme caliega de Toro, y s vacior ojos de cristal 4 & supo gue yo no
erlaba avlada.Crs suna. Se beerce y ae guits La comina Ulanca, mancloda con la sangre de Toro .

Puro las manos 1obre s rodillas 4 Las aparts barta que Los Talones extunieron robre el borde
Ael altan 4 e sexo estino fpanco para el.Era wna aprelade rajo de conme de color 1044 - Se inlins pana
morderlo y dpirlo, y dejo Tas de 45 wn nastho de songre sech.

Ela 006 4 1 estremecis, y empey 4 deypedin el nancio Wfo de ba copula animal. Sewand Lo
aypint profumdamente, wmﬁWdWadeﬁmMWfﬂwM%mmMéwkuﬁm,y
las pievnas de lha, primene wis, Luego Lo otra, e esoscaron abrededor vuyo para araerle .

Se incling y 1e metis el peyon dereclo en la boca. Primero Lo dbinps 4 buego Lo mordis.

Los dedos de lla empegaron 4 acariciake el callello.
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odo Lo capucha de carme. EUa etendic ban manor con avidey y el 4uis fuego en s Toque, cvsndo s
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Yquierda colocindole i mano en el muilo . Bajo la mano Yguierda, s prepans, 4 acto seguido, rodes
con lla el nailo dereclo Ae Lo benbna.
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incapay de seguin soportando el peso de la méncara, ek Lo calega bacia atrda solne el borde del alian .
Supo Lo gue Tewia gue bacer b4 cortimuacion.

Siw mane derecha 10lte la pievna de la mujer o burcs 4 Tentas por el allan. Guicda for el
nitinto, encortne La empuinadina de ba expada y e cnns rolre lla com Todas s fuergas.

AL el ama 4 en el mismo inlante en gue 16 comnia dewro de la wujer, Le conts con wn Tajo
répido, fuerte y decidido la gangarta pora completan el sacrificio del toro.




“Dices que todo es depravacion, sexo,

violenciay rock'n roll”

- Angeles del infierno. Joven para morir

Una guia como esta no puede concluirse sin
recomendar un par de recursos apropiados a tema. En
concreto hablamos de Stcubos y Bathory, trabajos ambos
desarrollados por € autor de esta guia, y que por tanto
son compatibles directamente en su enfoque.

Las Bathory (http://elrincondelvampiro.dreamer
s.com/clanes disciplinas.htmi#lineas de sangre)
representan el clasico cliché de vampiresa erética. Son
una linea de sangre que se publicd ya hace mucho tiempo
en € Rincon del Vampiro. Este trabajo, por su buena
acogida, ha pasado por dos versiones hasta llegar a su
forma definitiva (v3.0), y cuenta con un espacio
(http://rinconvampiro.superforos.com/viewtopic.php?p=5
2029#52029) en el foro donde se mantiene actualizado un
listado con este material.

Las Sicubos, por otro lado, fueron igualmente
publicadas en El Rincon del Vampiro, aunque tras un
reciente lavado de cara (http://rincondemonio.blogspot
.com/2008/10/ncubos-y-scubos-en-mdt.html) para ser
publicadas en El Rincon del Demonio (http://rincon
demonio.blogspot.com/), se presentan en esta guia, con
su huevo formato.

Oficiamente han sido presentadas en las lineas
de Mago y Vampiro, aungue en cada linea se abordan

desde la perspectiva de esta linea. Su presencia en
Vampiro se limita a persongje de Gulfora, publicado en
el Chicago Nocturno. (Tanto en su edicién de 1991
como en la de 1993, que actualiza este nocturno tras la
masacre acaecida en € crossover “Bgo una luna
ensangrentada’).

La pretension de este disefio para las slicubos es
gue puedan ser utilizadas como criaturas propias con
independencia de la linea de juego en la que se usen
(crossover). Para esto, se ha tomado a Gulfora como
referencia, y se ha comenzado el disefio desde dlli.
Igualmente, se presenta una propuesta de origen para
estas criaturas con sus raices en Demonio; pero que
puede ser obviado en favor de origenes més
indeterminados (o relacionados con Lilith) si se prefiere.
Se presentan aqui (aunque juntos) dos conceptos, por un
lado el sistema crossover para estas criaturas, y por otro
una propuesta para su origen. En caso de interesarte €l
origen demoniaco de estas criaturas, quizas te interese un
ritual  (http://rincondemonio.blogspot.com/2008/10/invo
car-ncuboscubo.html) que por 16gica deberia existir, pero
gue ya escapa a las pretensiones de esta guia (que afin de
cuentas, es de vampiro).

Otras criaturas que también tienen relacién con
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el sexo son p.g ciertos tipos de fomori, los atavismos
(creados en € proyecto de musculacion del doctor
Veridian, misdginos  musculados  perennemente
excitados) y los persuasores (creados mediante los
cosmeticos de Siren Cosmetics, sujetos sexualmente
irresistibles, expertos en manipulacion).

INcuBoOS ¥ SUcuBosS

(CRIATURA CROSSOVER PARA MbT)

“La bella Belfegor, caudilla de la quinta casa,
sefiora de la inspiracion, obligaba a su rebarfio a copular
de acuerdo con rituales de su invencién disefiados para
elevar la humanidad a su ultima potencia. Los gritos que
escapaban de su ciudadela, el Palacio De Los Suspiros,
resonaron mucho tiempo después de su destruccion al
final dela guerra.”

Estas criaturas son inmortales. NoO hecesitan
alimentarse, ni respirar, ni pueden reproducirse, y vagan
por el mundo desde los abores de la humanidad.

Segln cuentan algunas historias, descienden de
la Madre Oscura Lilith. Segin otras, guardan relacion
con los demonios. Todas las historias coinciden en que
los incubos y sus contrapartidas femeninas extraen la
fuerza vital de sus victimas por medio del acto sexual. La
verdad es que fueron creadas en el Palacio De Los
Suspiros, fortaleza de Belfegor, bastion arededor de
cuyas torres volaban, en cuyas estancias se mezclaba la
hechiceria, la cria selectiva de humanos, e hedonismo y
el placer sexual.

En cualquier caso, de todos los siglos que han
visto discurrir, los Ultimos han sido los que mas les han
gustado, por laliberacion sexua que han traido. En estos

momentos, con la humanidad entrando en una nueva era
de belleza, estos seres del sexo se atracan, no solo de
sexo, sino también de estética.

En su dia, en la Edad Oscura, estos monstruos
eran considerados horrores de medianoche, pero a
medida que la mojigateria medieval fue dando paso a
nuevas formas de sensualidad, estos infames seres
abandonan sus escondrijos y emergieron a mundo de los
hombres. Como modelos para artistas, sofisticados
principes, comerciantes y cortesanos, caminaron sin
subterfugios por las calles.

Mientras que en el pasado e slcubo podria
verse perseguido como un demonio con antorchas,
crucifijos y estacas, en el Renacimiento podia seducir a
cualquier sacerdote adinerado.

Liberados, estos seres cultivaron apetitos aun
mayores. conversaron con eruditos, inspiraron a artistas,
Se unieron a conspiradores...

Y s e Renacimiento les fascind, € actual
mundo moderno les embriaga.

Un tiempo de erotismo omnipresente, vicio en
cada esquina, cine erdtico directamente emitido en los
canales publicos, una sociedad Iujuriosa hambrienta de
sexo donde todos los vicios estén tolerados, permitidos, e
incluso fomentados. Las noches de nedn del siglo 20 son
un paraiso para estas criaturas. Tras siglos de torpes
tocamientos, ahora pueden revolcarse en todo su carnal
esplendor.

Estos emisarios del sexo dominan el cambio de
formas y saben como actuar. Por medio de sus sentidos
sobrehumanos, € slicubo divisa a su presa, percibe su
punto débil y gjusta a su aspecto y personaidad para
encajar con sus deseos. Cuando uno de estos seductores
persigue a alguien, muy pocos consiguen resistirseles.
Mas, ¢son malvadas estas criaturas? ¢Puede una criatura
de lujuria ser malvadaen si misma?
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L = X o

En as noches finaes esa preguhta ya no es _

formulada.

SI1STEMA pPARA INcuBos ¥ Sucusos

Pueden ser creados acorde a sistema de
creacion tipico de MdT, si bien:

Disponen de todos sus poderes "de serie" (su
capacidad para la hechiceria, segin determine €l
narrador. A efectos de azar, se sugiere una tirada
porcentua con 2d10, poseyendo hechiceria en un 60% de
los casos).

Sus atributos sociaes pueden elevarse hasta 10,
y d ser creados, cada punto que se les asigne, cuenta
como dos (ojo, € punto de regalo basico no se
multiplica). Esto sucede igualmente con la habilidad
(secundaria) de flirteo.

Reciben 30 (en lugar de 15) gratuitos para
reflgjar su larga existencia (los gratuitos se aplican
después de haber doblado las puntuaciones socides y de
flirteo).

Invariablemente sufren el trastorno
ninfomania/satiriasis. Pervertido, Celebrante (sexo) y
Vividor son naturalezas y conductas bésicas para estas
criaturas, especiamente la segunda.

Tienen la facultad de ocultar sus cuernosy alas,
mostrando Unicamente su atractivo aspecto, a voluntad y
sin problema, para caminar entre los mortales. Sus
atributos sociales doblados pueden usarlos en su forma
humana igualmente. Excepto Apariencia, que solo se
considera doblada en su forma natural. No obstante, a
efectos de posible hechiceria, s se cuenta doblada su
Apariencia aunque se encuentren en forma humana.

En su forma natural, pueden resistir dafio letal,
poseen cuernos, que pueden usar en combate (F-1

Agravado) y alas que les permiten volar acorde a las
reglas para criaturas aladas que uses en tu cronica (El
autor ya propuso un sistema de vuelo crossover
(http://rincondemoni o.bl ogspot.com.es/2008/09/al as.html
), basado en demonio. Si lo usas, considera que usan las
[lamadas alas de 4 ptos). También pueden alargar sus
ufias para cortar con ellas la carne de sus adversarios.
(F+1 Agravado). Se escribio también para criaturas
aladas unas breves reglas crossover de combate con alas
(http://rincondemonio.blogspot.com.es/2012/10/combate-
con-alas.html), que perfectamente pueden usar.

Son dafiados por los simbolos religiosos (1 nivel
agravado) aunque no por laluz o de forma especia por €l
fuego, como dicen algunas erréneas leyendas (no
obstante los detestan en grado extremo y suelen
rehuirlos).

Son inmortales (salvo que sean asesinados) y
absolutamente inmunes a enfermedades de cualquier tipo,
inanicidn, insomnio, venenos, sobredosis... Curan a la
velocidad de los Demonios.

Necesitan aimentarse de la pasién savaje del
sexo. A efectos, mantienen una reserva de Lujuria de
hasta 10 puntos. Cada dia que pasen sin experimentar la
pasion de la copula animal restan 1 punto de su reserva.
Ademés de interpretativo los efectos de mermar esta
reserva son fatales, ya que a llegar a 0, mueren,
deshaciéndose.

Los PoDERES DEL PECADO

Estos son los poderes de los Sticubos e incubos.
Afectan solo al sexo contrario al de la criatura, pero
independientemente de la orientacion sexual. Estas
criaturas SOL O sienten deseos por 1os miembros del sexo
opuesto, pero les es indiferente una conducta hetero, u
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homo, si no, estas criaturas no serian lo que son...
Ademés de esto, algunas de estas criaturas,
dominan la magia estética.

EL ABRAZO DE LA PDASION

El dolor desencaden6 en Devin un deseo como
jamas habia sentido. Oyé un extrad sonido y se dio
cuenta de que lo habia emitido €. [...] Todo desaparecid
0 estaba desapareciendo: Tigana, Alessan, Alais,
Catriana, los recuerdos... [..] Sn saber como, se
encontraron en la cama entre el desorden de los cojines
[...] mientras ambos se agitaban juntos en un frenesi que
se afanaba por perder de vista el mundo en la medida de
lo posble [..] El deseo destruyé en Devin toda
capacidad de pensar, todo intento de pensar. [...] Y antes
[..] de que hubiera transcurrido la mitad de la noche
[...] Devinya no sabia que clase de hombreera|...] pero
si sabia muy bien que ella lo habia transformado.

- Tigana, Guy Gavriel Kay

El usuario gana una capacidad sexual
sobrenatural que lo convierte en el megjor amante que
haya tenido la victima de forma automatica. Aunque este
poder no requiere tirada alguna, y es innato a estas
criaturas, caso de necesitar valorar € uso del poder, la
tirada de referencia es Apariencia + Atletismo (dif 6).

La victima no puede hacer otra cosa que dejarse
Ilevar por laexperienciay colaborar en € placer.

Sistema: Automético. Este poder solo puede
usarse sobre victimas “indefensas’, sea mediante una
presa, sea mediante Roce Placentero, sea por estar
aturdidas, sea por estar hablando sin mediar hostilidad...
Es un poder eminentemente narrativo. Una de estas

criaturas es capaz de incitar a la cépula a su victima en
las circunstancias mas drasticas, pero no puede hacerlo
alegremente en un entorno en e que esta pueda oponer
resistencia, como un combate, aunque si podria gercer
p.g una presay manteniendo esta aplicar el poder.

Al margen de esta limitacion en su uso, este
poder es absolutamente drastico e irresistible y puede
forzar ala victima a una copula salvaje en los contextos
mas ilogicos s la criatura lo desea, por mucho que la
situacion sea burda, dantesca, o diametralmente opuesta a
lanaturaleza de la victima.

La victima tiene derecho a resistirse (por decir
algo) mediante unatirada de FV adificultad Apariencia +
Atletismo una vez la copula ha comenzado. De pasarla,
podra llegar a no entregarse a monstruo, pero de falar,
lo hara voluntariamente obsesionado con toda su
voluntad (y descubriendo habilidad y resistencia
mejorada para e sexo, fruto de la motivacion
sobrenatural delacriatura).

EL AMANTE SONADO

Aquella mujer, sin duda fantasia de cualquier
hombre, constituia a sus ojos mucho mas que todo eso.
Era para é su imagen de mujer fisicamente perfecta. Un
raro capricho del destino y la genética que la mujer de
sus suefios estuviese en el mismo bar que €, en & mismo
momento, y aln mas, pues a pesar de ser plenamente fiel
a sus fantasias y poseer los mejores rasgos de las
mujeres con las que habia estado, parecia que |la azarosa
genética se habia tomado la libertad de incluso mejorar
el disefio final, asegurandole con certeza que jaméas en la
vida toparia con otra mujer tan perfecta segin sus

LUJURIA EN LA SANGRFE (EDICIéN REVISADA)

62




propios canones.
- Crénicas de sangre, Lord Tzimize

Permite alterar al usuario su aspecto por
completo, basandose en | as expectativas de su objetivo.

De este modo, asumira laforma que desee ver la
victima.

Narrativamente, modificadores sociales pueden
introducirse s la victima esta engafiada y cree que se
relaciona con e sujeto duplicado.

Sistema: Manipulacion + Empatia. La tirada se
enfrenta a la Fuerza de Voluntad del objetivo. Si latirada
se salda con éxito, asumira la forma fisica, lavoz y los
ademanes que la victima desee. Inclusive, se puede
ahondar en los recuerdos de la victimay asumir la forma
de un individuo especifico (aunque esto aumentara la
dificultad a 8, caso de que su FV sea menor) Este efecto
dura una escena, a menos que este decida disiparla
prematuramente. No se trata de una ilusion (el cuerpo
cambiareamente).

ViISION DEL DESEO
“No, soy virgen mientras asi lo quiera La Diosa;
lo mas probable es que me reserve para € Gran
Matrimonio...Viviana no me ha puesto al corriente de su
voluntad ni de la voluntad de La Diosa” — inclind la
cabeza y dgj6 que € pelo le cayera sobre € rostro,
sintiéndose cohibida ante la mirada de Lanzarote, como
si é pudiera leer sus pensamientos y conociese €l deseo
que le recorria como una llama repentina. ¢Se atreveria
a entregarle esa virginidad protegida si é selo pidiera?
- Experta en magia, Marion Zimmer Bradley
El usuario puede leer los deseos sexuales de un

wd I
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blanco como s se tratase de un libro abierto.

Sistema: Un chequeo de Percepcion + Empatia
contra n.o 7 permite visionar las vivencias, tables y
fantasias sexuales del blanco, conociendo su valoracion
de ellas, y a detalle, aunque la victima no los recuerde o
no les haya dado nunca importancia. El nimero de éxitos
determinalo profundo del andlisis.

Exitos Vision

1 Tables, y fantasias sexuales por
cumplir

2 Tabues, y fantasias sexuales cumplidas
y por cumplir

3 Vidasexua de estatemporada

4 Vida sexual de estos afios

5 Vida sexua completa

Los efectos de este poder son cognitivos y s
acaso, interpretativos, pero pueden incluir bonificadores
concretos alas tiradas social es pertinentes.

Roce PLACENTERO

“Su presencia me produjo un gran malestar,
experimentando a la vez deseo y temor. S, ardia en
deseo de besar aquellos labios tan rojos o de que ellos
besasen los mios [..] Levant6 la cabeza con aire
provocativo [...] Sn moverme, yo contemplaba la escena
a través de mis casi entornados parpados, en medio de
una impaciencia y un suplicio exquisitos. [..] Se
aproximo y se inclino sobre mi hasta yo poder percibir su
respiracion agitada. [...] No me atrevi a levantar los
parpados, aunque segui observando la escena a través de
mis pestafias y vi perfectamente como la joven,
arrodillada, se inclinaba cada vez mas hacia mi. Sus




facciones revelaban una voluptuosidad emocionante [...]
Su cabeza descendia lentamente, sus labios Ilegaron al
nivel de mi boca, [...] al prolongarse aquella sensacion,
cerré los ojos por completo en una sensacion de languido
éxtasis’

- Dréacula, Bram Stoker

Este poder produce un intenso placer a la
victima simplemente a través del contacto fisico del
usuario, dejandolo indefenso.

Sistema: Lavictima sentir este placer mientras
se mantenga € contacto, y debe pasar una tirada de FV
(dificultad Apariencia + Medicina) para hacer algo que
no sea limitarse a disfrutar. El contacto se puede
prolongar cuanto quiera, pero si se interrumpe, habra
derecho a otratirada por parte de lavictima. Si lavictima
supera la tirada, serd inmune a este poder durante la
escena en curso.

ERroOTISMO DESBORDANTE

Por una mirada, un mundo;

por una sonrisa, un cielo, por un beso...

iyo no sé qué te diera por un beso!

- Becquer

El erotismo mana del usuario de forma evidente,
aunque mantenga una actitud recatada o permanezca
impecablemente vestido de la cabeza a los pies. Las
personas a su arededor susceptibles de ser afectadas
(victimas del sexo contrario) podran sentir deseo, celos
de los objetos de su atencidn, iraa ser rechazados...

Recordemos que estas criaturas solo se
alimentan de personas de diferente sexo (hetero, homo, o
bi) nunca de las del mismo sexo pero homosexuales, y

gue sus poderes afectan solo al sexo contrario a de la

criatura (independientemente de la orientacion sexual).
Sistema: El poder no tiene efectos autométicos

més alla de influenciar la actitud de quienes lo sufren,

cantidad que viene determinada por Carisma +
Interpretacion (dif 7).

Exitos Influenciados

5 Todos |os receptores potenciales

4 20 personas

3 6 personas

2 2 personas

1 1 persona

Los afectados pueden gastar fuerza de voluntad
para resistirse cada turno. Liberdndose cuando hallan
gastado tantos puntos consecutivos como éxitos genero el
usuario.

En caso de afectarse a més personas que
receptores  potenciales presentes, las personas
“desperdiciadas’ simplemente se ignoran. En caso de no
poder afectar atodas las victimas potenciales, comienza a
afectarse a los de menos fuerza de voluntad. Este poder
no puede enfocarse solo sobre unavictima, derefinarse la
atencion de la criatura hasta ese punto, se convertiria en
Amante Sofiado. Este poder no permite limitar sus efectos
(Téngase en cuenta que estos poderes son innatos para
estas criaturas, no formulas concretas que manejen cual
sortilegios aprendidos), aunque si empezar por un cierto
grupo (“los del fondo”, “los chicos de la boda’, “ese
grupito que espera en la puerta del cementerio a que
Ilegue el muerto” etc.).
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LuyuriA CEGADORA

“La pasion es mas fuerte que la fe, mi amado.
La pasion oblitera a la razén. Troile me pertenece’

- Guerra de Sangre, Robert Weinberg

Se usa para convertir a la victima en servicial
lacayo, mediante (explicitas 0 no) promesas de placeres
gue solo asi podran ser conocidos. La victima estara
hechizada, obsesionada y deseard agradar a cualquier
precio para ganar los favores, la atencion, € beneplécito,
la lujuria del usuario del poder. Mantiene su libertad de
accion, juicio, y creatividad... siempre desde su arraigado
deseo de complacer (Lo cua podria llegar a dar
problemas, si apareciesen celos).

Sistema: Apariencia + Empatia (la dificultad es
la Fuerza de Voluntad del blanco). El nimero de éxitos
determinala duracion del efecto.

Exitos Duracion

1 Una hora

2 Undia

3 Una semana
4 Un mes

5 Un afio

No hay forma de prolongar la duracion del
efecto. La victima pasa a ser inmune a este poder (usado
por este tipo de criaturas, no p.g, a la presencia
vampirica) y, de hecho, una vez que e estado se
desvanece, la victima es consciente de haber sufrido tal
efecto (cosa que durante el efecto, bien pudiera ser que
no lo fuese, engafiandose a si mismo).

HeCHICERIA DE ALCOBA

Los Incubos 0 Stcubos que dominen la magia
estatica, pueden aprender conjuros variados, pero su
hechiceria no suele estar centrada a combate o la

defensa, més bien, lo normal (dentro de lo infrecuentes
gue son estas criaturas) seria encontrarlas versadas en
sortilegios del estilo de los aqui presentados.

Este listado pretende ser un compendio de
conjuros comunes, no significa que solo puedan manegjar
estos sortilegios, que deban poseerlos todos, 0 ni mucho
menos que todos los incubos o slicubos deban tener
talento en la hechiceria.

Todos los conjuros marcados con (R) son
Rituales, que requieren disponer de un objeto personal
de la victima, un boton de la ropa, un reloj, una foto... S
el objeto es preciado (su pulsera de la suerte), la tirada
ve disminuir la dif en 0, si es especialmente preciado, 0
es una parte de su cuerpo (un cabello) en 1. Por contra,
un objeto meramente poseido como pertenencia aumenta
la dif delatirada en 2 (un botén arrancado de la camisa
favorita, la matricula arrancada de su coche).

Mientras no se determine lo contrario la
duracion del efecto de todas estas magias estaticas viene
determinada por €l nimero de éxitos.

Exitos Duracién
Una semana
Un mes
Seis meses
Un afio
Permanente

Los conjuros que indiqgue que pueden ser
cancelados a voluntad, poseen esta ventaja, pero solo
aquellos donde se explicite. El procedimiento es realizar
nuevamente € ritual, en esta ocasion con éxito
automatico para cancelar e efecto antes de su
culminacion, pero este uso implica gastar 1 punto de fv
temporal salvo que la victima esté presente. Los poderes
gue no ofrezcan esta posibilidad no cabe si no esperar a
gue culmine su duracién.

abrwNE
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SuEeNoO

Este hechizo no requiere mas que gestos
esotéricos, ninguna palabrani ingrediente.

El monstruo gesticula delante de su rostro con
sus manos, frecuentemente pasandose los dedos indice y
corazodn estirados y juntos por delante de los ojos con la
palma hacia fuera, e igualmente sobre la boca cerrada.

Se chequea Car + Med contrala FV o0 [Res+4]
(lo que sea mayor, aunque caso de ya estar durmiendo o
intentando dormir la victima, se usa [Rest+4]) de su
victima. Cada éxito causa una hora de suefio, en lacual la
victima sofiar vividos suefios eréticos.

Una vez inculcado el sopor, este se mantiene
toda su duracion sin concentracion alguna por parte del
monstruo (en e momento del chequeo puede estipularse
un nimero maximo de éxitos) el cua puede anular €l
sopor en cualquier momento antes de agotar su duracién.

El sopor es extremadamente pesado, aungue la
victima no despertard por influencias externas, intentar
despertarle activamente le despertara.

Las criaturas que no necesiten dormir son
inmunes a este poder, asi como otras que necesitandolo
sea una necesidad relativa, repercuten un malus de 1
punto alatirada.

AMOR (R)

Requiere un ritual de 3 minutos, en € que €
monstruo no recita nada y gesticula poco de rodillas en
una superficie plana frente al objeto y rodeada de velas
rojas y pétalos de rosa a bga iluminacion, siempre
apartada de la luz solar. El ritual es puramente mental,

contactando con la mente de la victima (a través del
objeto-nexo) y tratando de subyugar sus emociones.

El monstruo lanza Apa + Ocul contra la FV de
su victima como dif.

La victima no necesita conocer a hechicero, en
cuyo caso, al verla por primeravez se disparard €l efecto.
Los efectos a nivel de reglas del enamoramiento son
puramente narrativos, aunque podrian incluir algunos
bonus en tiradas sociales. Este ritual puede cancelarse.

PRrEpPARAR LA FLecHA DE CupIipO

No un conjuro o ritual de magia estética, S no
un preparado aquimico (Se requiere alquimia).

Junto con este listado aqui presentado, estas
criaturas también suelen disponer (en menor medida) de
alguna puntuacion en la Algquimia (http:/rinconvampi
ro.superforos.com/viewtopi c.php?p=28897#28897), (para
lo cual también desarrollan el conocimiento homoénimo).

La alquimia de estas criaturas puede igualmente
duplicar los efectos de estos sortilegios (toma este
sistera como referencia), creando bebedizos que afectan
aquien los beba como estos conjuros.

Mediante este preparado, se busca obtener una
pocion preparada para un sujeto clave, con objeto de que
guien sea que la ingiriese se enamore de ese sujeto. Este
brebaje, requiere para su elaboracion unas pocas partes
del sujeto del cua € bebedor debe de enamorarse,
indispensablemente vello genital, y unas gotas de sangre,
pero también ufias limadas, una pestafia, €tc...

El bebedizo reguiere La Senda de la Alguimia
(no la habilidad) a 3, 3 dias base de trabajo, y 3 éxitos en
una tirada de Int + Alguimia a una dif 5 (ya modificada
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por conocer laférmula). Con 2 éxitos la pécima pierde 2
dados de fuerza, con 1 éxito pierde 3.

Si la tirada tiene éxito, crea una pécima de 5
dados de fuerza, o 1 dado més por cada éxito que exceda
de 3 éxitos.

Cuando alguien beba esta pécima, lanzard su FV
contra dif 6, debiendo generar més éxitos que la pécima
contra la misma dif, para no quedar afectado
(enamorado). Los éxitos brutos (no después de descontar
los del bebedor) de la p6cima, son los que determinan su
tiempo de efecto.

El bebedizo puede prepararse para que afecte
méas poderosamente a una persona concreta, (aunque
seguira afectando a cualquiera que lo beba) en cuyo caso
requerira algo de esa persona como s se tratase de un
ritual, y € bebedizo, para esa persona, contara con esos
DADOS (no modificador a la dif) como varianza para
enfrentarse a la reserva del bebedor. (Date cuenta que
donde un objeto personal bajaen 2 la dif, significa que da
2 dados més a la p6cima, no que la quite dos dados).

DESPERTAR AL AMANTE

Este hechizo no requiere mas que gestos
esotéricos, ninguna palabrani ingrediente.

El monstruo besa en los labios a su victima, y
chequea Man + Lid, contra un n.o igual ala FV de la
victima.

La victima sufrira e trastorno
ninfomania/satiriasis (presentado en la guia del sabbat)
tanto tiempo como determinen |os éxitos.

BeNDECIR €L LECHO
Este hechizo no requiere mas que gestos
esotéricos, ninguna palabra ni ingrediente.

El monstruo realiza unos gestos arcanos con sus
manosy las energias del conjuro se desatan.

Realiza unatirada de Car + Med con dif igua a
la[Res+4] delavictima

La victima no sentira nada en ese momento, (y
quizas nunca, salvo un punto de inflexion positivo en su
vida sexual) pero le serd potenciada su capacidad sexual
mientras dure el conjuro.

NeGAR ¥L LecHO (R)

Requiere un ritual de 3 minutos, en e que €
monstruo no recita nada y gesticula poco de rodillas en
una superficie planafrente a objeto y rodeado de velas.

Realiza una tirada de Man+Med con dif igua a
laFV o[Res+4] (lo que sea mayor) de lavictima.

La victima no sentird nada en ese momento,
pero le sera negado absolutamente cualquier apetencia
sexual, impidiendo ademés a su cuerpo sufrir excitacion
alguna mientras dure el efecto, imposibilitandole para
mantener una relacion sexua satisfactoria (y eso s a
pobre diablo le fuerzan a intentarlo...) Este conjuro tiene
lafacultad de cancelarse a voluntad.

BeLLezA (R)

Para este ritual, el monstruo toma arcilla, y la
moldea, no debe esculpir lo que desea, es simplemente un
catalizador de sus intenciones para conformar la magia.

El ritual requiere la disposicion de cirios de
forma concreta (int+ocul, 10 exitos a 6, una tirada por
cada 3 minutos), y que el monstruo camine (concentrado,
en una especie de ensofiacion) seguin ciertas pautas entre
ellos mientras entona unos canticos en sumerio y moldea
la arcilla. Este proceso lleva 10 minutos, a finaizar los
cuales, a la arcilla es "afadida’ e foco del ritual (el
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Vi
objeto que pertenecid a la victima, un anillo podria ser
introducido en la arcilla, una chagueta usada para
envolver € resultado, etc.).

Mientras €l ritual dure y estos dos elementos no
sean separados, la victima del ritual ve aumentar su
belleza. Aunque sus rasgos fisicos no cambian,
ciertamente, resulta mas agradable de contemplar.

Mediante una tirada de Ast + Ocul, a dificultad
[Apat4] de la victima, el monstruo reparte esa cantidad
de éxitos entre duracion (laindicada para estos rituales) y
efecto (1 punto de Apa cada 2 éxitos).

De tad forma, que tras obtener 5 éxitos
supongamos, puede repartir 1 punto mas de Apa (2
éxitos) durante 6 meses (3 éxitos), 2 puntos mas de apa (4
éxitos) durante 1 semana (1 éxito) o como desee,
respetando el méximo de apa 5.

Fearpap (R)

Idéntico a belleza, excepto que en lugar de
embellecer, afea, los puntos de Apa se pierden en lugar
de ganarse, hasta un minimo de 1.

AmANTE COMPLACIENTE (R)

Este ritual Ileva 15 min. El monstruo prepara un
pentaculo cuidadosamente disefiado y trazado con polvo
de plata pura (Des+Ocul, 10 éxitos a 6, una tirada por
cada 3 minutos) en cuyo centro se coloca una cadena
forjada con tantos eslabones como ciclos lunares (meses)
hayan tratado la pareja en cuestion. El ritual consiste en
el recitado de unos versos en latin.

El efecto (que puede ser cancelado) es causar en
la victima una absoluta sumisién a su compariero, lo cual
se lograra obteniendo 2 0 méas éxitos en una tirada de

Man+Lid contrala FV o la[Ast+4] (lo que sea mayor) de
la victima. Los efectos de esta sumision son narrativos
(Se centran en sumisién sexual, pero abarcan a trato
personal, 1o cua otorgaria modificadores sociales).

Los CuernNos peL Rey (R)

Este conjuro funciona a todos los efectos
(excepto que no puede ser cancelado) como Amante
complaciente, si bien, causa el efecto de sentir un
profundo deseo de ser todo lo infiel que se pueda a
compafiero, prodigando tus favores a los 4 vientos.
Sustituye la cadena por una cornamenta de ciervo adulto
bien desarrollada, y el pentaculo se elabora con piedras.

Don peL Promiscuo (R)

Invocar este poder se logra realizando un ritual
de 5 minutos de duracién. En este ritual, el monstruo
toma muchas uvas y las aplasta liberando su jugo, que
cae en una copa especialmente tallada para cada uso
concreto (DestPericias, dif 8). Mientras hace esto,
entona unos viejos salmos babildnicos. Finamente, traga
de una vez todo €l contenido de la copa y lo escupe
(momento clave del ritual) sobre un animal dispuesto
para este efecto, a que pasa a sacrificar para cerrar €
ritual. Este animal solo puede ser un macho cabrio, rata,
Zorra, O serpiente.

Readliza una tirada de RestOcul contra una
dificultad igual ala[Rest+4] delavictima

El efecto de este conjuro es imbuir una ets en la
victima durante la duracién del ritual. La ets se producira
al azar, si se quiere optar por una concreta, la dificultad
crece en 1 punto. Este conjuro se puede anular a
voluntad.
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ConNgJA (R)

Requiere un ritual de 15 minutos, en € que €l
MoNStruo recita unos vigjos salmos sumerios y gesticula
en una superficie plana frente a objeto, dentro de un
pentdculo de sangre trazado para la ocasion
meticulosamente (Des+Ocul, 10 éxitos a 6, una tirada por
cada 3 minutos) y rodeada de ovarios extirpados de
animales. (Caso de ser todos ovarios de persona, aplica
un -1 aladif).

El monstruo lanza Man+Med contra [Res+3] de
su victima

Los efectos para la victima (este ritua solo
afecta a humanas) son meramente narrativos, ya que la
victima vera disparada su fertilidad mientras dure €
efecto del ritual. (Aunque puede cancelarse a voluntad).
De hecho, con varios éxitos podra generar un embarazo
multiple, a consideracion del narrador. Este ritual puede
cancelarse.

El embarazo retuerce brutalmente las leyes de la
probabilidad requiriéndose una imposibilidad biolégica
para que € ritual NO funcione. Mientras exista
posibilidad de fecundacion, el ritual hara su trabgo,
retorciendo las probabilidades, superando condones,
pildoras o DIUs (Dif +2), algunas clases de esterilidad
(+0), etc. Incluso latoma de una pastilla postcoital podria
ser indtil (5 dados, dif 5, contra los éxitos obtenidos en €l
ritual, siendo necesario superarlos).

VienTRE FERTIL (R)

Una variante mas benévola de congja, destinado
a afectar Unicamente a la proxima relacion. (Siempre que
no se salga de la duracion del conjuro).

Requiere exactamente la misma preparacion
exclusivay dedicada, un salmo sumerio diferente (eso si),

los ovarios, e mismo tiempo, recibe los mismos
penalizadores por anticonceptivos...

Podriamos considerar que se trata del mismo
ritual, a efectos de sistema, excepto por que afecta solo a
la primer cOpula, no causa embarazos mdiltiples nunca, y
pno puede anularse una vez realizado. Podriamos pensar
gue no es optimo que solo funcione en la primera cépula,
a efectos de lograr e embrazo, pero a cambio de esta
poderosa limitacién, el conjuro canaliza su fuerzay la
tirada de Man+Med es contra [Res+2], haciendo este
ritual més poderoso (aunque limitado). Tampoco ofrece
protecciéon aguna contra pildoras  postcoitales,
asumiéndose que tienen éxito automaticamente para
impedir el embarazo.

€L ARDOR DEL CLERIGO, O BEL Beso DF LILITH

Este hechizo no requiere mas que gestos
esotéricos, ninguna palabra ni ingrediente.

El monstruo realiza unos gestos arcanos con sus
manosy las energias del conjuro se desatan.

Redliza una tirada de Man+Med con una dif
igual a[Rest+4] delavictima.

La victima sufrird en ese instante un abrumador
dolor en sus genitales, ([éxitos] niveles de dafio
contundentes absorvibles) que podrian hasta sumirlo en
la inconsciencia, pero lo que es mas importante, le
incapacitarg, independientemente del dafio, para poder
ser fertil mientras dure € conjuro. Una persona afectada
por esta esterilidad, no podrd procrear ni mediando
hechiceriao Magia Verdaderatipo Vientre fértil o Congja
(Salvo que obtengan més éxitos que los que €l ardor del
clérigo causo en su momento). Si la victima es mujer, y
estuviese embarazada, se producira autométicamente un
aborto.
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LA CONDESA SANGRIENTA

Historicamente, €l lingje de los Bathory fue un
importante lingje Hangaro del que surgieron un rey de
Polonia (Esteban 1, 1576 — 1586) y dos principes de
Transilvania (Sigmund y Gabriel).

Igualmente, fue un Bathory (Stephen) quien
dirigié la mision del grupo que devolvié € control de
Vaaquia a Vlad Tepes (ambos linges comparten
origenes hlingaros) en 1476.

El lingje Bathory presentaba antecedentes de
magia negra, satanismo, incesto (motivado por la
tendencia a mantener sus posesiones arraigadas en su
linaje) y casos de libertingje sexual (comoe | hermano y
la tia de Elizabeth, o su antepasada Clara). Social mente,
los Bathory se hallaban muy bien situados y poseian
poder.

A pesar de todo esto, los Bathory han pasado a
la historia por una de ellos;, Elizabeth, la Condesa
Sangrienta.

La historia de la condesa sangrienta comienza en
1560, fecha en la cua Gabrielle Erzsebet (llamada
Erzsebet, conocida como Elizabeth para la historia) nace
en e linge de los Bathory. Su primo, el conde Thurzo
fue primer ministro de Hungria, y hasta el rey Esteban de
Polonia se contaba entre sus familiares. Pero entre la
religion y los asuntos de estado , la familia tenia otros
intereses; un tio era hechicero, una tia lesbiana; y un
hermano célebre por sus conquistas amorosas, las cuales
lograba a menudo através de lafuerza.

Su castillo estaba en Cachtice, Slovakia
También soliaresidir en unamansion de Viena, cerca del
palacio real, donde ya hizo construir una jaula de acero

en lacual torturabaa sus sirvientas.

En 1571 Elizabeth se prometio con Ferenc
Nadasdy, un aristocrata Hlngaro, que mas adelante seria
conocido como El Caballero Negro, por su crueldad y sus
batallas vencidas. Marché a castillo de Csgithe (en la
region de Nyira, en el noroeste de Hungria) con su nueva
familia algunas temporadas.

Quedd embarazada de un joven sirviente en
1573, con lo cua fue recluida en secreto en otro castillo
donde alumbré a su hijo y de donde este fue sacado
directamente del pais.

A su padre, €l joven sirviente de Csgjthe, se le
castro y se lanzaron sus testiculos como alimento paralos
perros. El 8 de mayo de 1575, alos 15 afios se casa con €
conde, quien tenia 26, y se mudd definitivamente a
Csgithe. Ferenc, précticamente estuvo todo su
matrimonio guerreando contra los turcos. El hecho de
gue Ferenc estuviese siempre fuera hizo que Elizabeth
buscase amantes de ambos sexos e hiciese [lamar a brujos
y alquimistas para que lainstruyesen.

En las ocasiones en que la condesa sangrienta 'y
El Caballero Negro se reunian, las doncellas temian por
su vida S bien Elizabeth ya las torturaba por
divertimento, la reunion con su esposo solia concluir
invariablemente con este instruyéndola en nuevas formas
de tortura.

Diez afios pasaron hasta que Elizabeth tuvo a su
primera hija, Ana; luego vinieron Ursulay Katherinag, y
finalmente su Unico hijo varén, Pal.

Elizabeth habia trabado amistad con un
sirviente, Thorko, quien lainicié en la brujeria Ayudada
por €l sirviente y por su vieja nifiera llona Joo, Elizabeth
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comenz0 a torturar a algunas criadas del castillo. Luego
se agregaron otros cémplices: Johannes Ujvary, y dos
brujas llamadas Dorotea Szentes y Déarvula.

El 4 de enero de 1604 muere su marido,
dejandola viuda a los 44 afios. Cémo primera medida la
condesa despide a su odiada suegra del castillo, y
encierra en los sotanos a las protegidas de la anciana
Con la muerte de su marido encontrd distraccion en sus
nuevas aberraciones sexuaes y en la brujeria, dando
inicio alaetapa mas oscuray conocida de su vida.

En esa época la condesa tomé la costumbre de
guemar |os genitales de las sirvientas con velas, carbones
y hierros a rojo por puray demencial diversion. También
generalizd su préctica de beber sangre directamente
mediante mordiscos en las mejillas, los hombros y los
senos. Azotaba a las desafortunadas y no en la espalda,
como era la costumbre, sino en los pechos, de esta
manera podia ver los rostros aterrorizados y presos del
dolor.

Un dia una de sus criadas le tir6 de los cabellos
accidentalmente mientras la peinaba. Elizabeth la
abofeted fuerte, tan fuerte que se salpico la mano con la
sangre de la pobre criada. De inmediato, a Elizabeth le
parecio que su piel en esa zona obtenia la frescura de su
joven criada. Alli despertdé el monstruo. Inmediatamente
Ilamé a Johannes y a Thorko; desnudaron a la muchacha,
le cortaron la garganta pronunciando diabdlicas letanias y
la desangraron en una tina. Ese dia Elizabeth se dio su
primer bafio en sangre humana.

Entre 1604 y 1610, los oscuros agentes de
Elizabeth se dedicaron a proveerle de mujeres entre 9 y
16 afios para sus sangrientos rituales. En un intento
desesperado por mantener las apariencias la condesa

convencio a pastor local paraque alas desafortunadas se
les diese funerales y entierros respetables. Cuando la
cifra de muertes creci6 aarmantemente, el pérroco
comenzé a manifestar sus dudas. Elizabeth tuvo que
empezar a enterrar a sus victimas en los jardines del
cagtillo al amparo de la noche. (Algunos dicen que fue el
parroco quien la denunci6 oficialmente ante el rey Matias
atravésdelacuriaclerical).

En 1609, por falta de criadas en la zona a causa
de semgante masacre, Elizabeth cometié € error que
finalmente acabaria con ella comenzé a tomar nifias de
buena familia con el pretexto de educarlas. La Ultima
victima conocida fue una nifia de 12 afios llamada Pola, y
su asesinato fue particularmente cruel, incluso hablando
de la Condesa Sangrienta. Se desvistié a la joven y la
encerraron en una especie de jaula. Esta particular jaula
estaba construida en forma de esfera, demasiada estrecha
para sentarse y muy baja para estar de pie. En € interior
estaba cubierta de hojas de un pulgar de largo; y sobre
esta macabra celda Elizabeth y sus secuaces realizaron
una interminable orgia, sacudiendo lajaulay provocando
latortuosa muerte de la muchacha debido alos profundos
cortes.

Estas acciones duraron hasta 1610, cuando €l
conde Gyorsy Thurzo (primo de Elizabeth y gobernador
de la provincia) acompafiado de soldados, guardias y €l
parroco de la aldea, sitio € castillo como respuesta a los
sangrientos relatos que sobre é circulaban. Hallé que
eran ciertos.

Segun €l testimonio de un testigo que acompafid
al conde Thurzo a castillo de Elizabeth, lo primero que
vieron fue una joven en el cepo del patio, en un estado
gue lindaba con la muerte debido a los golpes que le
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habian fracturado los huesos de la cadera. En €l interior
del castillo encontraron a una muchacha desangrada y
muerta en e salén; y otra que agonizaba con su cuerpo
agujereado por diminutos orificios.En las mazmorras y
bodegas encontraron a muchas otras jévenes cuyos
cuerpos ya habian sido maltratados y desangrados.

Habia mas (robustas e intactas) bien
alimentadas, como si fueran ganado en un establo. Se
exhumaron 50 cuerpos. Todo € castillo estaba cubierto
de manchas de sangre seca; cada corredor, cada salon,
despedia el fétido hedor de la muerte y la putrefaccion.
Por el diario de Elizabeth, quien con metddica crueldad
anotaba cada una de sus diversiones, sabemos que €l
numero de sus victimas fue de a menos 612. Las torturas
eran acompafiadas de violentas orgias, |os gritos de dolor
se mezclaban con el paroxismo erético de la condesa y
sus agentes. Bebian la sangre mientras todavia manaba
tibia de las heridas de las jOvenes.

Elizabeth fue juzgada en Bitcse, en 1611. Ella
no acudié a juicio, se ampar6 en sus derechos
nobiliarios. Quienes si comparecieron ante la ley, por la
fuerza, fueron los siniestros colaboradores. El juicio se
centré en las muertes de las jovenes aristocréticas. Las
jovenes pobres carecian de importancia. Salvo las brujas,
todos los comparieros de Elizabeth fueron torturados y
guemados en la hoguera. Katarina Beneczky, que con
catorce afios era la mas joven de las ayudantes de la
condesa, salvl su vida a expreso pedido de una de las
supervivientes. A las hechiceras extrafiamente solo se les
arrancd las ufias, por haberlas empapado en sangre
cristiana.

Aunque sus colaboradores pagaron con su vida,
e Rey conmuté esta misma pena a Elizabeth por un
encierro perpetuo en su castillo, emparedada en su
alcoba

El 31 de julio de 1614, Elizabeth Bathory dejo
su testamento. El 21 de agosto de ese afio uno de los

carceleros la vio tirada boca abajo en su celda, se derribé
la pared y se comprobd que estaba muerta. Asi dejaba
este mundo alos 54 afios |la condesa sangrienta.

Elizabeth Bathory cometi6 toda clase de excesos
en una absurda batalla en contra del tiempo. Su lucha
tenaz y macabra por conservar la fugaz belleza fisica
acabl con centenares de vidas; aunque la ironia del
destino nos ha dejado una frase que es por 1o menos
inquietante:se dice que durante sus funerales, €l parroco
del pueblo de Eczed, afirmd: "Es la mujer més hermosa
gue mis 0jos hayan visto".

De cuaquier manera, esto es lo que la historia
nos cuenta. Al otro lado del velo que es La Mascarada,
muy de vez en cuando, se escucha decir a algun cainita
gue Elizabeth fue abrazada, y convertida en no-muerta,
dejando un legado de vampiresas sedientas de lujuria
detras suyo.

La rumorologia, no obstante, es confusa. Si
Elizabeth murié y su cuerpo fue enterrado, ¢no se
document6 la rotura del atalid desde dentro? ¢Que clan la
concedio € abrazo? Sus horribles actos, ¢atrajeron la
atencion de los cainitas, o se desarrollaron estos actos ya
por influjo cainita? ¢Acaso pudo ser ya un cainita cuando
se decreto su emparedamiento? ¢O quizés esto nunca fue
cierto y Elizabeth pudo descansar en paz? ¢Se trataria de
una sirvienta esculpida con vicisitud la mujer que fue
emparedada? ¢O quizas las Bathory tomen este nombre
sin ser de la sangre la doncella sangrienta? Si Elizabeth
fué abrazada, ¢pervive todavia en estas noches
modernas? Y en tal caso ¢donde se encuentra y cuales
Son sus propésitos?

Invariablemente, 1os Unicos que podrian saber la
respuesta con exactitud son los contemporaneos de
aquellas noches, quienes conozcan la historia por que la
vivieron, una historia de sangre, dolor y terror tan atroz
gue ha inmortalizado para siempre a la condesa en la
historia.
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L As BATHORY

Esta linea de sangre de casi 400 afios es Creacion del personaje: El persongje tiene que

ciertamente dificil de hallar. A comienzos de su historia ser femenino (no se conocen Bathory varones).
las Bathory Unicamente se halaban en los vigos Independientemente de que se siga €l sistema de creacion
dominios de los Tzimisce, no obstante, hoy, 300 afios para persongjes de la Camarilla o del Sabbat, las Bathory
después pueden encontrarse vampiresas de este linaje por suelen seguir la senda de la humanidad, aunque la del
todo e globo. Las Bathory son cainitas con un fuerte pecado (Edad Oscura: Vampiro) resulta tentadora para
apetito sexual y tendencia a experimentar todos los guienes lleguen a conocerla.

placeres carnales. La seduccion y la lujuria es algo Los Atributos Socides son primarios,
inherente a €las. Siendo una linea de sangre muy priorizando la Apariencia.

reducida, no existe para ellas lealtad a clan. Habilidades como  Flirteo  (secundaria)

Apodo: Rameras. Subterfugio, Estilo (secundaria), o Empatia les resultan

Secta: El lingje no posee afinidad hacia ninguna bastante Utiles.
de las dos sectas, s bien su caracter Iujurioso, libre y Las integradas en la Camarilla suelen tener
vicioso las acerca al Sabbat, la inteligencia les advierte como Trasfondo, mas desarrollado, Rebafio (y quizés
gue la mayor discrecion de la Camarilla es un valor a Criados), aunque cultiven todos en mayor o menor
fomentar. Teniendo en cuenta lo exdtico de este clan, es medida, en tanto las pertenecientes a Sabbat suelen
igual de “fécil” hallarlas en cualquiera de las dos sectas. desarrollar Unicamente Rebarfio.

Apariencia: Todas las Bathory fueron en vida La naturaleza de las Bathory suele ser alguna de
atractivas y esta belleza se mantiene para ellas en la entre vividora, celebrante, pervertida, o monstruo
muerte. Visten de manera provocativa, segin sus (algunas las tienen también como conducta).
preferencias. L Disciplinas de clan: Animalismo, Presencia,

Luxurem.

Organizacion: Al ser unalinea de sangre tan
pequefia y dispersa, no existe un sentimiento de
pertenencia o lealtad al clan, y tampoco existe una
organizacién formal en é mas ala de las personales
gque se establezcan (entre sire y chiquilla, por

Refugio: Cualquiera que las sirva,
preferentemente situado en una zona que
las ofrezca un buen rebafio de machos
entre |os que escoger.

Trasfondo: Las Bathory
Unicamente abrazan mujeres, incluso se

comenta que no pueden hacerlo con gemplo).

hombres. Unicamente abrazan mujeres 3 Debilidad: Las Bathory poseen e
atractivas, y cualquier 3 “} trastorno mental de ninfomania (pag 162, Guia
aberracion sexual que =N

del Sabbat) invariablemente,
: representando no solo las
actitudes que las
: rameras buscan
en sus futuras
chiquillas., sino que la propia sangre Bathory es
caliente, y modela a sujeto tras el abrazo. Las
Bathory sienten la necesidad del calor carndl...
Cita: Vamos, no te preocupes por no
haberlo hecho nunca con dos chicas, guapa, no
pasa nada, nosotras te ensefiaremos, ya veras
Como gozas, carifio. Ven con nosotras.

suela cometerse cuenta
como una baza a favor.
También parecen
valorar la bisexualidad y
la promiscuidad P
(condiciones en la que &
finAmente  todas las ‘ S
Bathory acaban). \
Una Bathory busca ‘
en una mortal candidata al
abrazo tendencias
sexuales que
demuestren
gue serd una
digna
Bathory.
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Lururem

La disciplina propia de la linea de sangre
Bathory, que las convierte en seductoras diablesas més
alla del mero fisico, usando su vitae para arroparse (y
desbordar a sus afortunadas victimas) con el glamour
lujurioso resultante de su condicién de Bathory. Aungque
mayoritariamente orientada al ganado, Luxurem es valida
sobre cainitas.

® ViSION peL DEeSEO

La Bathory que domine este nivel de Luxurem
puede leer los deseos sexuales de un blanco como s se
tratase de un libro abierto.

Sistema: Un chequeo de Percepcion + Empatia
contra dif 7 permite visionar las fantasias sexuales del
blanco. EI nimero de éxitos determina lo profundo del
andlisis (5 éxitos revelan todas las fantasias sexuales,
satisfechas 0 no, de la vida del blanco). Los efectos de
este poder son eminentemente interpretativos, pero
pueden incluir bonificadores concretos a las tiradas
sociales pertinentes.

®® SepUCCION INFERNAL

Mas alla del placer que pueda proporcionar la
Bathory fisicamente, este control de Luxurem la permite
dar con sus actos un placer mas alla de lo erético; sus
caricias se vuelven hechizadoras, sus miradas alegoria de
lalujuria..

Sistema: Cuesta 1 punto de sangre activar este
poder, pero requiere un chequeo de Carisma +
subterfugio (dif 8). Este poder suma tantos niveles (hasta
el maximo de la generacién) como éxitos a su atributo de
Apariencia.

®ee Exurasis IMpio

Este poder produce un intenso placer a la
victima, ya sea vastago o ganado, simplemente a través
del contacto fisico con la Bathory. Este poder es tan
efectivo que agunas personas incluso pueden perder la
consciencia a causa del placer.

Sistema: La victima sentira este placer mientras
el Bathory mantenga el contacto. La Bathory puede
prolongar los efectos cuanto quiera, pero si se interrumpe
el contacto, habra de gastar otro punto de sangre para
restablecer el éxtasis. La victima debe gastar fuerza de
voluntad para llevar a cabo cualquier accion, y después
hacer un tirada de autocontrol. Un fracaso indica que €l
personaje ha quedado inconsciente a intentar resistirse al
placer.

o000 MASCARA DE LUJURIA

Este (til poder para las Bathory las permite
imbuirse de una humanidad ilusoria que causa que sus
victimas las perciban como humanas corrientes. Incluso
aunque mantengan un encuentro con ella, no advertirén
gue estan intimando con un cadaver.

Sistema: Este poder permite parecer humana a
una Bathory independientemente de su humanidad.
Requiere 1 punto de sangre y una tirada de Manipulacion
+ Interpretar contra la Percepcion + Alerta de la victima
El efecto del poder dura una escena.

00000 | JURIA DESATADA

La méaxima expresion de esta disciplina es la que
permite a una vampiresa arrastrar a su victima a su
oscuro mundo de lujuria. Este control de Luxurem
permite a una Bathory convertir a una piadosa monja en
una ardiente ninfomana bisexual. Por otro lado, la
vampiresa que haya logrado este control de Luxurem no
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debe preocuparse por la tendencia sexual de su victima,
mujeres heterosexuales u hombres homosexuales
igualmente caerén ante sus promesas de exquisito placer.

Sistema: La Bathory gasta 1 punto de sangre y
cheguea Manipulacién + Liderazgo contra la humanidad
del blanco como dif. El tiempo de “conversién” (tiempo
durante el que €l sujeto sufre el defecto de ninfomania o
setiriasis) queda definido por los éxitos. Este poder es tan
intenso que puede llegar a afectar alaidentidad sexual de
lavictima

Exitos Duracion

5 Lavoluntad de la Bathory, en meses

4 Lavoluntad de la Bathory, en semanas
3 Lavoluntad de la Bathory, en dias

2 2 dias

1 Una escena

La misma tirada realizada también determina si
la Bathory puede seducir a una victima de alineacion
sexual  incompatible  (homosexuades o0 mujeres
heterosexual es) tomandose como dificultad en ese caso la
humanidad o lafuerza de voluntad (lo que fuere mas ato)
de la victima, y aplicandose € mismo tiempo de
“conversion” segun latabla anterior.

Ademés reiterados intentos que acumulen (o uno
solo en que se den suficientes) tantos éxitos como la
humanidad de la victima, causaran que esta adopte una
orientacién bisexual.

ELI1ZABETH BATHORY

Nombre: Gabrielle Erzsebet Bathory
Clan: Tzimisce

Sire: Sascha Vykos

Naturaleza: S&dica

Conducta: Confabuladora

Generacion: 72

Abrazo: 1614

Edad Aparente: 40+

Fuerza 3, Destreza 4, Resistencia 4

Carisma 3, Manipulacion 4, Apariencia 6

Percepcidn 6, Inteligencia 4, Astucia 6

Alerta 3, Atletismo 2, Esquivar 2, Edtilo 3,
Gracia 3, Interrogatorio 6, Intimidacion 6, Liderazgo 3,
Pelea 2, Subterfugio 4, Callegjeo 2 Expresion 3

Alteracion Corporal 6, Armas C.C. 2, Equitacién
1, Etiqueta 3, Herbalismo 2, Interpretacion 2, Sigilo 2,
Seguridad 1, Trato con Animales 2

Academicismo 3, Informética 1, Documentacidn
3, Finanzas 2, Investigacion 2, Leyes 2, Lingistica 3
(Inglés, Hlngaro, Alemén, Latin, Rumano, Ruso),
Medicina 6, Ocultismo 4, Palitica 3, Ciencia 1

Animalismo 3, Auspex 4, Vicisitud 3,
Dominacion 2, Presencia 5, Luxurem 6

Camino del Pecado (Senda de la crueldad) 10

Conviccion 5, Ingtinto 5, Corgje 4 FV 10

Fama 5, Contactos 6, Criados 6, Rebafio 6,
Recursos 5, Aliados 5, Influencia 2

La historia de la condesa sangrienta es conocida
por la historia, exactamente como la conoce quien se
haya molestado en estudiarla. La realidad a veces parece
sacada de la ficcidn, y a veces los mayores monstruos no
son sobrenaturales. Sin embargo, hubo més para la
condesa. Latumba no pudo retener a Erzsebeth.

La madrugada del 31 de julio, Erzsebeth (ya
emparedada en su alcoba) recibié la visita de una
increible visitante; Sascha Vykos, una horrenda
vampiresa. Thorko habia dado nombre a lo que las
supersticiones locales decian. Los demonios de la noche,
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vampiros que sefiorearon la tierra durante las noches de
no hace muchos siglos, los amos hocturnos de estas
tierras, que habian cruzado su sangre con la nobleza,
habian sangrado aldeas y habian campado a voluntad por
la noche haciendo su voluntad sobre los vivos. Las
leyendas todavia hablaban de €llos, y en la adeas
aisladas todavia se encontraban crucifijos en las puertas,
gjos en las casas, y ventanas atrancadas.

Esos no-muertos tenian nombre, Thorko les
habia Illamado Tzimisce, y ahora este monstruo se
presentaba como una de ellos. Sascha podia entrar a su
alcoba por la ventana, escalando hasta ella, y venia a
Erzsebeth conociendo su historia, viendo que podria
resultar interesante, venia a tomarla, a convertirla en su
sirvienta muerta viviente, sin escuchar su opinién ni
importarla. Veniaatomar lo que queria.

Quizés por esa determinacion, Sascha valord
positivamente lo rdpido que Erzsbeth se hizo alaidea de
ser abrazada, no lo aceptaba, s no que se veia que lo
agradecia, y en solo unos minutos ya estaba pidiéndole
gue la diese tiempo para preparar sus asuntos, que la
diese tiempo y la instruyese para entrar a mundo de los
muertos sin estar perdida. Sascha, que entr6 a la alcoba
pensando en hacer su voluntad, marché gratamente
conforme con la actitud de la humana, pensando, incluso,
en concederla un regalo.

Tras amanecer, Erzsbeth preparaba su
testamento dejando cuanto podia a una prima segunda, a
la que habia pactado con Sascha convertir en su ghoul.
Mientras Sascha preparaba el asunto de la herencia, ella
espero alegre en su alcoba, y finalmente, 16 noches
después, el 15 de Agosto, Sascha volvié a entrar por su
ventana.

Durante 5 noches la fue desangrando y dando de
beber su sangre mientras la explicaba sobre el mundo de
tinieblas que se abria frente a ella, hasta que finamente,
bebio de ella hasta parar su corazon y la dejo tirada en el
suelo de su alcoba. Erzsebeth no mostré temor en ningan

momento.

Asi la encontré la historia, a dia siguiente,
muerta boca abajo en e suelo. Se prepard su entierro, y
seladio sepultura cristiana.

Aquella misma noche, los ojos de Erzsebeth se
abrieron alaoscuridad en su féretro, y comprendié donde
estaba. Intent6 abrirse camino al exterior, pero descubrid
gue era sencillamente imposible para ella Lejos de
preocuparse, sabia que Sascha la liberaria del atald,
como ya la habia librado de la muerte. Solo unas horas
mas tarde, escucho cavar, y fue liberada por Saschay...
Dorotea y Déarvula, ahora, ghoules que Sascha habia
buscado solo para complacerla.

Como Erzsebeth no dejaba atrés allegados, y a
sus parientes no les convenia ser vinculados con la
difunta visitando su tumba, se explica que los pocos
visitantes que acabasen por frecuentar su lapida no
advirtiesen que la tumba habia sido excavada por
segunda vez en su primera noche, vueltaallenar, y que e
atald ahora estaba vacio.

No llevaba la terrorifica pargja de Tzimisce un
afo conviviendo como sire y chiquilla cuando Erzsebeth
decidié abrazar a Dorotea y Darvula, demostrandose al
tiempo que por capricho de la sangre, Erzsebeth acababa
de crear a las dos primeras vampiresas de su propio
lingje.

Sascha y €lla se interesaron mucho por €llo, y
comenzaron a comprobar que efectivamente Déarvula y
Dorotea no estaban ligadas a la tierra como €llas lo
estaban. El arte de moldear lacarney € hueso no parecia
haber arraigado en la pargja, sin embargo, esta pareja de
lesbianas era especialmente habil con algunos trucos de
la sangre que ni Sascha ni Erzsebeth conocian, y su
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¢Y VYKOS QUE OpINA

DE TODO ESTO®

Erzsebeth no es un PNJ oficial. Es un
persongje histérico utilizado como punto de
partida para la linea de sangre Bathory. Vykos no
es el sire de Erzsebet ni Erzsebet es una vampiresa,
en la metatrama oficial de WW.

Se ha utilizado a Vykos como sire, en
lugar de inventar a cualquier otro Tzimisce ficticio
por una escena de la novela de clan Tzimisce
contemporanea (pagina 69) en la que Vykos se ve
gue usa la imagen de la condesa para enaltecer a
sus tropas (aparentemente, a sus tropas menos
maduras).

He considerado que esta escena podria
conjugarse con una trama inventada en la cua
Vykos fuese e sire de Erzsebeth y finalmente
terminasen distanciados. Esto no solo no impediria
gue Vykos hiciese uso de su imagen para evocar
sadismo, s no que de alguna forma ayudaria a
justificar que lo haga, ya que segin esta trama se
habriafijado en ella cuando era mortal, implicando
esto que valora sus acciones en vida
positivamente, y tendria un motivo mas ala de
conocer su leyenda negra como cualquier otro.

De no guardar ninguna relacion, ¢por que
adopta est4d imagen? Evidentemente porque €l
autor de la novela queria lucir la leyenda negra de
la condesa, pero ¢gue motivos podrian llevar a
Vykos a lucir como una humana que lo Unico que
hizo fue masacrar otros humanos?

¢No deberia haber algo més? ¢Y por qué
es a Vykos en esta escena a PNJ a que mas
relacion se le atribuye con la historia de la condesa
en cierta linea de pasada? ¢No nos da esta sinergia
de motivos un hueco donde ubicar al PNJ, en lugar
de decir que Vykos adopta su forma porque si,
porque a autor de la novela le apetecié escribir
unas lineas sobre la condesa?

lujuria habia crecido aimentada por sus begtias
interiores.

Mientras Erzsebeth iniciaba sus estudios en e
Camino del pecado, y Sascha alardeaba con orgullo de su
nueva chiquilla y amante, Dorotea y Déarvula
desarrollaron (con facilidad) esa nueva serie de poderes
basados en el uso de la sangre y la Bestia que llamaron
Luxurem, y que Erzsebeth demostr6é que podia dominar
de forma casi innata. Fue por estos tiempos cuando las 3
decidieron no abrazar jamés varon alguno, y pasar este
mandamiento atodo su lingje.

Durante el siglo 18, Erzsebeth (también llamada
Elizabeth) ya tenia cierto renombre entre el Sabbat, ya
gue de la mano de Sascha, se habia presentado en la secta
y habia deslumbrado con sus métodos de tortura y su
entendimiento del Camino del Pecado, conocida su
leyenda negra en vida, en la muerte se habia convertido

en un simbolo para algunos de los Tzimisce més jévenes,
y Sascha disfrutaba del reflejo de su fama con orgullo.

Mientras lentamente, su propio linge iba
creciendo y extendiéndose (sin dgjar de ser un grupo
pequefio), Erzsebeth se convertia en una erudita del
camino del pecado, una maestra del entendimiento con la
Bestia, y una personalidad en e Sabbat local, hasta €l
punto de emprender sus empresas cada vez mas
independientemente de su sire. Comenzaron a escucharse
voces disonantes entre algunos antiguos. Erzsebeth
parecia gjena al Sabbat, se rodeaba de jévenes Tzimisce
(amenudo, carne de cafién sin valor alguno para la secta)
y caminaba entre sus vitores sintiéndose una leyenda,
hablaba enardecidamente sobre la Bestia Interior y la
correccion del vicio, sobre e libre abedrio de los
cainitas, aprovechaba los ritae como s de una fiesta
cortesana se tratase, trataba a sus superiores de la secta
como s fuesen sus iguales, y aunque predicaba mucho,
no actuaba ni parecia tener planes de futuro mas que
deleitarse en sus bafios de sangre (jsin mostrar ningln
respeto por un ritae que era mas antiguo que ella
mismal), sus torturas sin propdsito, su lujuria, hacer
crecer mas 'y més su ego, y deleitarse entre las de su
lingje y los neonatos que la tomaban como un referente.

Sascha la alerté contra esto, en varias ocasiones
discutieron, la acusaba en privado de estarse
comportando como una cortesana infantil, como si
siguiese en su castillo pudiendo hacer lo que queria, con
sus matanzas que no significaban nada para los cainitas
que la rodeaban. La habia abrazado como una promesa,
como una chiquilla que deberia ser capaz de seguirle y
crecer como €ella, no para que fuese un escaparate de
vicio sin sentido. Tenia grandes planes para ella, planes a
los que podria llegar con su talento, pero no s no
aprendialo que se esperabade ella.

Erzsebeth solia montar en cdlera, solia decir que
habian hablado del abrazo, no de la militancia en ninguna
corte de vampiros que debieran de enfrentarse a antiguos,
antediluvianos, o camarilla, que cuando pasd por los
ritaes de creacion, ni lo pidio ni laimportd, que no habia
roto ninguna ley de su corte de monstruos y que no
estaba haciendo maés que o que ellos mismos predicaban,
determinar su libertad y modo de vida segin su
naturaleza le dictaba, que su sabbat era una farsa de
libertad que pretendian mantener.

Al principio Sascha la regafiaba con esperanzas
de que su chiquilla se plegase mas a sus espectativas,
pero hacia mediados de siglo, las cosas empezaron a
tensarse. En una ocasion, cuando Erzsebeth le replico, su
Bestia se apoderd de ellay le mostré a la condesa que
todavia podia sentir dolor. Después de unas horas de
trabgjarla en su camara de torturas (que en otras
ocasiones habian compartido como pervertidos amantes),
Erzsebeth seria mucho mas cuidadosa en € futuro (y
albergariarencor para €l resto de sus noches).

Sascha comenzd a vigjar méas para no tensar
tanto la relacion con Erzsebeth, y entre sus vigjes recibid
noticias de que su chiquilla parecia haberse ubicado en o
gue se esperaba de ella 'y en sus nuevas apariciones en
publico (¢no es sorprendente la capacidad de sanacion de
un cainita?) se estaba convirtiendo en e icono que
necesitaban para €l sabbat, al parecer, en una ocasion
habia sacado en publico a dos tremeres capturados y
habia montado un digno espectaculo hasta que antes del
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alba decidio dejarles descansar...esperando al sol. Parecia
ser que habia encontrado su camino, hasta que volviendo
de uno de sus vigjes (1765), Sascha descubrio que habia
desaparecido.

Dorotea y Déarvula decian no saber nada (y su
camara de tortura lo confirmd) asi que incapaz de sentir
su presencia en ningin lugar, y siendo incapaz de
convocarla a su presencia, tras una temporada, Saschadio
muerte a las dos vampiresas y comprendio que Erzsebeth
habia marchado para continuar su camino.

Recientemente, en estas noches finales, Sascha
ha recibido, debido a sus contactos en USA los rumores
de una secta presuntamente delictiva, la Fraternidad del
Suspiro, ubicada en Lincoln, la cual se rumorea que
agrupa mayoritariamente a hombres y mujeres de las
altas esferas de la ciudad, celebrando orgias y otras
depravaciones, y se dice tiene por lider a una mujer que
dice llamarse Elizabeth Bathory y ser una vampiresa...
Francamente, ya no le importa, Constantinopla, El
Dracon, llyas, Velya, Malachite, Lugoj, son tantos los
gue quedan atrés... Su relacién este terminada, y con los
asuntos que actualmente lo ocupan, destinar atencion a
los rumores provenientes de Lincoln no es algo que se
pueda permitir.

En verdad los rumores son ciertos, y Elizabeth
se encuentra en estas noches en Lincoln, habiéndose
rodeado de una secta hedonista que capta sus miembros
de entre las dtas esferas de las finanzas y la politica. La
Fraternidad del Suspiro ya existia en 1923 cuando
Elizabeth llegd a Lincoln, y que mejor que € Beso de una
vampiresa para apoderarse de una secta obsesionada con
los placeres y las perversiones. A pesar de que Elizabeth

se ha mostrado y contado casi toda su historia a su
rebafio, estos ignoran totalmente la realidad de La
Estirpe, creyendo que Elizabeth es unarareza de la noche
(como Drécula o algun otro caso) mas extrafia de lo que
es realmente.

Elizabeth se ha adaptado a las noches modernas.
Avida lectora en vida, en la muerte ha estudiado el saber
de hoy en dia, desde Marx a Locke o Smith, de la pluma
pasd a la maquina de escribir y de €ella a la informética,
desde Maguiavelo a Rousseau o Paracel so, incluso de un
ghoul aprendid los principios de conducir un coche, y de
su motor interno. Pero de entre los centenares de libros
gue ha devorado, y continla devorando, lleva 400 afios
estudiando la medicina humana, cada nervio y cada
Organo, como un lobo estudiaria la anatomia de una
ovgla, 0 mas acertadamente, como un torturador
aprenderia sobre € cuerpo de sus victimas.

Con un look actual, Elizabeth puede aparecer en
las reuniones de la Fraternidad como un avatar divino
ante su rebafio, y sin duda exige ese trato de ellos. Las
reuniones suelen tener lugar en alguna de las dos
mansiones que la secta posee en las afuera de Lincoln,
tanto a este como a oeste. Elizabeth esta encantada con
la discrecion que gerce su rebafio, hombres y mujeres de
alta posicion, que ademés de servirla como aiados y
redizarla favores sin esperar mas devolucién que ser
mordidos, predican en sus entornos intimos su
Fraternidad, captando nuevos socios y extendiendo la
influencia de la Fraternidad en Nebraska y en todo €l
pais. Actualmente, aunque el senador del estado no puede
permitirse pertenecer a este tipo de grupos, s pertenecen
los principales empresarios (a alguno se le podria llamar
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mafioso), banqueros, un par de actores de peliculas
eréticas para adultos, e incluso un “productor” de cine
snuff que harealizado 3 0 4 cintas.

Esto podria sonar extremo, pero la realidad es
que bao la sadica concepcién de Elizabeth, la
Fraternidad se ha visto envuelta en asesinatos inhumanos
varias veces (alguna, incluso de compafieros mismos),
hasta € punto que ninguno de sus miembros puede decir
gue su adma esté ni mucho menos limpia. Ricos,
depravados, o incluso ghoules, la realidad es que todo
miembro de la Fraternidad es un monstruo hedonista que
ha cometido, o esté dispuesto a disfrutar cometiendo, las
bestialidades que solo una mente como la de la condesa
sangrienta puede ingeniar. La principal cantidad de
asesinatos que la Fraternidad ha cometido han sido de
comparieros que se ha visto que no estaban dispuestos a
entrar en estas practicas... por lo que ellos mismos fueron
los asesinados.

La Fraternidad funciona autonomamente,
mientras Elizabeth hace su vida sin aparecerseles,
atendida por sus ghoules. Estos ghoules, que en su dia
fueron otros miembros de la Fraternidad, por su trato de
favor han evolucionado como los mandamases de la secta
incluso cuando no tendrian motivos para ello s no fuese
por la confianza de Elizabeth.

Si es su voluntad, puede gque Elizabeth decida
aparecerse en reuniones de la Fraternidad (sin duda es lo
gue los sectarios esperan), y en estos casos la rutina se
rompe para recibir a la condesa y atender todas sus

apetencias comos si de la corte del Rey Sol se tratase.

Naturalmente, Elizabeth puede convocar a
voluntad reuniones cuando a ella le apetezca, exigiendo
plena participacion de la Fraternidad, o reclamar tiempo
de sus sectarios para ella.  Para estas funciones, sus
ghoules se encargan de las llamadas y la logistica
necesaria. Igualmente, debido a la naturaleza de |a secta,
Sus reuniones suelen estar protegidos por equipos de
seguridad asalariados muy discretos que velan con
profesionalidad marcial por la privacidad de estos ricos
excéntricos.

Aunque actualmente se ha cansado de la Ultima
y lahizo trocear, Elizabeth ha abrazado a alguna chiquilla
de entre la Fraternidad, siendo para muchos la mayor
recompensa que se puede obtener de servir a la condesa.
Incluso siendo esto asi, Elizabeth no gusta de abrazar
varones, por lo que ella misma fomenta la creencia de
gue solo puede abrazar mujeres, y que s ella fuese
destruida, todo su linge seria fulminado a momento al
perderlaaella. Los rumores que a veces pueden ser oidos
sobre que la linea de sangre no puede abrazar varones,
son obviamente fal sos, quizas promovidos histricamente
por la propia Elizabeth, quizas creido por agunas
chiquillas, y sin duda practicado por la propia preferencia
de las Bathory, ya desde los tiempos de Dorotea y
Dérvula. Nunca la sangre de Cain ha conocido
distinciones de sexos a la hora de traer a un muerto de
vuelta
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Escrita por Lord Tzimize en 2009 vy
maquetada ahora por Cnegro en 2013, esta
guia de 80 paginas incluye un repaso a las
cuestiones de alcoba de los cainitas, desde el
Beso, la seduccion, y su relacion con sus sir-
vientes, hasta la sexualidad de los Vastagos y
el ansia que les carcome, incluyendo:

 Cuestiones fisiologicas sobre el sexo de
los muertos.

* Recopilacion de sendas y poderes.

* Elizabeth Bathory y su Linea de Sangre.

» Incubos y Sucubos como criaturas
crossover para cualquier juego.

« Una amplia recopilacion de detalles y

explicaciones utiles. )
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