Nombre Ramén el extrafio Naturaleza Arquitecto Clan Nosferatu
Experiencia | 120 Conducta Enigma Generacion Novena
Crénica Concepto Asesino Sire: Mosén de Savall
forastero
Fisicos Sociales Mentales Talentos Sociales Mentales
Fuerza 4 Carisma 2 Percepcién Alerta 3 Artesanfa 0 Academicismo 0
Destreza Manipulacién Inteligencia 3 Atletismo 0 Comercio 0 Enigmas 3
Resistencia Apariencia 0 Astucia 3 Consciencia 3 Equitacion 0 Investigacion 3
5 ] [12 [3 ] | 7 ] | Empatia 1 | Etiqueta 0 | Leyes 0
Expresion 0 Interpretacion 0 Medicina 3
Disciplinas 4 |7 |[35]F Intimidacién 2 | PeleaconArmas | 3 | Ocultismo 4
Animalismo 2 1 3 Liderazgo 0 | Sigilo 3 Politica 0
Ofuscacion 1 1 1 3 Pelea 4 Supervivencia 3 Saber Popular 3
Potencia 1 2 3 Prestidigitacion 0 | Tirocon Arco 0 Senescal 0
Subterfugio 2 T.c. animales 3 Teologia 3
Trasfondos 5
Fama 2
Novena generacion 3 13 ] [ 12 5 [ 4 [ 17 9 | [ 34
Virtudes 7 F Descripcién
Conciencia/Conviccion 3 1 4
Autocontrol/Instinto 2 1 3 Ramén el extrafio es un Vampiro eremita que vive en el entorno de la Sierra de
Coraje 3 3 Sant Llorent del Munt y I'Obac.
Camino (Via Caeli) 9 0 F Es conocido como el extrafio también entre otros Vampiros del entorno y nadie
Aura 1 o sabe muy bien de qué lado estd. Que sea un Vampiro del clan Nosferatu hace
Fuerza de Voluntad 4 0 9 6 que sea complicado.
Reserva de Sangre Sangre actual Maximo rasgo Sangre/turno Nadie sabe cudl es su guarida y se rqurea gue ‘tliene un enemigo muy
1 5 7 poderoso en la corte de Barcelona, pero nadie sabe quién es.
Magullado 0
Lastimado -1 0
Lesionado -1 0
Herido -2 0
Malherido -2 0
Tullido -5 0
Incapacitado
Meéritos 4
Memoria Eidética | Mental Percepcion+Alerta
Multilinglie Mental Conocimiento de hasta [Inteligencia]
lenguajes y sistemas de cddigos
Defectos 4
Enemigo Social Enemigo




