JUGADOR JUGADOR JUGADOR JUGADOR JUGADOR JUGADOR
NOMBRE NOMBRE NOMBRE NOMBRE NOMBRE NOMBRE
Clan: Clan: Clan: Clan: Clan: Clan:
Generacion: Generacion: Generacion: Generacion: Generacion: Generacion:
Naturaleza: Naturaleza: Naturaleza: Naturaleza: Naturaleza: Naturaleza:
Conducta: Conducta: Conducta: Conducta: Conducta: Conducta:
PX: PX: PX: PX: PX: PX:
Camino: ( ) | Camino: ( ) | Camino: ( ) | Camino: ( ) | Camino: ( ) | Camino: ( )
( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
Coraje ( ) | Coraje ( ) | Coraje ( ) | Coraje ( ) | Coraje ( ) | Coraje ( )
FV:(Valor /Reserva___) | FV:(Valor /Reserva___ ) | FV:(Valor /Reserva___ ) | FV:(Valor /Reserva___ ) | FV:(Valor /Reserva___) | FV:(Valor /Reserva__ )
RESERVA DE SANGRE RESERVA DE SANGRE RESERVA DE SANGRE RESERVA DE SANGRE RESERVA DE SANGRE RESERVA DE SANGRE
0000000000 0000000000 0000000000 0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 0000000000 0000000000 0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 0000000000 0000000000 0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 0000000000 0000000000 0000000000 0000000000 0000000000
Magullado 1 | Magullado 1 | Magullado 1 | Magullado 1 | Magullado 1 | Magullado H
Lastimado .1 O | Lastimado .1 O | Lastimado .1 O | Lastimado .1 O | Lastimado .1 O | Lastimado BN
Lesionado .1 [ | Lesionado .1 [ | Lesionadoe .1 [ | Lesionado .1 [ | Lesionado .1 [ | Lesionado .1 [
Heridao .2 [ | Herido .2 [ | Herido .2 [ | Herido .2 [ | Herido .2 [ | Herido 2 O
Malherido .2 [ | Malherido .2 [ | Malheride .2 [ | Malherido .2 [ | Malherido .2 [ | Malherido .2 [
Tullida 5 [ | Tullido 5 [ | Tullide 5 [ | Tullide 5 [ | Tullide 5 [ | Tullido S5 0O
Incapacitado [1 | Incapacitado [ 1 | Incapacitado [1 | Incapacitado [1 | Incapacitado [1 | Incapacitado []

MERITOS Y DEFECTOS
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EQUIT: EQUIT: EQUIT: EQUIT: EQUIT: EQUIT:
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NOTAS NOTAS NOTAS NOTAS NOTAS NOTAS
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FV:(Valor /Reserva___) | FV:(Valor /Reserva___ ) | FV:(Valor /Reserva___ ) | FV:(Valor /Reserva___ ) | FV:(Valor /Reserva___) | FV:(Valor /Reserva__ )
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