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AD MORTEM FESTINAMUS

Modulo para Vampiro Edad Oscura LLEGADA

Mar Calpena

lam est hora surgere

a sompno mortis pravo.

(Es el momento de levantarse

y preparse para el suefio de la muerte).
Ad mortem festinamus (Corremos
hacia la muerte), Liibre vermell de
Montserrat, S XlI.

os Pjs han sido enviados por los principes de Alten

berg a congraciarse con el sefior de un pueblo forti

ficado llamado Pffedersheim. El sefior de esta villa, el
duque Godfric, no es un vampiro, sino que se trata de un
humano tan poderoso que hasta hace muy poco habla
conseguido mantener a raya todas las infiltraciones vampiri-
cas en la ciudad. Los principes de Altenberg estaban ya re-
signados a esperar a que Godfric muriera de muerte natu-
ral, y esto les proporcionara la oportunidad de cambiar las
cosas. La oportunidad parece haber llegado ya, porque
Godfric ha hecho llegar un mensaje urgente de amistad a
los principes de Altenberg. El tema del modulo es el fanatis-
mo. Los jugadores deberian plantearse por qué la gente es
mucho mas peligrosa cuando actua como masa que si lo
hace como individuo, y el ambiente a destacar es el de un
cierto nihilismo. En este sentido, los Pjs deberan luchar con-
tra la indiferencia y la resignacion de los pocos del pueblo
que no creen en las acusaciones. No incluyo las estadisti-
cas para los diversos personajes que intervienen en el mo-
dulo para que cada Narrador pueda personalizarlos. Lo
(inico que deberia respetarse es que Adalberto fenga como
minimo un 4 en obtenebracion, y quizas también algo en
Quimerismo y Ofuscacion.

QUE HAY

DETRAS DEL MENSAJE

Los principes de Altenberg no son los Unicos que ambicionan el po-
der de Godfric. El duque tiene un tnico hijo adolescente que se
esta preparando para asumir su pesicion en el ducado dentro de
unos afios, pero alin dista mucho de estar fisto. La mujer del Duque
muri6 de parto. Al pueblo ha llegado un nuevo grupo de monjes
que estan diciendo a propios y extrafios que Godfric tiene fratos
con &l diablo. Aunque el dugue conoce desde hace mucho iempo
la existencia de los hijos de Cain, nunca ha manifestado mayor inte-
rés en el ocultismo o la demonologia. Los principes de Altenberg le
ofrecieron el Abrazo tiempo atras, pero Godfiic se negaba siempre.
Ahora ha llamado alos Pjs porgue algunos de estos monjes ienen
mucha influencia sobre su hijo y el muchacho se ha vuelto muy
arisco. Ademés, si nadie ayuda a Godfric prebablemente estallara
una revuelta popular en el pueblo, coincidiendo con las fiestas del
patrén de la villa. ; Elinterés de los religiosos en todo esto? Uno de
ellos, el mas discreto de todos, es un Lasombra que quiere hacer
un Principado de la Villa y el resto son sus ghoules. Godfric no esta
seguro de que la intervencion de vampiros en el asunto, pero lo
que ha visto de ellos es suficiente para darse cuenta de la urgendia
con laque necesita echarlos. El duque frabaja muchas por el bien-
estar de sus stbditos, y hay que recerdar que la Edad. Esta aven-
tura es una ocasion para que los Altenberg ganen finalmente la
amistad de Godfric.
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Los Pjs veran su camino obstaculizado por una molesta llu-
via, que convertira el camino de acceso a la villa en un ba-
rrizal. Lo méas aconsejable es acampar ante las puertas de
la muralla romana, en un gran descampado que ya esta
parcialmente ocupado por un circo llegado para las fiestas
de San Ranulfo. Esta es una buena ocasion para que los
Pjs cenen o recaben algo de informacion sobre los motives

del mensaje. El circo es, de hecho, el (nico lugar de los al-
rededores donde hay vida nocturna (ya se sabe, el mundo
de la farandula...). No es que sea un circo muy grande.
Son solo cuatro caravanas que trasladan a juglares, ferian-
tes, sefioras de vida mas o menos alegre y echadores de
fortuna por todos los pueblos de la zona, buscando merca-
dos y ferias. Sus habitantes estaran encantados de relacio-
narse con los viajeros, y en la medida de lo posible, de ha-
cerse con sus carteras. Informaciones (tiles que pueden
extraerse de ellos:

PFFEDERSHEIM

A la noche siguiente, y si los Pjs no han hecho nada extra-
fio que asi lo impida, sera el momento de entrar en Pffeder-
sheim. Esta es una antigua villa romana que quedo semia-
bandonada después de la caida del Imperio, y que el

bisabuelo de Godfric convirtio en ciudad del Imperio {;de
qué Imperio? Del que mas te convenga para fu cronica).
Los edificios, en general bastante modernos, han seguido la
tradicional distribucion en Cardus y Decumanus de las anti-
guos puestos de las legiones romanas. Godfric reside en
un palacio construido cerca de la interseccion de ambas
calles. Junto ala puerta de la ciudad hay una nueva torre
de defensa, y la ciudad parece bien protegida. Sélo hay
una iglesia pequena para cubrir las necesidades espiritua-
les de todas las almas del lugar, pero nada en su exterior
denota que ésta sea pobre o esté abandonada. La impre-
sion general que se llevaran los Pjs es que Pffedersheim
es una ciudad prospe-
ra. Si viven lo suficiente
para verlo, la villa lle-
gara a su apogeo en el
Renacimiento.

Godfric recibira a los
Pjs en el palacio. Este
edificio es moderno y
confortable (para lo que
era la época), pero no
tiene ningln toque per-
sonal. No es solo que la
decoracion sea espar-
tana, es que la gente
que se ve en la casa
parece dedicada Uni-
camente a sus labores.
Aqui no encontraran los
Pjs banquetes ni troba-
dores. Desde la muerte de Ermengarda, el salén de fiestas
quedd cerrado a cal y canto. La Gnica aficion conocidad de
Godfric es la caza.

Los Pjs seran recibidos en la habitacién de Godfric. Solo él
y su hijo tienen habitaciones particulares, mientras que el
resto de los ocupantes del palacio duermen junto al hogar,
en la sala comiin. Godfric esta abiertamente nervioso ante
la posibilidad de que alguien ciga la conversacion con los
Pjs, y pedira si alguno de ellos puede detectar a una per-
sona “escondida” (ofuscada).

Godfric es un hombre de pelo cano y aspecto cansado. Su
estatura es algo superior a la media, pero camina encorva-
do, como si cargara con alguna preocupacion. Debe tener
unos cuarenta y tantos afos. Explicara a los Pjs que re-
quiere de su colaboracion porque recientemente han ocu-
rrido determinadas cosas en su vida que no puede expli-
car a nadie mas. Las pertinentes tiradas de percepcion, efc.
Revelan que Godfric es sincero en las cosas que explica,
pero que no esta contando todo lo que ocurre. Basicamen-
te, esta muy preocupado porque corre el rumor en el pue-
blo de que él esta mezclado en pactos con el Maligno, y lo
que si es cierto es que se han producido extrafias apari-
ciones en el palacio (éstas apariciones estan hechas con el
nivel 4 de Obtenebracion, pero esto es algo que no sabe
Godifric). Por otra parte, Gerdhard, el hijo de Godfric, esta
pasando un momento muy malo. Quizas sea porque esta
en plena crisis de la adolescencia (acaba de cumplir trece
afios), o porque (ltimamente no se ha juntado con otros
chavales de su edad y dedica demasiado tiempo a los estu-
dios con los curas. Los sirvientes empiezan a rumorear que
el espiritu de la difunta Ermengarda ha vuelto para acusar a
Godfric de su muerte, y que una gran desgracia va a caer
sabre Pffedersheim si éste no abandona el poder. Godifric



afirma que no se aferra al gobierne de la ciudad por el pla-
cer de gobernar, sino que piensa que de momento su hijo
no esta preparado y no hay nadie mas que pueda sustiuir-
lo. Esta afirmacion es cierta, y los Pjs los pueden compro-
bar si indagan un poco.

Godfric ofrecera a los Altenberg, por mediacian de los Pjs,
la creacion de un principado vasallo en Pffedersheim, con
un maxime de tres vampiros. Las condiciones, innegocia-
bles, son que éstos llevaran una vida tan discreta y aparta-
da de los excesos sobrenaturales, y que recibiran ordenes
de &l directamente. Son unas condiciones razonables que
los Altenberg prabablemente acepten.

¢(UN PROBLEMA SECUNDARIO?

Pero esto no es todo. Después de trece arios de viudedad,
el pobre Godfric se ha vuelto a enamorar. Durante todo
este tiempo, su comportamiento ha sido siempre irreprocha-
ble de cara a la opinion publica, y él fue el primerc que
quedo muy afectado ante la muerte de su esposa. Pero re-
cientemente, en un viaje a Altenberg, conocid a una hermo-
sa dama. Por lo que él sabe, la familia de la dama daria el
visto bueno a un matrimonia, y Ulrike, nombre de la chica
en cuestion, tampoco parece indeferente a los encantos de
Godfric. Pero la relacion no esta exenta de problemas.
Aungue |a coincidencia entre la ofensiva de los Lasombra
contra Godfric y el cortejo son puramente casuales, si se
supiera que Godfric piensa nuevamente en el matrimonio
no pocos verian confirmada la hipdtesis de que las aparicio-
nes espectrales en el palacio tienen algo que ver con los
rumores de satanismo o de asesinato que circulan. Por otro
lado, Godfric no fue nunca un gran seductor, y trece afios
en el dique seco no han contribuido precisamente a con-
vertirlo en un *latin lover”. La dama Ulrike y su familia han
anunciado su visita a Pffedersheim coincidiendo con las
fiestas de San Ranulfo. Godfric no quiere desairar a la
dama, pero tampoco quiere perder su Ducado.

Lo ideal serfa que los Pjs pudieran descubrir este aspecto
de su anfitrion antes de que lo haga Adalberto. En caso
centrario, éste tendra todos los nimeros para terminar de
enemistar a Gerhard con su padre, y puede llegar a des-
atarse una revuelta popular. Las maneras de descubrirlo
son varias: Godfric no ocultara que se esperan invitados
muy pronto, y que esté nervioso por lo que puedan pensar
de él. Quizas un pequefio medallén o alguna otra prenda
de Ulrike puedan aportar mas pistas. Silos Pjs preguntan a
los sirvientes quiénes son los invitados, éstos se responde-
rén que se trata simplemente de una familia noble amigos
del Duque (cosa que no justifica tanto nerviosismo).

ALIADOS Y ENEMIGOS

Los Pjs tienen libertad para iry venir en la casa de Godfric,
aungue harian bien en no levantar sospechas. Gedfric ha
habilitado una casa cercana, en la que suele alojar a sus
invitados. Pueden beber de todo el mundo menos de Go-
dfric y Gerhard, siempre y cuando lo hagan discretamente
y la victima esté dormida o no se dé cuenta por cualquier
otro motivo. Ademés, Godfric les recomienda que no inten-
ten beber de toda la horda de religiosos que estan al cuida-
do de su hijo, perque sospecha que son ellos precisamente
los mas criticos con lo que esté pasando. Los religiosos lle-
garon al pueblo hace cosa de seis meses. Se parecen bas-
tante entre si, y su llegada causo una cierta sorpresa por-
que el parroco de Pffedersheim no estaba informado de su
llegada. El parroco puede terminar siendo uno de los alia-
dos de los Pjs, aunque se fratara probablemente de una
alianza contra natura.

Aunque el estado de opinidn contra Godfric es en este mo-

mento muy negativo, y han trascendido ya las frifulcas entre

&l y su hijo, el pueblo llano lo considera un buen gobernan-

te y no es tan facil que estalle una rebelion popular.

El grupo de religiosos, como hemos dicho, son los ghoules

de Adalberto. Tres de ellos estan permanentemente con

Gerhard. El nifio también recibe algunas clases de armas
de un viejo escudero de su padre, pero los sacerdotes es-
tan intentando encaminarlo hacia el camino de la Iglesia.
Gerhard es un adolescente con granos, bastante inseguro
de sf mismo, que ha encontrado en los sacerdotes algo pa-
recido a una fuente de carific. Godfric quiere mucho al
nifio, pero tiene bastantes obligacicnes y, como ya se ha di-
cho, no es una persona que sepa demostrar demasiado el
afecto. El modus operandi de los frailes es el siguiente: Du-
rante el dia, van creando malos rollos entre Godfric y Ger-
hard. Al caer la noche, y aprovechando la falta de luz, Adal-
berto cambia su lugar por alguno de ellos y crea las sombras
que unos y ofros toman por el fantasma de Ermengarda. En-
tonces los monijes fingen que gracias a su poder exorcizan la
aparicion y asf van aumentando su confianza entre los sirvien-
tes. Adalberto no ha provocado tedavia niguna aparicion de-
lante de Godfric ni de Gerhard, porque teme que el nifio pueda
perder la cordura o que Godfric se dé cuenta de que los fan-
tasmas estén creados por una mano ajena al tema. Adalberto
vive en el gran salon de banquetes, al que accede cuando
fodo el mundo duerme. Este es uno de los pocos puntos flacos
de su plan, porque no se trata de un acceso demasiado dis-
creto y cualquier entrada y salida podria ser detectada con un
poco de suerte.

GERHARD, EL REBELDE

Silos Pjs intentan trabar amistad con el chaval, lo van a tener
francamente dificil. Ademas de la vigilancia a la que lo some-
ten los monjes, el crio tiene un caracter bastante ansioso que
le hace aburrirse pronto. Lo fascinan las historias que cuen-
tan juglares y trobadores, pero esto es algo que los frailes no
ven con buenos ojos. Es posible granjearse el afecto del chi-
co de esta forma probablemente lo consiga, pero los monjes
advertiran severamente a Gerhard que la Iglesia desaprue-
ba este tipo de narraciones caballerescas, y que sélo las vi-
das de los Santos son adecuadas a sus oidos. En cuanto los
personajes se vayan, contaran a Gerhard la vida de algunos
padres de la Iglesia que renegaron de sus familias para
abrazar el cristianismo. Los Pjs pueden llegar a acercarse a
¢l de alguna otra manera, pero entonces Adalberto utilizara
el poder del brazo de Arhiman para asustar al chico. Pese a
todo, Gerhard ha heredado cualidades bastantes positivas
de su padre, y tiene un alto corgje. Si la relacion entre Go-
dfric y Ulrike llega a fructificar

Como Adalberto no es tonto, si ve que los Pjs comienzan a
suponer un verdadero peligro (es decir, que atraen a Ger-
hard a su terreno o consiguen saber cual es el escondite
del Lasombra, o incluso convencen a Godfric de que se
convierta en vampiro), las apariciones se haran mucho
mas frecuentes. Hasta ahora Adalberto no ha tenido proble-
mas porque dosificaba muy bien sus golpes de efecto.

SAN RANULFO

Mas les vale a los personajes deshacerse de Adalberto de
una manera discreta antes de que comiencen las fiestas.
Los monjes organizaran una misa alternativa a la del parro-
co, puesto que |a existencia de Verdadera Fe en la iglesia
local les impide entrar en ella.

Durante las fiestas se organizaran distintos actos que Go-
dfric presidira con mas o menos interés. Aunque natural-
mente los Pjs no puedan presenciarlos (al tener lugar du-
rante el dia), estan obligados a intentar que las cosas
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funcionen mejor que nunca. La dama Ulrike, sin ser una
mujer especialmente valiente o inteligente, desconfiara de
las subitas apariciones del fantasma de Ermengarda. Su ra-
zonamiento es simple: Si Ermengarda era tan buena per-
sona como dicen los criades, aunque fuera asesinada esta-
ra descansando en el cielo y no tiene porque volver. Y si
Ermengarda era mala, no tiene nada que hacer contra la fe
de los habitantes de Pffedersheim. En resumen, que la igno-
rancia de Ulrike puede salvarla. Pero esto no es dbice
para que los problemas domesticos de Gedfric continuen.

FINALES

Este madulo, aunque parezca muy sencillico él, puede ter-
minar como el rosario de la aurora para los Pjs. Los monjes
de Adalberto pueden acusarlos de ser vampiros, Gerhard
puede recibir el Abrazo, Ulrike puede llegar a morir o a re-
chazar a Godfric, los ciudadanos de Pffedersheim pueden
llegar a rebelarse... pero si los Pjs consiguen restaurar el
orden, los principes de Altenberg les concederan ser los
vampiros que se establezcan en el nuevo principade, con-
virtiéndolos asi, de hecho, en principes. =
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