Aventura para 2-4 PJs deVampiro: La Mascarada. Como aparecen Lupinos,
puede ser ttil (pero no imprescindible) que consultes el manual bdsico de
Hombre Lobo: El Apocalipsis y los suplementos Libro del Wyrm'y Rabia en
Nueva York.

1. Necesito
unos cazatalentos

Los personajes son convocados por
algin vampiro importante de la ciu-
dad. Segtn la crénica, puede tratarse

- de un antiguo, de un lider anarquista

0 incluso del mismo principe: en todo
caso, se trata de un Vdstago influyente
y respetado, al que conviene tratar con
exquisita atencion.

Lo que quiere este vampiro de los
personajes es muy sencillo: deben ave-
riguar cuanto sea posible sobre un jo-
ven especulador que estd revolucio-
nando las finanzas de la ciudad. El
vampiro se ha planteado la posibili-
dad de convertirle en ghoul (o puede
que hasta de Abrazarle), y quiere sa-
ber mds cosas sobre su pasado... y- |
también si es ya la marioneta
dealgunaotracria- '
turasobrena-
tural. Ha
decidi-

dorecurriralos PJs parala tareaporla
sencillarazén de que nadie los relacio-
nard (ni a ellos ni a su investigacién)
con €l. Por supuesto, quiere que eso
siga asi, y exigira al grupo la maxima
discrecion.

El sujeto de la investigacion es un
humano llamado Sherman Brody. Es el
nuevo nifio mimado de los circulos
empresariales delaciudad:joven, atrac-
tivo y dindmico, haamasadouna fortu-
na en unos pocos afios especulando en
la bolsa de Nueva York, y ahora ha
vuelto a su ciudad natal, decidido a
centrarse en la construccion.

2. Ricos y famosos

Los personajes dis-
ponen de varias
fuentes de in-
formacién so-
bre Sherman
Brody. Por
ejemplo,
pueden
recu-
rrir a

Trasfondos
como Aliados
o Contactos, o in-
tentar alguna tirada de
Astucia + Finanzas.
Este tipo de cosas per-
mitird averiguar los si-
guientes datos:

© de las ilustraciones, White Wolf

e Sherman Brody acaba de cumplir
34 afios, y ya ha reunido una respeta-
ble fortuna como broker en la bolsa de
Nueva York.

e Las razones del éxito de Brody en
sus operaciones de bolsa eran su ex-
traordinaria sangre fria y su gran ta-
lento para asumir riesgos y saber qué
rivales eran mds vulnerables (se llegd
a hablar de su “instinto asesino”).

e Aunque nunca se ha podido de-

- mostrar nada, circularon rumores so-

bre uso indebido de informacién pri-
vilegiada.

e Hace mds o menos dosafios, Brody
decidi6 poner fin a su carrera debroker
y volver a su ciudad natal. Invirtié
parte de su dinero en una empresa
constructora enbancarrota, convirtién-
dola en poco tiempo una de las mds
importantes del estado al hacerse con
varios contratos muy lucrativos.

¢ En su carrera como constructor,
Brody parece seguir los mismos prin-
cipios de su triunfo como broker: ope-
raciones arriesgadas y poco escrupu-
losas, aprovechdndose de los mds dé-
biles y deshaciéndose de los rivales
sin contemplaciones.

¢ No se descarta que tenga planes
politicos.

Enun aspecto mds personal, es po-
sible enterarse de que:

. e Sherman es el tinico hijo de Peter
Brody, respetado funcionario munici-
pal que muri6 hace unos afios en acci-
dente de trdfico, junto a su esposa
Martha. Si alguien se molesta en inves-
tigar un poco mads y pasa una tirada de
Astucia +Burocraciao Documentacidn,
puede acceder al informe de la autop-
siadelos Brody, querevela que Martha
tenia una malformacion uterina congé-
nita que le impedia tener hijos... ;de
dénde sali6 el pequenio Sherman?

e Brody no estd casado ni compro-
metido, por lo que se ha conver-
tido en uno de los “solteros de
oro” mds codiciados de la ciu-
dad (cotilleo de la prensa rosa:
sele ha visto alguna vez en com-
pafiade unamisteriosa rubia ves-
tida de negro y con gafas oscuras; se
trata de Kabula, claro).

e Vive en una lujosa mansién en la
zona mds exclusiva de la ciudad, con
lainica companiade algunos emplea-
dos y sirvientes de confianza.

e Es aficionado ala caza, el deporte
y el arte, y le encanta asistir a las nu-
merosas fiestas a las que es invitado.



Los PJs que quieran conocer perso-
nalmente a Brody tendran que inge-
nidrselas para coincidir con él en algu-
na fiesta o acto cultural (un estreno de
dpera, una exposicién de pintura, la
puesta de largo de la hija del alcalde...
lo que sea: que el Toreador de turno
ponga en juego su dominio de la jef sef

Si no tienes
material de
Hombre Lobo

El manual y los suplementos
de Hombre Lobo son titiles, perono
imprescindibles, para dirigir esta
aventura. Sinosabes nada deHom:-
bre Lobo, en este recuadro encon-
traras todo lo necesario.

Los hombres lobo se dividen
en tribus. Una de ellas, los Dan-
zantes de la Espiral Negra, es
enemiga detodas las demds, pues
estd poseida por una entidad
demonifaca conocida por los
Lupinos como el Wyrm.

Los Parientes son familiares de
los hombres lobo que carecen de
poderes sobrenaturales y no pue-
den cambiar de forma, pero porlo
general sirven a los Lupinos de
una u otra manera (no es lo mis-
mo, pero se parecen un poco a los
ghouls de los vampiros).

Kabula pertenecia a la manada
delos Saltadores del Abismo (pue-
des encontrar su ficha y la de sus
compariieros Phorx, Diente Tordi-
do y F'foeg S’sap en la pagina 85
del Libro del Wyrm), pero tuvo que
huirde Nueva York trasunintento
fallido de hacerse con el liderazgo.
Si no tienes ese suplemento, pue-
des usar las reglas y fichas genéri-
casdela pdgina 278 del manual de
Vampiro: los cuatro Danzantes son
mds bien duros, digamos que dos
Lupinos Veteranos y dos Hom-
bres Lobo Adolescentes.

Si tienes acceso al material de
Hombre Loboy te apetece darle mas
profundidad a esta aventura, o
convertirla en el principio de una
crénica mixta, puedes hacer que
Brody seaunagente/ protegidode
Pentex, y Kabula y compania sus
guardaespaldas. También puedes
meter en la accién a las demds
tribus, 0 a un Primer Equipo de
fomori... lo que se te ocurra.

local). Fisicamente, Sherman Brody es
un hombre alto, fuerte y atractivo, de
abundante pelonegro prematuramen-
te encanecido en las sienes, y que viste
como el ejecutivo triunfador que es.
Pero aunque su inteligencia, educa-
cién y atractivo son patentes, cual-
quiera que hable un rato con él y pase
una tirada de Percepcién + Empatia
(dificultad 8) percibira un cierto des-
precio hacia todo cuanto le rodea, po-
litica y negocios incluidos. A Sherman
s6lo parece interesarle imponer su
autoridad sobre todo el mundo, por
los medios que sean necesarios... has-
ta tal punto que a cualquier PJ
minimamente sensible y compasivo le
parecera un cretino insufrible.

Si alguien usa Disciplinas sobre
Sherman para averiguar mds cosas so-
bre su personalidad, descubrird lo si-
guiente:

(Percepcion del Aura) Una sucia
mezcla de colores piurpura, verde y
negro que giran y se entremezclan sin
cesar, pero que de alguna forma resul-
tan atractivos y brillantes.

(Toque del Espiritu) Sialgiin vam-
piro consigue tocar un objeto personal
de Sherman, como una pluma o una
cartera, s6lo tendrd confusas lecturas
de vértigo, rapidez y movimiento,
como si estuviese en medio de una
pelea o una carrera campo a través.

(Telepatia) Mds o menos lo mismo
que antes: sensaciones de lucha, po-
der, confusion, odio y sed de sangre.
Es como estar metido en el cerebro de
una fiera endemoniada. Si el PJ es de
cardcter empdtico, amable o compasi-
vo(porejemplo, tiene Naturaleza Nifio
o Protector, o una puntuacién elevada
en la Senda dela Humanidad) y consi-
gue mas de 3 éxitos en su tirada al leer
la mente de Sherman, tendrd que pa-
sar una tirada de Autocontrol a difi-
cultad 7 para no entrar en Frenesi.

(Sabor de la Sangre) Puede que
algiin PJ se las apane para conseguir
una muestra de sangre de Brody. En
tal caso, la sangre demostrard que es
humano y nunca ha bebido sangre de
un vampiro. No obstante, quien beba
sangre de Brody restard 1 por cada
punto de sangre ingerido a su Reserva
de Dados de Autocontrol, hasta que
elimine dicha sangre de su organismo.

No faltard quien decidamantenerla
casa de Brody bajo vigilancia y obser-
var también a sus empleados domésti-
cos (criados, guardias...etc.). Ental caso,
le serd facil mezclarse con los periodis-

La verdad sobre
Sherman Brody

Brody es mucho mds de lo
que parece, y a la vez mucho
menos. 51, es un buen especula-
dor, inteligente y agresivo, pero
debe su éxito a cierto instinto
depredador que le viene de fa-
milia... y a las influencias de
esa familia, que protege su ca-
rrera, le facilitainformacién ttil
y elimina la competencia si es
necesario.

Sherman Brody no tiene la
menor idea, pero en realidad es
un Pariente de los Lupinos (es
decir, estd emparentado con una
tribu de hombres lobo sin serlo
€l mismo). Lo malo es que su
tribu esnadamenos que la delos
Danzantes de la Espiral Negra.
Una Danzante de Nueva York le
identificd como Pariente y, en
vez de secuestrarle como es ha-
bitual, decidié utilizar las habi-
lidades y conocimientos del jo-
ven Sherman de forma discreta,
y ayudarle en su carrera para
“pasar factura” posteriormente.
Tras una disputa con el jefe de su
manada, esta mujer lobo, llama-
da Kabula, tuvo que abandonar
Nueva York en compafia de
otros tres Danzantes; decidien-
do que Sherman era demasiado
valioso para dejarle atrds, le ma-
nipulé para que volviese a su
ciudad natal. Kabula tiene gran-
des planes para Sherman: pre-
tende convertirle en el humano
mas poderoso del lugar, quizd
incluso que haga carrera en la
politica, y ha decidido que el
sector inmobiliario y de la cons-
truccion es el punto de partida
mds adecuado. La Danzante ha
manipulado los proyectos de la
empresa de Sher-man para que
los edificios construidos sean
malsanos y deprimentes, atra-
yendo a espiritus negativos y
otros servidores del Wyrm.

Aunque Sherman no sabe
nada de hombres lobo ni vampi-
ros, eso no quiere decir que no
sea peligroso. Es (por su natura-
leza y por herencia) un psicépata
de cuidado, y el trato al que le
somete Kabula no ayuda a sere-
narle, precisamente.
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tasy fotégrafos quesuelen montar guar-
dia cerca de su casa. Tras unas cuantas
noches de paciencia y discreta conver-
sacion, los PJs sabrdn que:

e Los criados de Brody son de toda
confianza, y residen en su mansién. El
tnico que no parece trigo limpio es su
chéfer-guardaespaldas, un tal Enrico
Vassari, antiguamente relacionado con
la mafia neoyorquina (en efecto,
Vassari trabajé como matén a sueldo
para una de las familias de Nueva
York, pero no es mds que una pista
falsa).

e Los guardias pertenecen a una
agencia de seguridad de alto nivel (y
tarifas todavia mas altas).

« Infiltrarse entre el personal de la
mansién es casi imposible: los tres pe-
riodistas que lo han intentado hasta el
momento han sido descubiertos y ex-
pulsados (con toda correccién, eso si).

¢ Que se sepa, Brody no tiene novia,
amante ni nada parecido (de hecho, se
sospechaba que fuesehomosexual, pero
tampocosehapodidode-
mostrar nada al respec-
to). Sélo se ha conse-
guido alguna foto
de wuna

mujer rubia, que hasta ahora no ha
podido ser identificada, hablando con
€l durante la inauguracién de una de
sus construcciones.

¢ Brody se comporta con una so-
briedad y discrecién casi monacales,
y las fiestas de su mansién son de lo
mds recatadas, muy del gusto de los
conservadores peces gordos de la
ciudad.

3. Los trapos
sucios de Sherman

Otra posibilidad es seguir a Sher-
man Brody sin que éste se dé cuenta
(haciendo las correspondientes tira-
das de Sigilo o usando Ofuscacién).
En tal caso, si los PJs tienen suerte,
verdn que Brody hace una visita noc-
turna a una de las obras en construc-
cién de su empresa, donde se retine
con una rubia de aspecto arisco, vesti-
da de negro y con gafas oscuras. Po-
dria pasar por una vampira, pero en
realidad se trata de Kabula, la mujer
lobo. Aunque no es ninguna belleza,
la Danzante ha sabido emplear sus

poderes sobrenaturales para conver-
tir al guapo, deseado y triunfador
Brody en su esclavo sexual. Los
personajes que hayan seguido
a Brody hasta la obra podrén
ver c6mo es humilladoy so-
metido a todo tipo de baje-
zas por la cruel mujer ru-
bia con corte de pelo alo
prusiano. Tras la (re-
pulsiva) sesién de sexo
y degradacién, la mujer
habla un rato con Brody y
se aleja, dejando que el
millonario vuelva a
su casa. Es posi-
ble que al-

da seguir a la rubia: si consigue no ser
descubierto, verd que se retine con
otramujer y dos hombres a las afueras
delaciudad...y quelos cuatrose trans-
forman en lobos de aspecto malsano y
repulsivo, interndndose en los bos-
ques (si el PJ es tan temerario como
para seguir a cuatro hombres lobo al
interior de un bosque, alld él). Si el
vampiro es descubierto, los cuatro
Danzantes no descansardn hasta des-
truirle: mds le vale huir tan rdpido
como pueda.

Por otra parte, puede que los PJs
hayan descubierto que Sherman no
es hijo natural de sus padres. Unas
cuantas averiguaciones (tiradas de
Contactos, Documentacién, Burocra-
cia...) permitirdn establecer que el
difunto Peter Brody aprovechd sus
influencias en el ayuntamiento para
adoptar un nifio discretamente.
Quien visite el departamento de
adopciones del ayuntamiento (o se
cuele en su sistema informético, o

 haga que sus ghouls echen una

miradita) y pase una tirada de Per-
cepcién + Documentacién a dificul-
tad 7 descubrird que el nifio registra-
do hace 34 afios como “Sherman
Brody” naci6 en el Hogar Charlotte
Winslow, una institucion de caridad
especializada en acoger a mujeres
victimas de malos tratos.

El Hogar se llama ahora Centro
Municipal de Acogida C.
Winslow, y su fundadora,

la propia Charlotte, si-
gue viva (aunque se
jubilé hace unos
anos). Si alguien
consiguelocalizar
su casa (Inteli-
gencia + Buro-
cracia a difi-
cultad 6) y
hablar




R S R T R e R s S s & B bas i

con ella (el enfoque de la “conversa-
cion” depende del PJ, pero no sera
facil sonsacarlelainformacién), podrd
averiguar que el pequefio Sherman es
en realidad hijo de una tal Mary Lou
Tanner. Mary Lou, una joven pupila
del Hogar, con historial de alcoholis-
mo y prostitucién, ignoraba quién era
el padre de suhijo, y durante el emba-
razo tuvo extrafas alucinaciones y pe-
sadillas, intentando abortar y suici-
darse en un par de ocasiones. En
cuanto nacié el nifio, fue entrega-
doaunalto funcionario municipal,
que comprd el silencio de Charlotte
con una subvencién para el centro.

Charlotte hizo creer a Mary Lou “\\

que el nifio habia nacido muerto, y
la joven se marché a los pocos dias:
nunca mas se volvio a saber de ella.

Sialguien busca informacién sobre
Mary Lou Tanner, no encontrara mas
que una larga lista de antecedentes
por prostitucién, escdndalo publico ¥
asuntos similares, sin que haya mds
noticias que abandonase el Hogar
Winslow hace 34 afios.

Informacion para el Narrador: ob-
viamente, el padre biolégico de
Sherman era un Danzante de la Espi-
ral Negra, y su madre una Pariente.
Quien pase una tirada de Astucia +
Cultura de los Lupinos a dificultad 8
se dard cuenta de ello, y de que los
Danzantes seguramente acabaron de-
vorando a la joven. Estéd claro que
Sherman ha vuelto a reunirse con su
familia, y las cosas pueden ponerse
muy mal en la ciudad...

4. La conexion
Nosferatu

Durante sus indagaciones, puede
que los PJs se topen con Mr. Hammond,
un Nosferatu redicho y pedante que
también investiga a Sherman Brody,
por orden del antiguo de su clan. Es
16gico que los Nosferatu sientan inte-
1és por un constructor tan influyente, y
si hay algtin PJ Nosferatu en el grupo,
o si los personajes consiguen caerle
bien (habldndole con la debida defe-
rencia a un ancilla como él, salvdndole
de los Danzantes de la Espiral Negra o
algo por el estilo), puede que Mr.
Hammond acceda a intercambiar in-
formacidn, a prestarayudaolo quesea.

En realidad, Mr. Hammond es un
recurso que puedes usar si los PJs se
quedan atascados en su investigacién.

5. Problemas
grandes y peludos

Por supuesto, los Danzantes de la
Espiral Negra no se quedardn cruza-
dos de brazos si descubren que unos
miserables vampiruchos estdn me-
tiendo el hocico en sus asuntos. Aun-
que los Lupinos no suelen ser muy
sutiles, Kabula es mdsinteligente que

el Danzante medio, e intentard ten-
der una trampa a los vam-
piros que sorprenda cu-
rioseando. Bien mira-
do, siempre hay
tiempo para sacar
las garras y em-
prenderla a gol-
pes con las san-
guijuelas...

Ade-
mas, siempre
esposibleque
interven-
<\ gan otros

Lupinos, los
quesirven ¢
~ a Gaia.

Si Kabula R\
ve que hay \'—
demasiados ;
vampiros enci-
ma de ella, los con-
ducird hasta algin ti-
mulolocal y dejard que sus
enemigos se machaquen
enfre si.

Como ves, esta aventura no
tiene unfinal concreto, eincluso
es posible que los PJsla comple-
ten sin recurrir a la violenciaen /
ningun momento.

Sesupone queelgrupoha
cumplido su objetivo si con-
sigueaveriguar la siniestra ver-
dad sobre Sherman Brody y de-
mostrar a su patrén que el empresa-
rio es un Pariente Lupino con muy
mala sombra.

Si el plan de Kabula no es frustra-
do de alguna forma (matando a los
Danzantes o neutralizando a Brody),
la ciudad se convertird pronto en un

centro de actividad del Wyrm, y no
tardard en estallar una devastadora
guerra entre Lupinos. Por supuesto,
los vampiros también se verdn perju-
dicados por ella. Si los PJs alteran de
alguna forma los designios de los
Danzantes, Kabula intentard vengar-
se tarde o temprano (puedes usarla
como PNJ enemigo recurrente en tu
crénica).
En caso de que Brody sea conver-
tido en ghoul o Abrazado, no cam-
biard nada: el Pariente seguird sien-
do fiel a Kabula, a menos que su
sire leimponga un Vinculo de San-
gre. Convertido en vampiro, Brody
puede ser un elemento muy pode-
roso en tu crénica. Si, por la razén
que sea, es alguno de los PJs quien
Abraza aBrody, puede contar con la
enemistad eterna de Kabula (y tam-
bién con los muchos quebraderos
de cabeza que le provocard su
flamante chiquillo).

por David Alabort




