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Aunque ahora no eres mds que un tirado callejero que vive de la
beneficencia, hubo un tiempo en el que eras el sefior Sampson y tenfas tu
coche, tu trabajo y tu traje bonito.

Nadie lo dirfa, eras un policfa, concretamente de la Agencia Antidroga
(DEA), pero te pasaste de listo y en una de las redadas decidiste que era
buena idea extraviar un par de fajos de billetes decomisados, 40.000 déla-
res que eran poca cosa dentro de todo el alijo. Con ese dinero te pegaste
unas semanas a todo trapo (putas, fiestas y unas vacaciones en Honolulu,
con mds putas y mds fiestas), y todo hubiera ido bien si te hubieras para-
do a tiempo. Pero te pudo la avaricia y volviste a meter la zarpa, con
tan mala suerte de que te pillaron.

Tu abogado, Saul Goodman, pudo evitar que fueras a la cdrcel, pero no te
libraste de tener que devolver el dinero y que te echaran del cuerpo. Y
para devolver lo que habfas robado, te embargaron el coche, la casa y
prdcticamente hasta los calzoncillos. Asf que ahora vives entre cajas de
cartén, y con miedo a que se sepa que un dfa fuiste poli.

El grupo de los martes

Todos los martes os reunis un grupo bastante heterogéneo en "La cucara-
cha enojada", un local de top-less, regentado hasta hace poco por Ted
Conaghal, un irlandés regordete y bastante enrollado. Allf charldis y
jugdis a los dardos.

Body: Un aspirante a macho alfa de manual, obsesionado por su cuerpo y
por destacar siempre en todo. Sin embargo, no se le puede negar una cier-
ta carisma. No parece malo del todo.

Angy: La novia de Body, una camarera de "la cucaracha". Es muy atractiva
¥y quizd el mejor polvo que conoces ahora.

Gonzdlez: Un inmigrante mexicano, probablemente ilegal. Un dfa charlando
te ensefi§ su pasaporte, pero tu experiencia en la DEA te ensefi§ a recono-
cer las falsificaciones a golpe de vista.

Wrench: Un delincuente callejero que acabard como tGi o peor si sigue
abusando de las drogas.
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