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CREDITOS

Por MtwoC

LA SITUACION

MAS ALLA DE LA PIFIA

Muchas grandes historias se cuentan en las tabernas de Gaia pero nadie habla
de los epic fails

PELIS PARA AMBIEN TARSE

El senor de los anillos, la loca historia de las galaxias, princesas dragones y
otras historias, dungeonsdragons...



RELACIONES..

1FAMILIA

- | Padre o madre y hijo

supuestos parientes

hermanos

primos

parientes lejanos

22| cunados

2 JUNTOS POR EL DESTINO

pareja forzosa

‘| companeros en campana

“| ley y preso

::| haciendo de ninera de...

+: en deuda por rescate

$: te encontre por el camino...

S AMISTAD

antiguos companeros de batalla

‘| rivales amistosos

| companeros de armas

.. amigos con derecho a roce

~:] amigo pesado de...

3 eran amigos




4 AMOR

marido y mujer

‘| expareja

| amor imposible

.| aventura de una noche
».| amantes

3| matrimonio concertado

S5 CARCO

-] agentes de la ley
agentes de tol rauko
inquisidores
comerciantes

de una secta

feriantes

6 ETNIA

nephilims
sylvains
duk zarist
jayan
daimah

ebudan

-EN ANIMA



NECESIDADES..

1MISION

...conseguir una reliquia antigua

...rescatar a un personaje importante

...evitar un peligro inminente

...detener una banda

...devolver un objeto

...s€ ha escapado algo o alguien

2 CUENTAS PERSONALES

..COn un comerciante

*| ...con una organizacion

‘| ...con agente de la ley

.| ...con un archienemigo

:| ...con una banda

$3 ...con la gente de un pueblo

S DE PLACER

...haciendo el caos

°| ...haciendo el bien

*| ...viajando por gaia

.| ...saboteando los planes de unos delincuentes

.} ...saboteando los planes de unos agente de la ley

$3 ...gastando el dinero




4 BUSCANDO LA CLORIA

...acabando con una banda

‘| ...matando una criatura

| ...acabando con un delincuente

| ...amasando una fortuna

. ...acabando con la ley de un pueblo

$3 ...destruyendo un artefacto

5 DESCUBRIR LA VERDAD

...sobre un artefacto

...sobre una organizacion

...]Jo que ocurre en las sombras

...quienes eran esos extranos

...sobre la secta

...sobre la niebla

6 REDIMIR LOS PECADOS

...por matar a alguien

...por un pasado turbio

...Ja perdida de un ser

...fallar a un compalero

...fallar en una mision

...desobedecer las ordenes

-EN ANIMA



LOCALIZACIONES..

1CHAVILLE

estadio de eden

mercado

casa de un adinerado

plaza central

un callejon poco transitado

22| alas afueras

2 CORVINUS

en el pueblo

‘| en la catedral

‘l en el cementerio

.| casa del marques

»:| en la costa

22| en la taberna

S ARKANGEL

Barrio de Lys

*| cuartel de la guardia

‘| la Arena

.:) Las alas del angel

*:| muralla exterior

$:| Alcantarillado




4 MOTH

- | bosque sombrio

‘I en la misteriosa Graven

*I a orillas del rio silencioso

.. en un pueblucho perdido

| en la cima de una montana

{3 antigua mansion abandonada

S5 LUCRECIO

-] gran universidad

corte de la leyes

en una biblioteca

palacio de un antiguo politico

cuartel militar abandonado

la mansion de Liuveni

& AMERICH

'+ | la zona alta

el mercado negro

calles del tiro

locales de contrata
los buenos barrios

la oscuridad

-EN ANIMA



OBJETOS..

1POCO ADECUADOS

2

- | cadena de preso

cadaver
artefacto que actua por voluntad propia
una replica de un libro muy valioso

documento oficial de palacio

$3 un espada de oro de metro y medio

INFORMACION VALIOSA

un libro antiguo

‘| un testamento

| un mapa extrano

.+ un certificado

»:) un documento de la emperatriz

22| una direccion

S VALUIOSOS

10

un artefacto

‘| un daga antigua

| un perro adiestrado

.. un espejo

»:) un objeto desconocido

$3| una figura



4 DE FAMILIA

un anillo

‘| un colgante

| un dibujo

+:| un frasco

<. un guante

i un panuelo

S5 DE VIAJE

'+] caballo

buey

mula

pony

carreta

carruaje

6 ARMAS

katana

espada larga

palo

cuchillo

nun chakus

escudo

-EN ANIMA



PREPARACION
INS TAN TANEA PARA

HIS TORIAS DE CGAIA

RELACIONES

Para tres jugadores...

% Familia: hermanos
% Familia: primos

% Familia: primos

Para cuatro jugadores, anadid...

% Familia: cunados

Para cinco jugadores, anadid...

% Familia: parientes lejanos

NECESIDADES

Para tres jugadores...

% mision: evitar un peligro inminente

Para cuatro o cinco jugadores, anadid...

% mision: rescatar a un personaje importante

LOCALIZACIONES

Para tres, cuatro o cinco jugadores...

% americh: los buenos barrios

OBJETOS

Para tres o cuatro jugadores...

% informacion valiosa: una direccion

Para cinco jugadores, anadid...

% valiosos: un perro adiestrado

12



