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La situación
Dijo que se llamaba Goldie...
Basin City, la 'ciudad del pecado', es un lugar oscuro y corrupto, donde las

prostitutas que hacen la calle defienden su barrio con armamento pesado, los

policías honestos molestan en su propio cuartel, y los matones a sueldo tienen

trabajo día si, día también.Pelis para ambientarse
Sin city (película y toda la colección de comics de Frank Miller de la saga).

Consejos
La atmósfera y ambiente de Sin City es del estilo de las novelas negras, aunque

en ocasiones hay pinceladas de un humor negro muy bestia. Para disfrutar de

este escenario al 100% es muy aconsejable que todos los jugadores estén

familiarizados con la historia de los cómics (o al menos con la película), pero no

es estrictamente necesario.
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Relaciones...
1 Familia
1 Padre o madre e hijo/a

2 Padre o madre e hijastro/a

3 Hermanos

4 Primos

5 Tío/a y sobrino/a

6 Hermanados por el combate

2 Trabajo
1 Negocios sucios (contrabando, drogas...)

2 Compañeros de trabajo

3 Jefe y empleado

4 Técnico (Mecánico, orfebre, armero...)

5 Vendedor y cliente

6 Profesional (sacerdote, médico, dentista...)

3 Amistad
1 Manipulador y víctima

2 Amigos de barra de bar

3 Rivales amistosos

4 Amigos tras una situación traumática

5 Amigos con derecho a roce

6 Antigua rivalidad ahora aparcada
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4 Romance
1 Enrollados por la necesidad (Marv y Goldie)

2 Obsesión sin amor

3 Pagafantas y oportunista

4 Amor platónico

5 Romance

6 Antiguos amantes

5 Crimen
1 Funcionario corrupto y pez gordo local

2 Apostador y corredor de apuestas

3 Ladrones de poca monta

4 Timadores (o timador y timado)

5 Matones

6 El negocio del sexo (prostituta y cliente o compañera)

6 Justicia
1 Compañeros de departamento de policía

2 Policía honesto y policía corrupto

3 Sargento de policía y criminal perseguido

4 Juez y criminal

5 Agente de la condicional y tutelado

6 Agente de asuntos internos y policía con problemas

... en lo más oscuro de Basin City
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Necesidades...
1 Escapar
1 ... de una trama criminal que ha ido demasiado lejos

2 ... de una relación que se ha vuelto extraña

3 ... de las responsabilidades por un accidente

4 ... de la policía

5 ... de un matón / asesino profesional

6 ... de Basin city y tus enemigos

2 Ajustar cuentas
1 ... con Roark (sacerdote, alcalde, hijo, etc)

2 ... con un antiguo socio

3 ... con una prostituta

4 ... con tu rival

5 ... devolviendo el 'favor' que te hicieron

6 ... con un policía / fiscal / juez

3 Limpiar tu nombre
1 ... descubriendo al que te ha metido en este problema

2 ... metiendo en la cárcel al criminal que persigues

3 ... devolviendo el maletín de dinero a su dueño

4 ... matando a tu némesis

5 ... destruyendo una reputación

6 ... silenciando para siempre a ese soplón
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4 Ocultar
1 ... un asesinato

2 ... las pruebas de un caso

3 ... al testigo de un crimen

4 ... A un ser querido de su perseguidor

5 ... a un criminal, porque le debes un favor

6 ... a ti mismo de la verdad

5 Saber la verdad
1 ... sobre el crimen por el que te han incriminado

2 ... sobre ese asesinato sin culpable

3 ... sobre la desaparición de alguien

4 ... de lo que ocurrió en aquel incidente hace años

5 ... sobre la identidad de la victima de un asesinato

6 ... sobre ti mismo, ya que has perdido la memoria

6 Encontrar las pruebas
1 ... que incriminarían a tu peor enemigo

2 ... que incriminen a ese pez gordo

3 ... que desmuestren tu inocencia

4 ... para poner en su lugar unas falsas

5 ... que se encuentran en el fondo del río que cruza Basin City

6 ... que demuestren la inocencia de alguien querido

... en lo más oscuro de Basin City
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Localizaciones...
1 Los bajos fondos
1 Caddie Girls, bar de tetas

2 Una comisaría de policía

3 Una pensión de mala muerte

4 Una zona 'habitable' de las alcantarillas

5 Un almacén abandonado

6 Un local de apuestas ilegales

2 Las afueras
1 Una granja apartada de la ciudad

2 Los pozos de brea

3 El cementerio en las afueras

4 La prisión estatal

5 Una vieja fábrica

6 El canal de drenaje tras los muelles

3 El distrito caro
1 La iglesia católica de Basin City

2 El hospital

3 La oficina central de la policía

4 Una mansión carísima

5 Un ático de lujo

6 El Ayuntamiento
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4 Los muelles de Sin city
1 Una nave industrial supuestamente abandonada

2 Los restos de un barco semi-sumergido

3 Las oficinas de una de las empresas del puerto

4 Una isla en el río

5 Una furgoneta abandonada y estropeada

6 Un burdel de mala muerte

5 El barrio viejo (el barrio de las prostitutas)
1 Un callejón oscuro y apartado

2 Un motel por horas

3 Un piso de alquiler viejo y destartalado

4 Un negocio-tapadera (carnicería/laboratorio de drogas)

5 Un local abandonado, refugio de vagabundos

6 La casa de una de las chicas del Barrio Viejo

6 Otros barrios de Sin City
1 La biblioteca pública de Basin City

2 Un bungaló de los años 30 con goteras

3 Las oficinas de Cockburn & Lilley, abogados

4 Un edificio de oficinas que alberga la actividad de varias empresas

5 Un antiguo caserón en ruinas tras un incendio

6 Un supermercado

... en lo más oscuro de Basin City
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Objetos...
1 Desagradables
1 Una pulsera de vigilancia policial rota

2 Un cadaver

3 Una fotografía de carácter 'privado'

4 Un ojo postizo de oro

5 Un resto humano (un dedo cortado...)

6 Un vídeo de carácter pornográfico

2 Información
1 Un CD con un título pintado a rotulador

2 Una dirección escrita en la parte de atrás de un pack de cerillas

3 Una grabadora con una conversación comprometida

4 Un libro de asientos contables del ayuntamiento

5 Un testamento

6 Una lista con nombres de gente a asesinar

3 Valiosos
1 Un maletín lleno de dinero

2 Un caro anillo

3 Un diamante del tamaño de un puño

4 Un título de propiedad

5 Las llaves de un coche de lujo

6 Un crucifijo de oro
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4 Sentimental
1 Una carta de amor

2 Un abrigo largo

3 Un arma, regalo de una ex-pareja

4 Un disco, con esa canción tan especial para los dos

5 Una fotografía dedicada

6 un collar, regalo de tu amada/o

5 Transporte
1 Un coche que se cae a trozos

2 Un superdeportivo de lujo

3 Una moto de alta cilindrada

4 Un coche clásico pero caro (Ford Mustang)

5 Un coche funebre

6 Un barco anclado en los muelles

6 Armas
1 Una pistola automática

2 Explosivos

3 Un puño americano

4 Un hacha

5 Una katana

6 Una Uzi (o dos)

... en lo más oscuro de Basin City
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Preparación
instantánea para
Sin City (La ciudad
del pecado)
Relaciones
Para tres jugadores...

*

Trabajo: Negocios sucios (contrabando, drogas...)

*

Justicia: Sargento de policía y criminal perseguido

*

Amistad: Amigos de barra de bar

Para cuatro jugadores, añadid...

*

Crimen: Matones

Para cinco jugadores, añadid...

*

Justicia: Policía honesto y policía corrupto

Necesidades
Para tres jugadores...

*

Saber la verdad :  sobre el crimen por el que te han incriminado

Para cuatro o cinco jugadores, añadid...

*

Encontrar las pruebas:  que desmuestren tu inocencia

Localizaciones
Para tres, cuatro o cinco jugadores...

*

El barrio viejo (el barrio de las prostitutas): Un callejón oscuro y apartado

Objetos
Para tres o cuatro jugadores...

*

Transporte: Un coche clásico pero caro (Ford Mustang)

Para cinco jugadores, añadid...

*

Armas: Una katana
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