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CREDITOS

José Carlos de Diego Guerrero

LA SITUACION

PANDORUM

En el ano 2153, la superpoblacion de la Tierra hace que se envie la gigantesca
nave Elysium para colonizar Tanis, un planeta que retine condiciones para
albergar vida humana.

Parte de la tripulacion despierta desorientada en sus camaras de hibernacion
sin recordar nada de lo sucedido: ni quiénes son, ni cual era su mision o por
qué. Algo no va bien; ha habido un accidente. Y son los tinicos supervivientes.
Conforme exploran la nave desvelaran el terrible misterio que rodea la
desaparicion del resto del pasaje. Hay algo mas a bordo de la nave, algo que
intenta cazarlos y que esta empenado en acabar con sus vidas. Pronto se daran
cuenta de que mantenerse con vida es mucho mas importante de lo que puedan
imaginarse: es el unico modo de evitar la extincion de la raza humana.

PELIS PARA AMBIEN TARSE

Pandorum, Horizonte final, Alien, Alien el regreso, Moon, Pitch Black, 2001:
Una odisea del espacio, Titan AE.



RELACIONES..

1 TRIPULACION

- | Teniente

Cabo

ingeniero de telecomunicacion

Ingeniero mecanico

Doctor

:: Piloto

2 RELACIONES AFECTIVAS

Amigos de infancia

‘| Maestro y alumno

| Sienten admiracion entre ellos

.. Enemigos o rivales a muerte

»:| Vecinos de barracon

::) Companeros de promocion

S ROMANCE

Divorciados

| ESposos

| Aventura de una noche

++| Amantes

+:) Amor platonico

$3| Pura lujuria




4 CRIMEN

- | Jugadores profesionales

‘| Criminales

‘| Camello y yonki

.. Arreglador (prestamista, consigue todo) y deudor

~:] Proxeneta y cliente

$3| Vandalos inutiles siempre metidos en problemas

S EL PASADO

'+ | Enemistad entre ellos

Grandes amigos antes de la hibernacion

Conocedores de mutuos secretos siniestros

Renegados

Criminales rehabilitados

Sirvieron en el mismo regimiento de marines

6 SOCIALES

] Lunatico y su vigilante

Lujuria no correspondida

Companeros de turno

Maton y victima

Suboficial y recluta

Patriotas motivados
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NECESIDADES..

1AJUSTAR CUENTAS

.. con tu superior al mando

.. contigo mismo

.. con toda la nave Elysium

.. con otro tripulante

.. con la tecnologia a bordo

.. con aquello que esta evitando cumplir con éxito la mision

2 HACERSE RESPETAR

.. por todos en la nave, resolviendo el Problema

.. por todos en la nave, demostrandoles quien manda

.. por tu amante, demostrandole tu devocion

.. por tu superior, haciendo bien tu trabajo

.. por un companero, salvandole de la muerte

.. por ti mismo, eliminando a todos tus adversarios

S PASARLO DE MUERTE

.. visionando las grabaciones de la nave

.. salvando el pellejo por enésima vez

.. con drogas de diseno

.. eliminando con violencia todo problema

.. con el sindrome disfuncional orbital (pandorum)

.. erigiéndote como el salvador de toda la humanidad




4 ESCAPAR

.. de una relacion que se ha vuelto extrana

.. de las ordenes directas de un superior al mando

.. de tus responsabilidades en el accidente

.. de la desorientacion, claustrofobia y opresion en la nave

.. del sindrome disfuncional orbital (pandorum)

.. del fin de la humanidad

5 SABER LA VERDAD

.. sobre el accidente

.. sobre el verdadero proyecto Elysium

.. sobre el origen de los Problemas

... sobre los antecedentes de otro tripulante

.. sobre los estudios realizados en el laboratorio cientifico

.. sobre donde se encuentra el resto de la tripulacion

6 PROBLEMAS DEBIDO A

-] ...Larebelion de las maquinas (HAL-9000)

...Un motin a bordo

...Una mutacion generada en las capsulas de hibernacion

...Un fallo en el soporte vital

...Una sobrecarga de energia

...Una invasion o infeccion alienigena
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LOCALIZACIONES..

1 CUBIERTA SUPERIOR

- | Sala de sensores (radar)

Turbo laseres

Bodega

Capsulas de escape

Armeria

$:| Droides

2 CUBIERTA NIVEL UNO

Nucleo del reactor principal

‘| Control de sistemas de los motores

| Regulacion de energia

::| Baterias

;| Almacenes

$3| Cubierta de control de computadores

S CUBIERTA NIVEL DOS

Control de sistemas de hiperimpulso

‘| Control de sistemas subluminicos

| Hangar

.. Camaretas de la tripulacion

»:| Comedor

$:| Sala de entrenamiento




4 CUBIERTA NIVEL TRES

Naves salvavidas

‘| Sistemas de pantallas y escudos

| Sistema de sensores

.. Control ambiental y soporte vital

»:| Centro de mando

$3) Camatore del capitan

S5 CUBIERTA NIVEL CUATRO

.| Sala de oficiales

Sala de comunicaciones

Centro de reparaciones de emergencia

Centro de reciclaje

Laboratorio cientifico

Laboratorio hidropoénico (cultivos)

6 CUBIERTA INFERIOR

Sistemas auxiliares

Sala de maquinas y motores

Taller de maquinaria

Taller de reparacion de droides

Almacén de comida

Depositos de agua potable
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OBJETOS..

1 EQUIPO MILITAR

- | Una pistola blaster pesada

Un chaleco y casco protector de kevlar

Latas gas paralizante y taser

Granadas de humo

Granadas térmicas

:: Detonita

2 COMUNICACIONES

Comunicador

‘| Llave-tarjeta de acceso

| Computadora de bolsillo

..l Radio

»: Videograbadora

23| Macrobinoculares

S PROFESIONAL

- | Medpacs

‘| Equipo quirurgico

| Droide

..) Equipo de reparaciones y herramientas

»:) Mascara de respiracion y traje soporte vital

{3 Microscopio
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4

FRECUENTES

Mono de trabajo

‘| Vara de luz

| Bengala de emergencia

.:] Barrita energética

+.) Raciones de supervivencia

i3 Mapa digital de la nave

5 PERSONALES

6

'+ | Foto familiar

.'| Anillo de compromiso

Articulos de aseo

Libro El Origen de las Especies de Charles Darwin

| Medalla al mérito

Tabaco y encendedor

COMPROME TIDOS

Nota confidencial del alto mando
Carta de amor

Evaluaciones médicas

Droga de diseno

Grabacion comprometedora

Dossier ensayo laboratorio cientifico

. A BORDO DE LA NAVE ELYSIUM
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PREPARACION
INS TAN TANEA PARA

PANDORUM

RELACIONES

Para tres jugadores...

% Tripulacion: Teniente
% Tripulacion: Cabo

% El Pasado: Grandes amigos antes de la hibernacion

Para cuatro jugadores, anadid...

% Tripulacion: Ingeniero mecanico

Para cinco jugadores, anadid...

% Sociales: Lunatico y su vigilante

NECESIDADES

Para tres jugadores...

% Saber la verdad: sobre el accidente

Para cuatro o cinco jugadores, anadid...

% Escapar: del fin de la humanidad

LOCALIZACIONES

Para tres, cuatro o cinco jugadores...

% Cubierta nivel tres: Control ambiental y soporte vital

OBJETOS

Para tres o cuatro jugadores...

% Comunicaciones: Comunicador

Para cinco jugadores, anadid...

% Equipo militar: Una pistola blaster pesada
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