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La situación
Pandorum
En el año 2153, la superpoblación de la Tierra hace que se envíe la gigantesca

nave Elysium para colonizar Tanis, un planeta que reúne condiciones para

albergar vida humana.

Parte de la tripulación despierta desorientada en sus cámaras de hibernación

sin recordar nada de lo sucedido: ni quiénes son, ni cuál era su misión o por

qué. Algo no va bien; ha habido un accidente. Y son los únicos supervivientes.

Conforme exploran la nave desvelarán el terrible misterio que rodea la

desaparición del resto del pasaje. Hay algo más a bordo de la nave, algo que

intenta cazarlos y que está empeñado en acabar con sus vidas. Pronto se darán

cuenta de que mantenerse con vida es mucho más importante de lo que puedan

imaginarse: es el único modo de evitar la extinción de la raza humana.

Pelis para ambientarse
Pandorum, Horizonte final, Alien, Alien el regreso, Moon, Pitch Black, 2001:

Una odisea del espacio, Titán AE.
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Relaciones...
1 Tripulación
1 Teniente

2 Cabo

3 ingeniero de telecomunicación

4 Ingeniero mecánico

5 Doctor

6 Piloto

2 Relaciones afectivas
1 Amigos de infancia

2 Maestro y alumno

3 Sienten admiración entre ellos

4 Enemigos o rivales a muerte

5 Vecinos de barracón

6 Compañeros de promoción

3 Romance
1 Divorciados

2 Esposos

3 Aventura de una noche

4 Amantes

5 Amor platónico

6 Pura lujuria

4



4 Crimen
1 Jugadores profesionales

2 Criminales

3 Camello y yonki

4 Arreglador (prestamista, consigue todo) y deudor

5 Proxeneta y cliente

6 Vándalos inútiles siempre metidos en problemas

5 El Pasado
1 Enemistad entre ellos

2 Grandes amigos antes de la hibernación

3 Conocedores de mutuos secretos siniestros

4 Renegados

5 Criminales rehabilitados

6 Sirvieron en el mismo regimiento de marines

6 Sociales
1 Lunático y su vigilante

2 Lujuria no correspondida

3 Compañeros de turno

4 Matón y víctima

5 Suboficial y recluta

6 Patriotas motivados

... a bordo de la nave Elysium
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Necesidades...
1 Ajustar cuentas
1 ... con tu superior al mando

2 ... contigo mismo

3 ... con toda la nave Elysium

4 ... con otro tripulante

5 ... con la tecnología a bordo

6 ... con aquello que está evitando cumplir con éxito la misión

2 Hacerse respetar
1 ... por todos en la nave, resolviendo el Problema

2 ... por todos en la nave, demostrándoles quien manda

3 ... por tu amante, demostrándole tu devoción

4 ... por tu superior, haciendo bien tu trabajo

5 ... por un compañero, salvándole de la muerte

6 ... por ti mismo, eliminando a todos tus adversarios

3 Pasarlo de muerte
1 ... visionando las grabaciones de la nave

2 ... salvando el pellejo por enésima vez

3 ... con drogas de diseño

4 ... eliminando con violencia todo problema

5 ... con el síndrome disfuncional orbital (pandorum)

6 ... erigiéndote como el salvador de toda la humanidad
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4 Escapar
1 ... de una relación que se ha vuelto extraña

2 ... de las órdenes directas de un superior al mando

3 ... de tus responsabilidades en el accidente

4 ... de la desorientación, claustrofobia y opresión en la nave

5 ... del síndrome disfuncional orbital (pandorum)

6 ... del fin de la humanidad

5 Saber la verdad
1 ... sobre el accidente

2 ... sobre el verdadero proyecto Elysium

3 ... sobre el origen de los Problemas

4 ... sobre los antecedentes de otro tripulante

5 ... sobre los estudios realizados en el laboratorio científico

6 ... sobre donde se encuentra el resto de la tripulación

6 Problemas debido a
1 ...La rebelión de las máquinas (HAL-9000)

2 ...Un motín a bordo

3 ...Una mutación generada en las cápsulas de hibernación

4 ...Un fallo en el soporte vital

5 ...Una sobrecarga de energía

6 ...Una invasión o infección alienígena

... a bordo de la nave Elysium
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Localizaciones...
1 Cubierta superior
1 Sala de sensores (radar)

2 Turbo láseres

3 Bodega

4 Cápsulas de escape

5 Armería

6 Droides

2 Cubierta nivel uno
1 Núcleo del reactor principal

2 Control de sistemas de los motores

3 Regulación de energía

4 Baterías

5 Almacenes

6 Cubierta de control de computadores

3 Cubierta nivel dos
1 Control de sistemas de hiperimpulso

2 Control de sistemas sublumínicos

3 Hangar

4 Camaretas de la tripulación

5 Comedor

6 Sala de entrenamiento
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4 Cubierta nivel tres
1 Naves salvavidas

2 Sistemas de pantallas y escudos

3 Sistema de sensores

4 Control ambiental y soporte vital

5 Centro de mando

6 Camatore del capitán

5 Cubierta nivel cuatro
1 Sala de oficiales

2 Sala de comunicaciones

3 Centro de reparaciones de emergencia

4 Centro de reciclaje

5 Laboratorio científico

6 Laboratorio hidropónico (cultivos)

6 Cubierta inferior
1 Sistemas auxiliares

2 Sala de máquinas y motores

3 Taller de maquinaria

4 Taller de reparación de droides

5 Almacén de comida

6 Depósitos de agua potable

... a bordo de la nave Elysium
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Objetos...
1 Equipo militar
1 Una pistola bláster pesada

2 Un chaleco y casco protector de kevlar

3 Latas gas paralizante y táser

4 Granadas de humo

5 Granadas térmicas

6 Detonita

2 Comunicaciones
1 Comunicador

2 Llave-tarjeta de acceso

3 Computadora de bolsillo

4 Radio

5 Videograbadora

6 Macrobinoculares

3 Profesional
1 Medpacs

2 Equipo quirúrgico

3 Droide

4 Equipo de reparaciones y herramientas

5 Máscara de respiración y traje soporte vital

6 Microscopio
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4 Frecuentes
1 Mono de trabajo

2 Vara de luz

3 Bengala de emergencia

4 Barrita energética

5 Raciones de supervivencia

6 Mapa digital de la nave

5 Personales
1 Foto familiar

2 Anillo de compromiso

3 Artículos de aseo

4 Libro El Origen de las Especies de Charles Darwin

5 Medalla al mérito

6 Tabaco y encendedor

6 Comprometidos
1 Nota confidencial del alto mando

2 Carta de amor

3 Evaluaciones médicas

4 Droga de diseño

5 Grabación comprometedora

6 Dossier ensayo laboratorio científico

... a bordo de la nave Elysium
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Preparación
instantánea para
Pandorum

Relaciones
Para tres jugadores...

*

Tripulación: Teniente

*

Tripulación: Cabo

*

El Pasado: Grandes amigos antes de la hibernación

Para cuatro jugadores, añadid...

*

Tripulación: Ingeniero mecánico

Para cinco jugadores, añadid...

*

Sociales: Lunático y su vigilante

Necesidades
Para tres jugadores...

*

Saber la verdad:  sobre el accidente

Para cuatro o cinco jugadores, añadid...

*

Escapar:  del fin de la humanidad

Localizaciones
Para tres, cuatro o cinco jugadores...

*

Cubierta nivel tres: Control ambiental y soporte vital

Objetos
Para tres o cuatro jugadores...

*

Comunicaciones: Comunicador

Para cinco jugadores, añadid...

*

Equipo militar: Una pistola bláster pesada
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