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La situación
Por un puñado de dólares
Un diligente grupo de cazarrecompensas, se dirigen a San Miguel, un pueblo en

la frontera de México y los Estados Unidos, donde reina la confusión y abundan

los bandidos y las viudas. En este pueblo, dos familias, los Rojo y los Baxter, se

disputan el control del pueblo.Pelis para ambientarse
Por un puñado de dólares; La muerte tenía un precio; El Bueno, el feo y el

malo; Veracruz; Duelo a muerte en el OK Corral.
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Relaciones...
1 Familia
1 Lejana, pero familia al fin y al cabo

2 Hermanos

3 Tío/a y sobrino/a

4 Padre e hijo

5 Primos

6 Prometidos

2 Amistad
1 Comparten chica en el salón

2 Unidos por un secreto compartido

3 Estuvieron casados con la misma mujer

4 Pertenecieron a la misma banda de forajidos en el pasado

5 Grandes amigos cuando todo esto sólo era desierto

6 Rivales amistosos

3 Crimen
1 Contrabandista y vendedor de la mercancía robada

2 Ladrones de trenes, diligencias o bancos

3 Pistoleros, asesinos a sueldo sin escrúpulos

4 Mala gente (matones, buscadores de problemas)

5 Croupier y estafador/tahúr/jugador profesional

6 Dos cazarecompensas en busca un tesoro no pueden encontrar sin ayudarse
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4 Pueblo
1 Sheriff de San Miguel y alguacil

2 Cuatreros (Ladrones de ganado)

3 Banqueros o gente de bien

4 Dueño del Salón y huésped

5 Estafadores o jugadores profesionales

6 Ex convictos fuera de la ley en busca y captura

5 Romance
1 Casados

2 Antiguos amantes

3 Aventura de una noche

4 Corista o chica de salón y cowboy macho alfa

5 Encaprichado y objetivo de su deseo

6 Galán incorregible y una mujer hermosa

6 Trabajo
1 Buscadores de oro

2 Charros (vaqueros mexicanos)

3 Buhoneros, mezcla de vendedores ambulantes y estafadores

4 Cazarecompensas a la fuerza

5 Forajidos, ladrones de ganado, o fueras de la ley

6 Cuchillos largos, soldado del 7º de caballería destinado en un puesto avanzado

... en la frontera con México
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Necesidades...
1 El Blues de
1 ... los caballos salvajes, pasiones domadas

2 ... la diligencia

3 ... el oro azteca

4 ... los reyes mentirosos, fulleros y otros estadounidenses

5 ... la banda de Bonnie Peek

6 ... el prohibicionista

2 Averiguar la verdad
1 ... sobre lo que ocultan los Baxter o los Rojo

2 ... sobre lo que se esconde en la mina

3 ... sobre la corrupción en San Miguel

4 ... sobre Bud Morgan, un pistolero a sueldo

5 ... sobre el accidente

6 ... el tren correo de las 11am

3 Conseguir el respeto de
1 ... de San Miguel, acabando con al menos una de las dos familias

2 ... de San Miguel, enseñándoles quién manda de verdad

3 ... de Lupita, demostrándole tu devoción

4 ... del Sheriff de San Miguel, delatando a una de las dos familias

5 ... con un GRAN problema con la abertura del pantalón y tu pene

6 ... de ti mismo, resolviendo el problema para siempre
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4 Escapar
1 ...de San Miguel antes de que tu error traiga graves consecuencias

2 ... de graves problemas con la ley

3 ... de una deuda con una de las dos familias

4 ... del reverendo Raxown

5 ... de unos matones mexicanos que te la tienen jurada

6 ... de una obligación moral

5 Hacerse rico
1 ... asaltando el Banco de San Miguel o el tren correo

2 ... desvalijando la caja fuerte de una de las familias

3 ... con un testamento reescrito o falsificado

4 ... matando a algún viejo buhonero con un oscuro secreto

5 ... capturando fugitivos y cobrando la recompensa

6 ... timando o estafando a los comanches

6 Buscar problemas con
1 ... un altercado en el salón con mala gente

2 ... un sheriff o un alguacil demasiado diligente

3 ... un malentendido con el Doctor Carter

4 ... un duelo al sol de pistolas con Coyote Max

5 ... un desatinado desliz con una de las mujeres de los Baxter o los Rojo

6 ... una inoportuna indiscreción

... en la frontera con México
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Localizaciones...
1 Calle Principal
1 Iglesia de San Miguel

2 Gran Salón El Alamo

3  Ayuntamiento de San Miguel

4 Banco de San Miguel

5 Almacén principal, tienda de comestibles y equipamiento

6 Armería Hitchcock

2 Este
1 Consultorio Sacamuelas Carter

2 Botica tradicional del Dr. Huang

3 Bonanza Gift Store

4 La casa inclinada

5 Cantera de grava llena de agua

6 El matadero

3 Oeste
1 La estación de tren

2 Servicios postales y telégrafos

3 El único trozo de tierra sin vender en el condado

4 Morgue del condado

5 El cementerio de San Miguel

6 Un viejo roble donde ahorcan a los criminales
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4 Domicilios
1 La hacienda Baxter

2 La hacienda Rojo

3 Una pequeña habitación en el Salón El Alamo

4 La cabaña del ermitaño

5 La granja Harper

6 Blackwater

5 Los despoblados alrededores
1 Cima del monte Trevor

2 Fort Trevor

3 Río Bravo

4 Una cabaña abandonada en el desierto, guarida de malhechores

5 Twin Rocks

6 El campamento comanche

6 Lugares de donde provienen los problemas
1 Vieja mina de plata abandonada

2 Un vagón de tren abandonado en una vía muerta

3 Un salón en El Alamo donde se celebran timbas ilegales

4 El presidio

5 El tren mexicano

6 Ojo del diablo

... en la frontera con México
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Objetos...
1 Desagradables
1 Reliquias comanches malditas y de un valor incalculable

2  Documentos de propiedad ensangrentados

3 Un dedo índice putrefacto

4 El cadáver disecado de un cuervo

5 Una caja de pino con tu nombre

6 Una herradura de mala suerte

2 Sentimentales
1 Carta de un soldado muerto

2 Mechón de pelo de un niño, atado con cinta negra

3 Las flores disecadas de una boda celebrada hace mucho

4 La biblia familiar con anotaciones de tu padre

5 Una carta de amor de Lupita

6 La pata de conejo que te salvó la vida

3 Transporte
1 Una vieja diligencia

2 Un carro de aparcero

3 Una canoa comanche

4 Una barcaza fluvial de fondo plano

5 Un caballo Appaloosa bien entrenado

6 Un vagón de tren rumbo a México
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4 Armas
1 Una ametralladora Gatling

2 Una caja de explosivos en no demasiado buen estado

3 Un tomahawk, una pequeña hacha de guerra comanche

4 Una Colt peacemaker bañada en oro

5 Un rifle Henry

6 Un cuchillo Bowie, el palillo de Arkansas

5 Importantes
1 Nota confidencial de Porfirio Díaz

2 Evaluaciones de unas prospecciones geológicas

3 Título de propiedad de las minas

4 El viejo Billy, compañero fiel y amigo

5 Un lince rojo disecado con algo oculto en su interior

6 Correspondencia antigua de un hombre ya fallecido

6 Valiosos
1 Diez kilos de pepitas de oro de una mina local olvidada

2 Una colección estatal de objetos de interés histórico

3 Un mapa de un tesoro

4 Un reloj de bolsillo de oro del presidente de los EEUU

5 Un cartel de “Se Busca”

6 Una saca de correo sin entregar

... en la frontera con México
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Preparación
instantánea para
Por un puñado de
dólares
Relaciones
Para tres jugadores...

*

Familia: Lejana, pero familia al fin y al cabo

*

Familia: Prometidos

*

Amistad: Pertenecieron a la misma banda de forajidos en el pasado

Para cuatro jugadores, añadid...

*

Crimen: Ladrones de trenes, diligencias o bancos

Para cinco jugadores, añadid...

*

Trabajo: Buscadores de oro

Necesidades
Para tres jugadores...

*

Averiguar la verdad :  sobre lo que ocultan los Baxter o los Rojo

Para cuatro o cinco jugadores, añadid...

*

Hacerse rico :  asaltando el Banco de San Miguel o el tren correo

Localizaciones
Para tres, cuatro o cinco jugadores...

*

Calle Principal: Gran Salón El Alamo

Objetos
Para tres o cuatro jugadores...

*

Desagradables:  Documentos de propiedad ensangrentados

Para cinco jugadores, añadid...

*

Valiosos: Una saca de correo sin entregar
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