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LA SITUACION

EXPEDIENTES X

En este escenario sois agentes del FBI, cuya tarea es la de investigar casos
inexplicables, los llamados Expedientes X, casos no resueltos de caracter
paranormal y grotesco: desapariciones y muertes inexplicables, avistamiento de
ovnis, abducciones, sectas apocalipticas, presencia de seres extranos...

Para resolverlos contais con reducidos contactos en el Senado, vuestro
supervisor el Director Adjunto Skinner y con la ayuda ocasional de un trio de
excéntricos expertos en informatica y comunicaciones que se hacen llamar Los
Pistoleros Solitarios.

La verdad esta ahi fuera.

PELIS PARA AMBIEN TARSE

X-Files (Serie TV), Fringe (Serie TV), Millenium (Serie TV), Los Pistoleros
Solitarios (Serie TV), Mentes Criminales (Serie TV), Sin rastro (Serie TV).



RELACIONES..

1FAMILIA

Lejana, pero familia al fin y al cabo

Hermanos

Padre/madre e hijo/a

Padre/madre e hijo/a adoptivo/a

Tio/a y sobrino/a

Primos

2 TRABAJO

Antiguos companeros de trabajo

‘| Rivales amistosos

*| Subdirector adjunto y agente

.. Agente y Burocrata de la ONU, confidente

«.] Agente y asesor

:f Instructor y recluta

S AMOR

Divorciados

*l Matrimonio

‘| Aventura de una noche

::| Amantes infieles

+:) Amor platonico

$3| Pura lujuria




4 CRIMEN

Luchan contra la amenaza terrorista

‘| Luchan contra corrupcion policial

‘| Agentes corruptos

.. Unidad de analisis de conducta y psicopata o asesino en serie

.| Espias, Traidores o Conspiradores contra los EEUU

$3 Asignados en la unidad de Delitos informaticos

S EL PASADO

_+] Grandes amigos de la academia

Enemistad entre ellos, rivales a muerte

Servisteis en el cuerpo de marines de los EEUU, en la unidad anfibia

Conocedores de mutuos secretos siniestros

Tenéis un pasado relacionado con fendmenos paranormales

Veteranos de la guerra de Vietnam o del Golfo

6 PERSONAJES RECURREN TES

'+ ] Recibis 6rdenes del Fumador

Tenéis como némesis a Alex Krycek, agente doble y miembro del Sindicato

Tenéis un gran apoyo en Alvin Kersh, director asistente del FBI

Recibis ayuda de Los Pistoleros Solitarios, hackers informaticos

En ocasiones trabajais junto con John Doggett, agente del FBI

Tenéis como supervisor a Walter Skinner, director adjunto del FBI

.EN LA AMERICA OCULTISTA Y PARANORMAL



NECESIDADES..

1AJUSTAR CUENTAS

. con el Sindicato

.. contigo mismo, por no ser capaz de saber la verdad de lo que hay ahi fuera

.. con el agente doble Alex Krycek

... con un alto cargo de la Secretaria de Estado de EEUU

.. con un rencoroso (y corrupto) senador que te la tiene jurada

.. urdiendo un plan para implicar en un escandalo injustamente a un magnate

2 GANAR PRESTICIO Y CLORIA

.. demostrando que los fen6menos paranormales existen

.. acabando con esos espias, reales e imaginarios, que acechan EEUU

.. resolviendo un caso importante

.. ascendiendo por méritos propios, o no, en el FBI

.. salvando miles (o cientos de miles) de vidas

.. escribiendo tu nombre con letras de oro en la Historia del FBI

S DEFENDER EEVV

. de sus traidores, silenciandolos y acabando con ellos

.. de la mayor y mas alarmante conspiracion

.. del Sindicato

.. de una invasion alienigena

.. de Skull & Bones (Orden de la Calavera y los Huesos)

.. de un inminente ataque terrorista comunista o yihadista




4 ESCAPAR

.. de una muerte inminente y no acabar dentro de una caja de pino

.. de un brillante complot de alta traicion, del Sindicato u otro grupo

.. de tus responsabilidades en el FBI

.. de una investigacion de asuntos internos que acabara con tu carrera

.. de una masacre o un holocausto

.. de ser abducido por los extraterrestres

5 SABER LA VERDAD

.. sobre la desaparicion y extincion de millones de abejas salvajes

.. sobre los verdaderos objetivos de Goldman & Sachs

.. sobre el incidente de Roswell

... sobre Garganta Profunda, un informador de confianza

.. sobre la verdad acerca de la secta apocaliptica de los Davidianos

.. sobre la verdad acerca del proyecto secreto Mogul (globos sonda)

6 PROBLEMAS DEBIDO A

.. al Fumador y un proximo cierre de los expedientes X

.. un mortifero e inexplicable suicidio colectivo

.. Una muerte imprevista de alguien cercano

.. una pandemia mundial, aceite (o cancer) negro, virus alienigena

.. un inoportuno desliz con la hija de alguien muy importante

.. un peligroso asesino en serie

. EN LA AMERICA OCULTISTA Y PARANORMAL



LOCALIZACIONES..

1 OFICINAS DEL FBI

Oficina del FBI de Anchorage, AK

Oficina del FBI de Alburquerque, NM

Oficina del FBI de Dallas, TX

Oficina del FBI de Phoenix, AZ

Oficina del FBI de San Francisco, CA

Oficina del FBI de Seattle, WA

2 PRISIONES Y HOSPITALES

Cumberland Prison, VA

‘| Hospital Psiquiatrico, Richmond, VA

‘| Prision maxima seguridad ADX, Colorado

..] Hospital General de Massachussets

+:] Central Prison, Raleigh, NC.

$3 Centro Médico Naval Nacional, Bethesda, Maryland

S DOMICILIOS

Residencia del Subdirector Adjunto Skinner

‘| Apartamento franco cerca de la Casa Blanca

‘| Residencia Senador Matheson

.. Residencia de Fox Mulder, Alexandria, Virginia

;) Residencia de Dana Scully, Annapolis, Maryland

$:| La autocaravana de los Pistoleros Solitarios




AINSTITUTOS

Instituto Smithsonian, Nueva York

‘| Observatorio y Radiotelescopio de Arecibo, Puerto Rico

‘I NASA Mission Control, Houston, TX

.:] Laboratorio forense informatico del FBI, San Diego, CA

+:) US Geological Survey

:3| Centro para el Control y la Prevencion de Enfermedades en Druid Hills, Georgi

S EDIFICIOS CUBERNAMEN TALES

-] El Pentagono, Departamento de Defensa, Condado de Arlington, Virginia

Academia del FBI, Quantico, Virginia

Edith Green & Wendell Wyatt, Edificio Federal, Portland, OR

Servicio de Aduanas y Proteccion Fronteriza de Estados Unidos, TX

Gabinete presidencial en la Casa Blanca, Ala Oeste, Washington D.C

Area 51, Condado de Lincoln, Nevada

6 FENOMENOS PARANORMALES

-] Granja en Roswell, Nuevo Mexico

Estacion artica en Ice Cape, Alaska, AK

Strughold Mining Company, oeste rural de Virginia

Strikers Cove, Heuvalman's Lake, Blue Ridge Mountains, Georgia

Hotel Caesars Palace, Las Vegas (Ciudad del Pecado), Nevada

Parque Nacional de los Glaciares, Montana

. EN LA AMERICA OCULTISTA Y PARANORMAL



OBJETOS..

1 ARMAS

Una navaja suiza Victorinox

Una pistola taser X26

Colt Commander .38 super auto

Smith & Wesson 1056 (9 mm)

Subfusil Heckler & Koch MP5

Un fusil M 14

2 FRECUENTES

Un ordenador portatil

‘| Una linterna

‘| Unas esposas reglamentarias

::| Unos binoculares de vision nocturna

+:) Unas ganzuas

$3 Unos guantes de latex o de vinilo estériles

S PERSONALES

Unas gafas de sol con lentes polarizadas

‘| Una grabadora de mano

‘| Una petaca de whisky

.:] Caja de cigarrillos Morley y un mechero zippo

. Una placa de agente del FBI

23| Un teléfono movil satelital
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COMPROME TIDOS

Ficheros confidenciales o secretos del gobierno

‘| Una grabacion de video con Garganta Profunda

| Una grabacion de video con una autopsia a un alien
.. Una atrevida carta de amor

;) Una lista de confidentes

:f Un gusano del artico infectado con el virus negro

VALOSOS

-] Ford Crown Victoria

Un helicoptero Sikorsky UH-60 Black Hawk

Detector de radiacion, contador geiger

Traje hazmat, proteccion de materiales peligrosos, quimico biologico
Detector de mentiras

Espectrometro de cromatografia de gases

MENOS FRECUEN TES

Libro Sobre Asesinos Seriales y lo Oculto (1988), Fox Mulder
Detector de mentiras

Una camara de alta definicion

Un mapa topografico del U.S.G.S. con anotaciones

Fotos clasificadas

Kit médico avanzado

. EN LA AMERICA OCULTISTA Y PARANORMAL
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PREPARACION
INS TAN TANEA PARA

EXPEDIEN TES X

RELACIONES

Para tres jugadores...

% El Pasado: Tenéis un pasado relacionado con fenomenos paranormales
% Personajes recurrentes: Tené€is como supervisor a Walter Skinner, director adjunto del FBI

% Personajes recurrentes: Recibis ayuda de Los Pistoleros Solitarios, hackers informaticos

Para cuatro jugadores, anadid...

% Trabajo: Antiguos companeros de trabajo

Para cinco jugadores, anadid...

% Amor: Aventura de una noche

NECESIDADES

Para tres jugadores...

% Ganar prestigio y gloria: ... demostrando que los fenOmenos paranormales existen

Para cuatro o cinco jugadores, anadid...

% Saber la verdad: ... sobre Garganta Profunda, un informador de confianza

LOCALIZACIONES

Para tres, cuatro o cinco jugadores...

% Domicilios: La autocaravana de los Pistoleros Solitarios

OBJETOS

Para tres o cuatro jugadores...

% Comprometidos: Ficheros confidenciales o secretos del gobierno

Para cinco jugadores, anadid...

% Menos frecuentes: Un mapa topografico del USGS con anotaciones
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