CARN

Nombre:

K FRESYA

Rasgos Fisicos:

FSICO (FCO)
(Bose Dafio: )

Combate desarmado:

Combate con armas:
Resistencia:

INTELIGENCIA (NT)
Manitas:
Arramplar:
Ocultar/Encontrar:
Primeros Auxilios:

ESPTIRU (ESP)
Intimidar:

Atencion:
Convencer:
Orientacion:

AGILIDAD (AGI)
Conducir:

Punteria:
Sigilo:

Dafio

Tension [0

00, 00 0
_|Leve| |Grave| |Fatal
0[0] 00 00

o=

Nombre:

GARRE FRESGH

Rasgos Fisicos:

FSICO (FCO)
(Base Dafto: )

Combate desarmado:

Combate con armas:
Resistencia:

INTELIGENCIA (NT)
Manitas:
Arramplar:
Ocultar/Encontrar:
Primeros Auxilios:

ESPTIRU (ESP)
Intimidar:

Atencion:
Convencer:
Orientacion:

AGILIDAD (AG))
Conducir:

Punteria:
Sigilo:

Dafio

Tension |0

~|Leve| |Grave| | Falal




