
Anticuario
Atributos

Movimientos Movimientos de Saber

Razón
Has pasado tu vida estudiando antigüedades, 
convirtiendo tu pasión en tu profesión. A lo 
largo de los años, extraños objetos han 
pasado por tus manos y sabes que algunas de 
las cosas que hay ahí fuera son realmente 
malignas. Temes que pasaría si cayesen en 
manos equivocadas y centras tus esfuerzos en 
guardarlos lejos de ojos entrometidos y 
oscuras intenciones.

�urmond Masti�, Jodi French, Roy 
Kellogg, Peter Strand, Jessica Norbert, Miss 
Kensington, Franklin Hale

¿Quién eres?

Nombre

Sexo: Hombre, mujer, andrógino
Ropajes: Traje arrugado, rústicos informales 
o elegantes, anticuados y elegantes
Rostro: Insulso, redondeado, demacrado, 
pensativo
Mirada: Atenta, acuosa, adormilada, amplia
Complexión: Enjuta, encorvada, jorobada, 
esquelética, obesa

Elige uno de cada categoría

» Razón +2, Pasión 0, Físico -1, Suerte +2, A�nidad 0
» Razón +1, Pasión +1, Físico 0, Suerte +1, A�nidad 0
» Razón +2, Pasión -1, Físico 0, Suerte +1, A�nidad +1
» Razón +2, Pasión +1, Físico -2, Suerte +2, A�nidad +1

Elige una combinación de atributos

Todos los movimientos básicos más 2 movimientos 
especiales elegidos de entre los siguientes

educación,intelecto

Apariencia

» 1d6 Recursos
» 1d6 Recursos en forma de fruslerías a tu 
elección

Comienzas con lo siguiente:

» Bastón de paseo.
» 1d6 chismes a tu elección ( si alguno es un 
arma tendra las etiquetas: viejo y poco �able )
» Gafas ( +1 Razón cuando las llevas puestas 
y -1 Razón si las necesites y no las llevas )
» Biblioteca de Referencia: +1 Razón 
para un tema especí�co, elige cuál, requiere 
1d6 horas de estudio para utilizarla.
» +1 Saber

Tienda de Antigüedades: 
Tienes una pequeña tienda llena de objetos de colección, 
como tazas de té decoradas y pequeños vasos, quizás un 
asistente (¿Chester or Jennifer?), para encargarse de todo 
cuando tu estás fuera. Puedes Tirar+Razón para 
Rebuscar en tu tienda una vez al día. La tienda te hace 
ganar 1d6 Recursos al mes.

Hábil Regateador:
Con tu pico de oro puedes Trar+Afinidad para 
intercambiar objetos con la gente en lugar de cambiar  
Recursos por bienes o servicios:

» 10+: Un trato ventajoso, +1 Recursos.
» 7-9: Trato justo.
» 6 o menos: puedes hacer el trato con -1 a Recursos o renunciar 
a hacerlo y ganar un -1 en Adelante con la persona/el 
establecimiento con el que estas tratando.

Procedencia:
Sabes mucho sobre el objeto en cuestión. Puedes gastar 1 
Saber para hacer tres preguntas sobre él.

Afortunado:
Las cosas tienden a salirte bien +1 Suerte

Identificar Objetos:
Cuando uses Encajar las piezas con un objeto 
importante (a tu elección), puedes hacer una pregunta 
adicional.

Mercader Astuto:
Eres capaz de calar a la gente gracias a tu conocimiento y 
experiencia. Tira+Razón para Leer a una persona.

Además elige 2 de las siguientes:

Equipo

¿En quién confías

tremulusHorror Lovecraftiano · PbA

Pasión
emoción,instinto

Físico
fuerza,arrojo

Salud
RasguñosSuerte

destino,fortuna

Saber
conocimiento arcano

Recursos
dinero,bienes

Afinidad
encanto,carisma

1

Magullado2

Maltrecho3

Herido4

Malherido5

Moribundo6

Muerto+

Cordura
Sorprendido1

Estupefacto2

Trastornado3

Traumatizado4

Histérico5

Demente6

Loco+
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