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DoCTOR

6QUIEN ERES?

Lo tuyo es mds que vocacién, tienes un
verdadero don. Eres un doctor cualificado
que ha decidido abandonar la vida frenética
de la gran ciudad en busca de pastos mds
verdes.

NOMBRE

Doctor Jameson, Viejo Doc Smith, Franklin
Woodard, Dr. Jacqueline Atway, Carla Wells,
Doctora Sheila Kensington

APARIENCIA

Elige uno de cada categoria

Sexo: Hombre, mujer o ambiguo

Ropajes: Traje desgastado, informale
rusticos, rusticos de calidad, o de calidad
pasados de moda

Rostro: Anodino, redondo, adusto, pensativo
Mirada: Aguda, de ojos pequefios y
brillantes, astuta, acuosa

Complexién: Delgado, rechoncho, gordo,

estilizado

Equipro

Comienzas con lo siguiente:

»2d6 Recursos.
» Un maletin médico con 1d6+6 Reservas de
suministros médicos.

» Sin Saber

Ademds elige 2 de las siguientes:

» Bastén estoque.

»Un arma corta pequefia o mediana.

> Gafas (+1 Razén si se portan y son
necesarias, -1 a Razén si no se portan).

» BiBL1oTECA DE REFERENCIA: +1 Razén
para un tema especifico, elige cudl, requiere
1d6 horas de estudio para utilizarla.

» Automévil mediocre.

ATRIBUTOS
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' PASION E AFINIDAD

emocion,instinto

|| Fisteo

Elige una combinacion de atributos

encanto,carisma

» Razon +1, Pasion +2, Fisico -1, Suerte 0, Afinidad +1

» Razon +1, Pasion +2, Fisico +0, Suerte -1, Afinidad +1
» Razdn +1, Pasion +2, Fisico +1, Suerte -1, Afinidad +0
» Razdn +2, Pasion +2, Fisico -1, Suerte -2, Afinidad +2

[ ISwem [ Recorsos

SEN QUIEN CONFIAS

SALUD CORDURA

1 | Rascuros 1 | SORPRENDIDO
‘ \

2 | MAGuLLADO 2 | EstuPEFACTO

3 ! MALTRECHO 3 ‘ TRASTORNADO

4 | Heripo 4 | TraumATIZADO

5 | MALHERIDO 5 ‘ HistErico

6 ! MORIBUNDO 6 } DEMENTE

+ ! MugrTO + ‘ Loco

MOVIMIENTOS

Todos los movimientos bdsicos mds
ENTRENAMIENTO MEDICO

ENTRENAMIENTO MEDICO:
Eres un médico entrenado capaz de tratar cortes,
rasgufios y huesos rotos. Puedes TIRAR+RESERVAS para
tratar heridas. Puedes usar cualquier suministro médico
con TIRAR+RAZON.
Si 7+ el sujeto se estabiliza (eleva su marcador de salud a
magullado) y el Guardidn escoge una (si 10+) o dos (si
7-9) entre las siguientes:

» Debe ser estabilizado antes de poder trasladarlo.

» Pelea a pesar de los sedantes, debes ACTUAR BAJO PRESION.

» Estard perdiendo y recuperando la consciencia durante 24h.

» Estabilizarlo agota tus recursos. Réstate 1 de Reserva adicional.

» Postrado en la cama, fuera de accién, durante una semana.

» Necesita atencién continua y vigilancia durante 36 horas.

Escoge 2 movimientos especiales

D GENTIL CON LOS PACIENTES:

Ganas 1 Confianza con un Personaje cuando lo has
tratado de manera exitosa. Pierdes 1 Confianza con un
resultado de 6 o menos. Si tratas a un pnj de manera
exitosa ganas +1 en adelante con ¢l o un -1 en adelante si

sacas un 6 0 menos.

[T Despacuo pE DocTor:

Tienes una pequefia vivienda con una clinica en donde
puedes tratar a tus pacientes. Puedes tener también un
leal ayudante (;Jane o John?). Tienes un almacén de
medicamentos y otros suministros médicos a mano para
tratar a gente. Puedes ganar d6 Recursos por mes que

esté operativa.

[J Mépico pe CaMPARA:
Mientras estds administrando cuidados a la gente y no

estés luchando ganas +1 Proteccién.

[1 ExperTo FORENSE:
Al REBUSCAR en cadiveres, puedes TIRAR+RAZON en
lugar de TIRAR+SUERTE.

[1 DicNo pE CoNFIANZA:

Tu posicién hace que la gente de manera innata se sienta
inclinada a confiar en ti. Ganas +1 en Afinidad y puedes
hacer una pregunta adicional cuando tengas éxito al
LEEr uNa PErRsONA.

MOVIMIENTOS DE SABER

CURA DE EMERGENCIA:
Puedes TIRAR+SUERTE para intentar hacer una cura ripida
a un herido en cualquier situacién:
» 10+: Restauras 2 de Salud
»7-9: Restauras 1 de Salud
» 6 0 menos : puedes elegir no restaurar 1 de Salud o sanar 1y
que el Guardidn se guarde 1 para un Movimiento duro en

cualquier momento.
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