Titulo

Alineamiento Velocidad

Nivel PX

Iniciativa
Dado Accion

Ataque
Clase de Puntos de Golpe Dado Cl‘l-t.
Armadura Max: Tabla Crit.
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Habilidades y Conjuros de Clérigo

Deidad:

Prueba conjuro:
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12(13(14(15

Reprobacion:
Habilidades: auxilio divino, expulsar impio (+mod. Per/Sue), imp. de manos.
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lmp. de Manos (nombres / alineamientos) 12 ‘ 14 ‘ 20
. (iguales)
Retrato o Simbolo del PJ

2 dados
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5 dados

3 dados
(adyacentes)

4 dados

1 dado 2 dados

3 dados 4 dados
(opuestos)

1 dado 1dado

2 dados 3 dados

Conjuros
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