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Nombre

Titulo

Oficio

\J\/

Clase de Puntos de Golpe
Armadura Max:

Alineamiento Velocidad

Nivel PX

Iniciativa
Dado Accion
Ataque
Dado Crit.
Tabla Crit.

Retrato o Simbolo del PJ

Habilidades y Conjuros de Mago

Prueba de conjuro base:
Familiar:
Patrén(es):

Corrupcion:

Otras notas:

Conjuros

Nombre
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