NOMEBRE EN CLAVE }

MANIOBRAR OBJETIVO
LOGROS

INVESTIGAR

PROTEGER

INFLUIR

ESTADOS PERFIL DE PODERES

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran FACIL

MODERADOS -1al hacer cosasrelacionadas

CRITICOS (Mé&ximo 4) DIFiCIL

-1 a una caracteristica

O -1atodos los movimientos
[0 -2 atodos los movimientos
O Uitima oportunidad

m

LA CIUDAD

LiMITE

FUERZAS DEL ORDEN

10+ : 12+

1 7-9, 7-9:10+,

POSIBLE IMPOSIBLE

VINCULOS POR RESOLVER

Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

para asegurarte el éxito. 6=



PERFIL DE HEROE VENTAJAS

PERFIL DE EQUIPO PERFIL PSICOLOGICO

MOTIVACION 1

MOTIVACION 2

LIMITACIONES
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