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urante una misión científica al espacio exterior cuatro indivi-
duos obtuvieron superpoderes tras la exposición a los rayos 

cósmicos. Ellos son Mr. Fantástico (Reed Richards), la Mujer 
Invisible (Sue Storm) la Antorcha Humana (Johnny Storm) y la 
Cosa (Ben Grimm), convirtiéndose en los Cuatro Fantásticos. 

En su búsqueda de anti-partículas para revertir la transformación de su amigo 
Ben Grimm, el genio científico Reed Richards descubre accidentalmente la Zona 
Negativa. Una dimensión alternativa a modo de universo paralelo cargada de 
energía negativa. Haciendo uso de su proyector ha logrado abrir un portal con 
fines experimentales, sin ser consciente de haber atraido la atención de una 
criatura ancestral que la habita. Annihilus es su amo y señor sin oposicion alguna 
que le frene cuando un nuevo anhelo de poder anida en su oscuro corazón, el de 
dominar los desconocidos territorios que le han sido revelados. Durante los 
breves periodos en que se ha abierto el portal ha lanzado su pensamiento hacia un 
receptor favorable, el Doctor Muerte. Desde su trono en Latveria, Muerte ha 
conocido del tirano de la Zona Negativa y del enorme poder que poseé. Poco más 
ha hecho falta para que comenzase a esbozar una estratagema que le permitiera 
hacerse con él para sí mismo.
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Traumatizado por la muerte de su madre, la bruja Cynthia Von 
Muerte, a manos de Mefisto, el pequeño Victor se crió en un 
campamento romaní de Latveria donde aprendería las ar-
tes mágicas. Demostrando su valía pudo marchar a los 
Estados Unidos a completar sus estudios donde com-
partiría habitación con un peculiar compa-
ñero, Reed Richards. En la cima de su riva-
lidad construyó una maquina (manipu-
lada por Ben Grimm quien le despreciaba 
por su actitud) que explotó causándole 
graves heridas en el rostro y su 
ulterior expulsión. Viajando por el 
mundo llegó al límite de sus 
fuerzas a un monasterio en el 
Tibet donde aprendió secretos 
arcanos y forjaría su conocida 
armadura. Seguro de su poder 
marchó de vuelta a Latveria 
haciéndose rapidamente con el 
poder y asegurando los derechos de 
los romanís que allí habitan.

Cruel y despiadado, ha planificado durante 
años su conquista del mundo, examinando 
y analizando hasta el límite toda posibi-
lidad. Incluido el fracaso. Situación para la 
que preparó a un heredero biológicamente 
escogido, Kristoff, en el que descargar su consciencia y poder continuar así su 
obra. 

En su búsqueda del poder, recientemente ha entrado en contacto con una entidad 
desconocida que puede resultarle útil.

Plan: Hacerse con el Cetro de Control Cósmico cueste lo que cueste.

Etapas: 
1) Puesta en escena: (a) Fingir un golpe de estado en Latveria por parte de su he-

redero, Kristoff Vernard.
2) Exilio: (b) Huir de su hogar buscando asilo diplomático en la Torre Baxter.
3) Engaño: (c) Convencer a los 4 Fantásticos de que es necesario derrocar a Kris-

toff, al que califica de loco, para que no tenga acceso a su peligrosa armería 
secreta, donde alberga artefactos sumamente peligrosos.

4) Apertura: (d) Con los 4F alejados, usar el proyector de la Zona Negativa de 
Reed Richards para dejar entrar a Annihilus.

5) Doble engaño: (e) Robar el Cetro de Control Cósmico. (f) Cerrar el portal y 
dejar encerrados en la Zona Negativa a Annihilus y a los 4 Fantásticos.
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KRISTOFF VERNARD

OBJETIVO

ASPECTO

LIMITE DE ESTADOS

PODERES

P
E
S

O
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E
S

A
D

O

Reemplazar a Victor como auténtico Doctor Muerte.

Armadura similar a la de Muerte, aunque suele evitar la túnica.

2×[número de héroes].

Magia y tecnología puntera en su armadura de combate.

HECHICERÍA

Habilidades místicas para  proyectar energía, crear escudos protectores y convocar 

hordas de criaturas demoníacas.

GENIO CIENTÍFICO

Su armadura [V] le dota de fuerza 

aumentada, protección, vuelo y emisión de 

descargas eléctricas.

DOOMBOTS

OBJETIVO

ASPECTO

LIMITE DE ESTADOS

PODERES

Cumplir su programación.

Robots idénticos al Doctor Muerte.

1×[número de héroes].

Alta tecnología incorporada.

ROBOTS

Fuerza aumentada, protección, vuelo y emisión de 

descargas eléctricas
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O
X

E
O

DOCTOR MUERTE

OBJETIVO

ASPECTO

LIMITE DE ESTADOS

PODERES

Satisfacer su enorme sed de poder.

Si bien su rostro está horrorosamente mutilado por una explosión 

suele usar una armadura argéntea de cuerpo completo.

3×[número de héroes].

Magia y tecnología puntera en su armadura de combate.

HECHICERÍA

Habilidades místicas para  proyectar energía, crear 

escudos protectores y convocar hordas de criaturas 

demoníacas.

GENIO CIENTÍFICO

Su armadura [V] le dota de fuerza aumentada, 

protección, vuelo y emisión de descargas eléctricas.

A
R

C
H
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E
M
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Subyugar al mundo de la superficie.

Bajito, regordete y con gafas de culo de vaso.

1×[número de héroes].

Tecnología subterránea perdida.
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E
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O
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HOMBRE TOPO

OBJETIVO

ASPECTO

LIMITE DE ESTADOS

PODERES

GENIO TECNOLÓGICO

Capaz de provocar vibraciones terrestres.

BOJUTSU

Maestro del estilo de lucha con bastón.

SENTIDOS AUMENTADOS

Dada su mala visión sus sentidos han 

aumentado de manera sobre humana para 

compensarla.

Obedecer a su lider, el Hombre Topo.

Humanoides de piel amarillenta que viven bajo la superficie.

5 a factor 20 (100 enemigos).

Su fuerza reside en su número.

MOLOIDES

OBJETIVO

ASPECTO

RANGO DE TAMAÑO

PODERES

M
U

L
T
IT

U
D

HABITANTES SUBTERRÁNEOS

Sentido de vista ciego (les afecta la luz solar).

Colmillos y garras.

Piel gruesa resistente.

WORLDS IN PERIL: 4 FANTÁSTICOS

Harvey Rupert Elder, un ingeniero nuclear estadounidense y explorador fue obje-
to constante de burlas por su aspecto y sus excéntricas teorías sobre la Tierra Hue-
ca. Cuando logró descubrir el reino subterráneo, parcialmente ciego y aparente-
mente aislado de la superficie del mundo para siempre, lo convirtió en su nuevo 
hogar llamándose a sí mismo el Hombre Topo. Haciendo uso de la tecnología 
encontrada y los moloides, habitantes de Subterránea, busca revancha.

Plan: Vengarse de todos los que se burlaron de su aspecto y de sus teorías sobre la 
Tierra Hueca. 

Etapas: 
1) Temblores: (a) Provocar pequeños temblores a modo de distracción.
2) Terremoto: (b) Hundir el edificio Baxter eliminando la amenaza que suponen 

los 4 Fantásticos a sus planes. (c) Conquistar la superficie.

HOMBRE  TOPO
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ANNIH ILUS
Los orígenes de Annihilus son confusos y oscuros. Se cuenta que evolucionó a 
partir de unas esporas caidas por error en el planeta volcánico Arthros por parte 

de una nave estrellada. La mutación que le dió origen 
también le otorgó una inteligencia extraordinaria con 

la que pudo hacer uso de los tubos que contenían 
las esporas creando su Cetro de Control Cósmi-
co. El Cetro le permitió obtener un gran poder y 
aumentar indefinidamente la duración de su 
vida mientras lo poseyera. Annihilus utilizó su 
poder para convertirse en el amo de las demás 
formas de vida de Arthros nacidas de las 
esporas, conquistando el resto de la Zona 
Negativa.

Sin rival ni oposición ejerce su control de la 
Zona Negativa con puño de hierro. Pero 
hace poco algo le ha llamado la atención. Un 
portal hacia una nueva dimensión. Un te-
rreno sin explotar para extender sus domi-
nios. Un terreno que desea.

Plan: Lograr penetrar en la nueva dimensión 
descubierta con su ejército y conquistarla. 

Etapas: 
1) Contacto: (a) Proyectar su mente gracias al 

Cetro de Control Cósmico en busca de una 
mente receptiva. (b) Engañarle para que 
abra el portal y le deje pasar.

2) Investigar: (c) Obtener toda la información 
posible sobre el proyector de la Zona Nega-
tiva y su creador, Reed Richards.

3) Preparación: (d) Conformar un amplio ejército insectoide procedene de las es-
poras del planeta Arthros que le vieron nacer. (e) Poner al frente del mismo a 
su primer general, Blastaar, otro habitante de la Zona Negativa.

4) Incursión: (f) Penetrar a la nueva dimensión y sumirla en el caos y la des-
trucción acabando con toda la oposición existente.

5) Fusión: (g) Aprovechar la situación para, haciendo uso del poder cósmico del 
Cetro, modificar el proyector de Richards y fusionar la Zona Negativa con el 
mundo real para que el portal se convierta en permanente y no pueda ser 
cerrado. (h) Gobernar ambas dimensiones.
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ENERGÍA CÓSMICA

Fuerza, resistencia, agilidad y reflejos 

sobrehumanos.

CETRO DE CONTROL CÓSMICO [V]

Control de la energía cósmica

ANNIHILUS

ASPECTO

OBJETIVO

LIMITE DE ESTADOS

PODERES

Gobernar toda la realidad

Entidad insectoide antropomorfa con alas membranosas.

3×[número de héroes].

Control de la energía cósmica.

A
R

C
H
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N

E
M
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O

Traicionar a Annihilus y hacerse con el control de la Zona Negativa.

Humanoide enorme de color grisáceo y aspecto salvaje.

2×[número de héroes].

Proyectar energía.

P
E
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O
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E
S

A
D
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BLASTAAR

OBJETIVO

ASPECTO

LIMITE DE ESTADOS

PODERES

FISIOLOGÍA ALIENÍGENA

Fuerza y resistencia sobrehumanas.

Increiblemente resistente a las lesiones.

Puede proyectar ráfagas de fuerza cinética de sus 

manos. Que también le sirven para volar como si de 

un cohete se tratase

Aniquilar.

Criaturas insectoides sin inteligencia.

10 a factor 100 (1000 enemigos).

Enjambre.

HORDA ANIQUILACIÓN

OBJETIVO

ASPECTO

RANGO DE TAMAÑO

PODERES

M
U

L
T
IT

U
D

FORMA INSECTOIDE

Pinzas desgarradoras

Capacidad de vuelo.

Caparazón duro.
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Mr. Fantastico
Reed Richards

+1

+2

0

+1

­1

crear

el accidente

+1

doctor muerte

­ transformarse a voluntad en 
cualquier cosa o forma imaginable
­ comprimirse en una pelota y 
rebotar contra sus enemigos

­ resistir ataques de control 
mental gracias a su "conciencia 
elástica"
­ modificar sus rasgos faciales 
para hacerse pasar por otra 
persona

­ aumentar su tamaño y masa a 
proporciones similares a las de 
la cosa, aumentando tambien su 
fuerza física

­ reducir su 
cohesión celu­
lar hasta lle­
gar a un esta­
do semi­líquido

­ mantener su 
forma física sin 
un grado de 
concentración 
contínua (parece 
derretirse a 
cámara lenta)

5+

+1



miembro fundador de los 4 
fantásticos

elasticidad, lo que le permite esti­
rarse, deformarse y reformarse a 
voluntad. genio, es el ser humano 
más inteligente del planeta

a menudo difícil

cualquier objeto imaginable o 
inimaginable de alta tecnología que 
haya podido crear con su intelecto 
superior

cuando reed richards construye un 
cohete espacial, gracias a la ayuda 
de sue storm y su hermano, ben 
grimm lo pilota, siendo afectados 
por los rayos cósmicos que los 
convierten en los 4 fantásticos



+1

0

+2

+1

­1

proteger

el accidente

+1

doctor muerte

­ hacerse invisible a voluntad
­ generar campos de fuerza para 
contener objetos o hacerlos 
levitar (pudiendo así volar)

­ hacer invisible a otras 
personas u objetos
­ transformar sus campos de 
fuerza en ráfagas de fuerza para 
expulsarlos y provocar daños a 
lo que esté apuntando

­ crear objetos y construcciones 
de pura fuerza como barreras o 
armas

­ crear un 
campo de fuer­
za dentro de 
un objeto o 
persona para 
dañarlo o ha­
cerlo explotar

­ mantener de 
manera contínua 
sus campos de 
fuerza

5+

Mujer Invisible
Susan "Sue" Storm

+1



miembro fundador de los 4 
fantásticos

invisibilidad y creación y control de 
campos de fuerza invisibles

a menudo difícil

cuando reed richards construye un 
cohete espacial, gracias a la ayuda 
de sue storm y su hermano, ben 
grimm lo pilota, siendo afectados 
por los rayos cósmicos que los 
convierten en los 4 fantásticos



Antorcha Humana
Jonathan Lowell Spencer "Johnny" Storm

+2

­1

0

+1

+1

convertirme en un icono

el accidente

+2

doctor muerte

­ envolver su cuerpo de un 
poderoso plasma que tiene la 
suficiente flotabilidad como para 
permitirle volar
­ aumentar la potencia del 
plasma que le cubre para 
derretir cualquier proyectil que 
le sea lanzado
­ convertirse en un lanzallamas 
humano

­ acelerar a velocidad 
supersónica de vuelo
­ darle forma a sus llamas para 
que tengan la apariencia de un 
objeto o cosa
­ controlar la temperatura 
ambiental a 25 metros de 
distancia a su alrededor 
aumentándola o disminuyéndola en 
varios cientos de grados celsius

­ liberar toda su energía 
acumulada en una explosión de 
fuerza similar a la de una cabeza 
nuclear

­ crear una 
llama con una 
potencia similar 
a la de una 
super nova

­ arder sin
oxígeno

3+

+2



miembro fundador de los 4 
fantásticos

pyrogénesis y termoquinesis

casi imposible que forme relaciones 
duraderas

cuando reed richards construye un 
cohete espacial, gracias a la ayuda 
de sue storm y su hermano, ben 
grimm lo pilota, siendo afectados 
por los rayos cósmicos que los 
convierten en los 4 fantásticos



La Cosa
Benjamin Jacob "Ben" Grimm

­1

0

+1

+1

+2

descubrir quién soy

el accidente

+2

el amo de las 
marionetas

­ elevar un camión por encima de 
su cabeza con una sola mano
­ ignorar el daño de cualquier 
arma convencional
­ mantener una actividad intensa 
durante 24 horas sin mostrar 
signo alguno de cansancio

­ resistir un puñetazo de hulk
­ levantar y lanzar como un 
proyectil un objeto de más de 
180 toneladas
­ dar una palmada con sus 
manos que genere una onda 
expansiva capaz de derribar a un 
pelotón de enemigos

­ no ser cortado por las garras 
de adamantium de lobezno
­ sujetar los cables de un 
puente para evitar su derrumbe 
con una presión similar a la de 
10.000 toneladas

­ mover un 
edificio de 
30.000 
toneladas y 
volver a colo­
carlo en su 
lugar

­ volver a su 
forma humana a 
voluntad

1+

+2

+1



miembro fundador de los 4 
fantásticos

fuerza y resistencia sobrehumanas 
poseyendo un cuerpo hecho de 
pura piedra. también es un 
habilidoso piloto

casi todos le dan de lado 
activamente

cuando reed richards construye un 
cohete espacial, gracias a la ayuda 
de sue storm y su hermano, ben 
grimm lo pilota, siendo afectados 
por los rayos cósmicos que los 
convierten en los 4 fantásticos


