Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

para asegurarte el éxito. 6-:

LOGROS

INVESTIGAR SUPERAR LOS LIMITES DE LA CIENCIA

PROTEGER

INFLUIR

APLASTAR

SATE'A

MI MISION }

ESTADOS PERFIL DE PODERES
LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran FACIL +1

= ATURDIR A UN ENEMIGO CON UNA
ONDA DE SONIDO DE ALTA FRECUENCIA
= IGNORAR LOS IMFACTOS DE BALA

MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Maximo 4) DIFiCIL
-1a una caracteristica — ROMPER LA BARRERA DEL SONIDO

-1 a todos los movimientos
-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

AN - )
LIMITE

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

LIMITE
LA CIUDAD
= ELIMINAR A 10 ADVERSARIOS EN
UN RADIO DE 360 GRADOS CON A-
YUDA DE SOFTWARE DE LOCALIZACION
FUERZAS DEL ORDEN Y TECNOLOGIA DE DIFUSION
POSIBLE IMPOSIBLE
~ REINICIAR_EL - IR MAS RAPIDO
REACTOR DE QUE LA VELOCIDAD
FUSION DE SU DE LA LUZ
TRAJE CQN UNA
EXPOSICION
PROLONGADA A
VINCULOS POR RESOLVER LA LUz DEL SOL



\MVORLDS
\ " PERIE,

VENTAJAS

TRAS SERVIR E ERCITO F > TRAJE DE COMBATE LLENO DE CHISMES,
uﬁAsel?ap’fzegA E’e E[la'Fp_EJcoﬁl 25,,#‘2’0,95 ARTILUGIOS Y TECNOLOGIA PUNTERA.
SU ANTIGUA COMPANIA, DETERMINADO A VUELO, ARMAMENTO NO LETAL, PROTEC-—
HACER EL BIEN Y SALVAR VIDAS CION, SENTIDOS AUMENTADOS E INFO

PERFIL DE EQUIPO PERFIL PSICOLAGICO

PARTE DEL EQUIPO-B, HABIENDOSE MOTIVACION 1
UNIDO TRAS LA INVASION DE NY

PERFIL DE HEROE

RESUMEN DE PODERES

OPTIMA CONDICION FISICA, MAESTRO
ESTRATEGA Y GENIO TECNOLOGICO

LIMITACIONES

OCASIONALMENTE DIFICIL

MOTIVACION 2




Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

ESTADOS

" vincuos ST
LIMITE

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

para asegurarte el éxito. 6-:

MANIOBRAR

INVESTIGAR

PROTEGER

INFLUIR

APLASTAR

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran

MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Méximo 4)

-1a una caracteristica
-1 a todos los movimientos
-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

LA CIUDAD

FUERZAS DEL ORDEN

VINCULOS POR RESOLVER

)

OBJETIVO
LOGROS

COMPRENDER

nevesis SR )

PERFIL DE PODERES

FACIL +2

= SALTAR LA ALTURA DE UN EDIFICIO
PEQUENO

= ATRAVESAR EL LADRILLO

= ALZAR UN COCHE

DIFiCIL +2

- REDISTRIBUIR SUS BRAZOS EN TOR-
NO A SU CUERPO

- SALTAR LA ALTURA DE UN RASCA-

CIELOS ) .

- SABER CUANDO UN AMIGO ESTA EN
PELIGRO O DEPRIMIDO

LiMITE

= CAMBIAR POR COMPLETO LA TOTA—
LIDAD DE SU CUERPO EN ALGO DIS—
TINTO, CON NUEVAS PARTES

POSIBLE IMPOSIBLE

— USAR LA GRA— ~— DETENER EL
VEDAD COMO Si TIEMPO
FUERA UNA

DIMENSION



PERFIL DE HEROE VENTAJAS

DE UN PLANETA CON UNA GRAVEDAD
SUPERIOR, LLEGO A LA TIERRA ACCI-
DENTALMENTE TRAS SER EXPULSADO DE
SU MUNDO DE ORIGEN

PERFIL DE EQUIPO PERFIL PSICOLAGICO

PARTE DEL EQUIPO-B, HABIENDOSE MOTIVACION 1
UNIDO TRAS LA INVASION DE NY

RESUMEN DE PODERES

CAMBIA—FORMAS, FUERZA SOBREHUMANA
PSIONICA LATENTE, AGILIDAD,
RESISTENCIA

MOTIVACION 2

LIMITACIONES

PRACTICAMENTE INCAFAZ DE ESTABLECER
RELACIONES DURADERAS




MANIOBRAR OBJETIVO
LOGROS

INVESTIGAR INSPIRAR A LOS DEMAS

PROTEGER

UNA MUERTE EN LA

FaMiLiA }

INFLUIR

APLASTAR

LITOST

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran FACIL +1
- SALTAR A TRAVES DE GRANDES
DISTANCIAS

- NOQUEAR A ALGUIEN CON UN PUNO
DE CARGA SOLIDA

MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Méximo 4) DIFiCIL
-1a una caracteristica - ATRAER CUALQUIER COSA METALICA
O MAGNETICA, HASTA EL TAMANO DE
-1a todos los movimientos UN COCHE PEQUENO

-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

AN - )
LIMITE

LA CIUDAD

LiMITE

= ABSORBER LA ELECTRICIDAD DE
TODA UNA MANZANA Y PROVOCAR UN

APAGON
FUERZAS DEL ORDEN

)
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Q'T POSIBLE IMPOSIBLE

2 - PREDECIR EL - CONTENER MAS

S FUTURO ELECTRICIDAD GQUE

23 LA DE UN cuAa-

579 DRANTE DE UNA

g% CIUDAD

£5

2@ VINCULOS POR RESOLVER

8 o

g8



PERFIL DE HEROE VENTAJAS

DESPUES DE SERVIR EN EL EJERCITO GUANTES DISENADOS PARA CANALIZAR Y
ISRAELT MARCHO A LOS EE UU Y EN AMPLIFICAR LA GARGA ELECTRICA, K TRAJE
EL CAMINO SU BARCO FUE SABOTEADO QUE EVITA LA PERDIDA DE ENERGIA Y

Y EXPUESTO A UNA MISTERIOSA RA- PROPORCIONA PROTECCION

DIACION QUE DIO PODERES A SU FaMI-
LIA Y A LOS TERRORISTAS CLITOST)D

z

PERFIL PSICOLOGICO

PERFIL DE EQUIPO

PARTE DEL EQUIPO-B, HABIENDOSE MOTIVACION 1
UNIDO TRAS LA INVASION DE NY

RESUMEN DE PODERES

RESISTENCIA, AGILIDAD Y FUERZA SO—

BREHUMANAS. PUEDE GENERAR Y CON-—

ool AU | CieTit .
COGNICION . MOTIVACION 2

LIMITACIONES

OCASIONALMENTE DIFICIL



Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

ESTADOS

AN <)
LIMITE

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

para asegurarte el éxito. 6-:

MANIOBRAR

INVESTIGAR

PROTEGER

INFLUIR

APLASTAR

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran

MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Méximo 4)

-1a una caracteristica
-1 a todos los movimientos
-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

LA CIUDAD

FUERZAS DEL ORDEN

VINCULOS POR RESOLVER

)

OBJETIVO
LOGROS

RECONCILIARME CON MI FASADO

CTW o is )
P v LA—

PERFIL DE PODERES

FACIL +1

= CANALIZAR UNA CUALIDAD SINGULAR
DE UN ANIMAL SIN MOSTRAR NINGUN
camsio

= TRASNFORMARSE EN CUALQUIER
ANIMAL UNA VEZ ASIMILADO SU
MATERIAL GENETICO

DIFiCIL +1

— CANALIZAR DOS CARACTERISTICAS
ANIMALES A LA VEZ Y PERMANECER
EN FORMA HUMANA ,

= AMPLIFICAR UNA CARACTERISTICA
QUEMANDO RESERVAS DE ENERGIA

LiMITE

— CANALIZAR TRES CARACTERISTICAS
ANIMALES SIN PERDER HUMANIDAD O
CAMBIAR DE FORMA

POSIBLE IMPOSIBLE

- MEZCLAR Y, - NO EXPERIMEN-
COMBINAR MAS TAR NINGUNA PER-
DE 3 CODIGOS DIDA TRAS LA ,
GENETICOS EN UN TRANSFORMACION
UNICO SUPER

ANIMAL



PERFIL DE HEROE VENTAJAS

CON UNA AFINIDAD INNATA CON LOS ANI—
MALES, PRONTO SE DIO CUENTA DE_ GQGUE
PODIA TRANSFORMASE EN UNO QUE TO-—
CASE A LOS 16 ANOS, ,PERQ CUANTO
MAS PERMANECIESE ASI MAS LA DOMI-
NABAN SUS INSTINTOS - ANIMALES

PERFIL DE EQUIPO PERFIL PSICOLAGICO

PARTE DEL EQUIPO-8, HABIENDOSE MOTIVACION 1
UNIDO TRAS LA INVASION DE NY

RESUMEN DE PODERES

RESISTENCIA, AGILIDAD Y FUERZA SO~

BREHUMANAS. PUEDE CANALIZAR O

PUEgEIA§Ong NY AnglENTA QCUOEN nguN%:DOS o
AGUDIZADOS MOTIVACION 2

LIMITACIONES

FRECUENTEMENTE DIFICIL



MANIOBRAR

INVESTIGAR

PROTEGER

INFLUIR

APLASTAR

ESTADOS

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran
MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Méximo 4)

-1a una caracteristica
-1 a todos los movimientos
-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

AN - )
LIMITE

LA CIUDAD

FUERZAS DEL ORDEN

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

VINCULOS POR RESOLVER

Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

para asegurarte el éxito. 6-:

)

OBJETIVO
LOGROS

PROTEGER

UNA MUERTE EN LA
FaMiLIA

SAUDADE

AR

PERFIL DE PODERES

FACIL +1

— ABSORBER PEQUENAS CANTIDADES
DE ENERGIA -

— CANALIZAR PEQUENAS CANTIDADES
DE ENERGIA EN FORMA DE EXPLO-
SIONES CONMOCIONADORAS

DIFiCIL

- CAMBIAR UN TIPO DE ENERGIA EN
OTRO TIPO

LiMITE

- ABSORBER TODA LA ENERGIA
PRESENTE EN LAS PROXIMIDADES

POSIBLE IMPOSIBLE

= LIBERAR TODA — TRANSFORMARSE
LA ENERGIA EN EN EN ENERGIA
UNA GRAN EX— PURA

PLOSION



PERFIL DE HEROE

TRAS PERDER A SUS FPADRES EN EL
INCENDIO QUE REVELO SUS PODERES SE
COMPROMETIO A PROTEGER A SU HER-
MANO MAYOR Y A CUALQUIERA DEL
FUEGO. CUANDO NO ACTUA COMO 8OM-—
BERO ES UNA SUPERHEROINA

PERFIL DE EQUIPO

PARTE DEL EQUIPO-8, HABIENDOSE
UNIDO TRAS LA INVASION DE NY

RESUMEN DE PODERES

PUEDE ABSQRBER EL CALOR Y LA E-
NERGIA CINETICA QUE LA HACEN MAS
FUERTE Y RESISTENTE CUANTA MAS AL—
MACENA. TAMBIEN PUEDE CANALIZAR,
MOLDEAR Y CAMBIAR ESA ENERGIA

LIMITACIONES

OCASIONALMENTE DIFICIL

VENTAJAS

TRAJE DE BOMBERO FARA OCULTAR Su
IDENTIDAD, Y APORTAR ALGO MAS DE
PROTECCION

z

PERFIL PSICOLOGICO

MOTIVACION 1

MOTIVACION 2



Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

NOMBRE EN CLAVE ZIP
MANIOBRAR OBJETIVO
LOGROS

INVESTIGAR MORIR EN EL INTENTO

ESTADOS

PROTEGER

)

INFLUIR

EL ACCIDENTE

APLASTAR

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran FACIL +1

LOS REYES DE LA
VELOCIDAD

)
)

PERFIL DE PODERES

ZE gORRER POR SUPERFICIES VERTICA—
- SER TAN RAPIDO COMO UNA BALA

MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Maximo 4) DIFICIL

-1a una caracteristica = PASAR A TRAVES DE OBJETOS INA—
NIMADOS SIN SUFRIR INESTABILIDAD

-1 a todos los movimientos MOLECULAR

-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

" vincuos PR
LIMITE .

LIMITE

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

para asegurarte el éxito. 6-:

LA CIUDAD

= VOLVERSE COMPLETAMENTE INVISIBLE
VIBRANDO A ULTRA FRECUENCIA

FUERZAS DEL ORDEN

POSIBLE

= VER SUCESOS
FUTUROS O PA—
SADOS

VINCULOS POR RESOLVER

IMPOSIBLE

= VIAJAR A TRA—
VES DEL TIEMPO



PERFIL DE HEROE

TRAS PERDER SU COMFANIA A MANOS
DE SU HERMANO MAYOR VIAJO POR EL
MUNDO CON UNA BECA DE INVESTIGA—
CION. UNA TRASCENDENTAL EXPERIENCIA
éELIGIOSA LE CAMBIO EN MUCHOS

O

PERFIL DE EQUIPO

PARTE DEL EQUIPO—B, HABIENDOSE
UNIDO TRAS LA INVASION DE NY

RESUMEN DE PODERES

TEORICAMENTE PUEDE CORRER MAS RA-
PIDO QUE LA VELOCIDAD DE LA Luz.
CON UN CONTROL EXTREMO CORPORAL,
SU ORIGEN MAGICO LE PERMITE ROM—
PER LAS LEYES DE LA FISICA

LIMITACIONES

OCASIONALMENTE DIFICIL

VENTAJAS

LENTES QUE LE PERMITEN VER EN vA—
RIAS FRECUENCIAS DE ONDA, TRAJE
HECHO DE MQLECULAS INESTABLES QGUE
LE HACEN MAS RAPIQO Y LE AYUDAN A
CONTENER LA ENERGIA

PERFIL PSICOLAGICO

MOTIVACION 1

MOTIVACION 2





