LOGROS

INVESTIGAR HACER LO QUE LOS DEMAS NO PUEDEN

PROTEGER

)
INFLUIR

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran FACIL +1

= ELIMINAR A CUALQUIER ENEMIGO LO
SUCIENTEMENTE ESTUPIDO COMO FPARA
PONERSE A DISTANCIA DE SER

AGARRADO R
= SALTAR A TRAVES DE GRANDES
MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas DISTANCIAS
CRITICOS (Maximo 4) DIFiCIL +
“la una caracteristica = ATRAVESAR DE UN PUNETAZO
CEMENTO O ACERO
-1 a todos los movimientos = ELIMINAR A UN GRUPO DE RIvALES

SIEMPRE QUE SE ENCUENTREN AL
ALCANCE DE SUS CUCHILLOS

-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

AN <)
LIMITE

LA CIUDAD

LiMITE

— DERRIBAR LOS PILARES DE UN
EDIFICIO, DE TITANIO

FUERZAS DEL ORDEN

VINCULOS POR RESOLVER

[e]

34

"

c®

T+

£Q

2o

n N

[0}

%9

?E’\ POSIBLE IMPOSIBLE

g = ABSORBER O - IGNORAR DONDE
o IGNORAR PODER  Sg ENCUENTRA
s COSMICO THANOS O CON
N QUIEN HA

3 CONTACTADO

3

£

para asegurarte el éxito. 6-:



PERFIL DE HER_ _

ARTHUR DOUGLAS ERA UN HUMANO CU-
YA FAMILIA MURIO A MANOS DE THANOS.
KRONOS TOMO SU ESPIRITU Y LO PU-—
SO EN UN CUERPO SUPER PODEROSO
FPARA QUE ALCANZARA SU VENGANZA

PERFIL DE EQUIPO

MIEMBRO DE LOS GUARDIANES DE LA
GALAXIA

RESUMEN DE PODERES

FUERZA, RESISTENCIA ¥ AGUANTE SO-
BREHUMANQOS. NO NECESITA AIRE, COMI—
DA O AGUA. EXPERTO EN COMBATE
CUERPO A CUERPO. PUEDE SENTIR A
THANOS

LIMITACIONES

FECUENTEMENTE DIFICIL

VENTAJAS

CUCHILLOS Y PISTOLA LASER DE APOYO

PERFIL PSICOLAGICO

MOTIVACION 1

MOTIVACION 2



Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

NOMBRE EN CLAVE GAMORA )
MANIOBRAR OBJETIVO
LOGROS

INVESTIGAR DESCUBRIR QUIEN SOY

PROTEGER

Poroen LRIy
INFLUIR

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran FACIL +1

- ENCARGARSE DE LOS MAS DOTADOS
GUERREROS EN COMBATE CUERPO A

CUERPO ,
— SALTAR A TRAVES DE GRANDES
DISTANCIAS
MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas
CRITICOS (Maximo 4) DIFiCIL +
-1a una caracteristica = APROBADA INCLUSO POR UN

HABILIDOSO ASESINO NINJA VETERANO
= PARALIZAR TEMPORALMENTE A
ALGUIEN CON UN IMPACTO PRECISO AL
CENTRO NERVIOSO

-1 a todos los movimientos
-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

AN <)
LIMITE

LA CIUDAD

LiMITE

- DERROTAR A UN PELOTON DE
ENEMIGOS BIEN ENTRENADOS EN

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

comeare
FUERZAS DEL ORDEN
POSIBLE IMPOSIBLE
= ACABAR CON = CONTROLAR EL

SERES DE INMEN— TIEMPO Y TENER
SO PODER COMO VISIONES PRE-
THANOS MIENTRAS COGNITIVAS
TENGA SU ESFADA

VINCULOS POR RESOLVER

para asegurarte el éxito. 6-:



VENTAJAS 1
GAMORA ES LA ULTIMA DE SU ESPECIE, ESPADA COSMICA Y PISTOLA LASER DE
LOS ZEN WHOBERI. ADOPTADA POR APOYO

THANOS PARA CONVERTIRSE EN UN AR-

MA ACABO VOLVIENDOSE CONTRA EL AL

DESCUBRIR LA AMENAZA QUE SUPONE

MIEMBRO DE LOS GUARDIANES DE LA MOTIVACION 1
GALAXIA

RESUMEN DE PODERES

FUERZA, RESISTENCIA, AGILIDAD ¥ A—
GUANTE SOBREHUMANOS. EXPERTA EN
SIGILO, COMBATE CUERPO A CUERPO Y

TECNICAS DE ASESINA

PERFIL DE HEROE

MOTIVACION 2

LIMITACIONES

FRECUENTEMENTE DIFICIL




Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

MANIOBRAR OBJETIVO
LOGROS

INVESTIGAR DESCUBRIR QUIEN SOY

PROTEGER

INFLUIR

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran FACIL +2

= COMUNICARSE CON CUALQUIER TIPO
DE PLANTA ,

= CONTROLAR ARBOLES

= GOLPEAR UN OBJETIVO CON LA
FUERZA DE UN VEHICULO PEGUENO

MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Méximo 4) DIFiCIL +2

-1 a una caracteristica = ATERRORIZAR A UN OBJETIVO
CHILLANDO Y CAMBIANDO DE FORMA
— GENERAR PLANTAS Y DARLES LA
FORMA DE GRANDES OBJETOS

= RESISTIR LOS ELEMENTOS

-1 a todos los movimientos
-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

" vincuos ST
LIMITE

LA CIUDAD

LiMITE

— TRANSFORMAR EL CUERPO EN UN
ESCUDO PARA PROTEGER A OTROS DE
UNA GRAN EXPLOSION

FUERZAS DEL ORDEN

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

POSIBLE IMPOSIBLE

= REGENERARSE = VOLVER DE LA
MIENTRES QUEDE  MUERTE

UNA SIMPLE

RAMITA

VINCULOS POR RESOLVER

para asegurarte el éxito. 6-:



PERFIL DE HEROE VENTAJAS

GROOT PROCLAMA SER EL MONARCA
DEL PLANETA X, SIENDO MIEMBRO DE
LA FLORA COLOSAL, UNA SOCIEDAD DE
ARBOLES SENSIBLES DESCUBIERTA POR

LOS KREE
MIEMBRO DE LOS GUARDIANES DE LA MOTIVACION 1
GALAXIA

RESUMEN DE PODERES

SUCCION DE MADERA COMO COMIDA,

RESISTENCIA AL FUEGO, PUEDE

CONTROLAR LOS ARBOLES Y TIENE UN 3
NIYEL INTELECTUAL DE GENIO AUNGUE MOTIVACION 2
SOLO PUEDA MENCIONAR SU NOMBRE

LIMITACIONES

INCAFAZ DE ESTABLECER RELACIONES A
LARGO PLAZO



Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

MarPaCHE COHETE “ROCKET” )

ESTADOS

AN <)
LIMITE

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

para asegurarte el éxito. 6-:

MANIOBRAR

INVESTIGAR

PROTEGER

INFLUIR

APLASTAR

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran

MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Méximo 4)

-1a una caracteristica
-1 a todos los movimientos
-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

LA CIUDAD

FUERZAS DEL ORDEN

VINCULOS POR RESOLVER

OBJETIVO
LOGROS

CREAR

Poroen LRIy
s ST )

PERFIL DE PODERES

FACIL +1

- GOLPEAR A UN OBJETIVO CUAL-
QUIERA EN UNA DISTANCIA DE 30
METROS

- ESCALAR PAREDES, EDICFICIOS Y
ARBOLES CON FACILIDAD

DIFiCIL +1

= PILOTAR UNA NAVE A TRAVES DE
OBSTACULOS ABUNDANTES, COMO UN
CAMPO DE ASTEROIDES, SIN SUFRIR
UN SOLO ARANAZO

= ENCONTRAR LA MANERA DE HACER
GQUE ALGO DEL TAMANO DE UNA NAVE
EXPLOTE

LiMITE

= PIRATEAR E IRRUMPIR EN_CUALQUIER
COSA QUE SE MUEVA POR EL ESPACIO

POSIBLE IMPOSIBLE

= CONVERTIR CASI — RESISTIR LA
CUALQUIER COSA  ATRACCION DE UNA
EN UN EXPLOSIVO NUTRIA ESFACIAL



PERFIL DE HEROE VENTAJAS AL

PROCEDE DEL PLANETA HALFWORLD, UNA GRANADAS, MOCHILA VOLADORA,
COLONIA ABANDONADA PARA ENFERMOS PISTOLAS LASER GEMELAS Y
MENTALES DONDE LAS MASCOTAS ERAN AMETRALLADORA
GENETICAMENTE MANIPULADAS PARA
DARLES INTELIGENCIA A NIVEL HUMANO.
ROCKET ERA EL JEFE DE SEGURIDAD.

PERFIL DE EQUIPO PERFIL PSICOLAGICO

MIEMBRO DE LOS GUARDIANES DE LA MOTIVACION 1
GALAXIA

RESUMEN DE PODERES

SENTIDOS AGUDIZADOS, AGILIDAD

AUMENTADA, GARRAS AFILADAS PARA

ESCALAR/ LUCHAR. EXPERTO FRANCOTI-

RADOR Y AS DEL PILOTAJE MOTIVACION 2

LIMITACIONES

FRECUENTEMENTE DIFICIL



Antes de hacer una tirada, puedes quemar un Vinculo

StAR-LORD CPETER QUILLD )

ESTADOS

AN - )
LIMITE

7-9, 7-9:10+, 10+:12+

para asegurarte el éxito. 6-:

MANIOBRAR

INVESTIGAR

PROTEGER

INFLUIR

APLASTAR

LEVES Pueden ser peligrosos si se ignoran

MODERADOS -1al hacer cosas relacionadas

CRITICOS (Méximo 4)

-1a una caracteristica
-1 a todos los movimientos
-2 a todos los movimientos

Ultima oportunidad

LA CIUDAD

FUERZAS DEL ORDEN

VINCULOS POR RESOLVER

OBJETIVO
LOGROS

DESCUBRIR QUIEN SOY

Poroen LRIy
s ST )

PERFIL DE PODERES

FACIL +1

- IMPACTAR EN UN OBJETIVO
CUALQUIERA A UNA DISTANCIA DE 20
METROS

= ELIMINAR A UN COMBATIENTE
ENTRENADO EN UNA LUCHA CUERPO A
CUERPO

DIFiCIL

— RECORDAR CUALQUIER COSA QUE
HAYA EXPERIMENTADO CON
ANTERIORIDAD

LiMITE

— COMBINAR TODOS LOS ELEMENTOS
DE SU ARMA ELEMENTAL

POSIBLE IMPOSIBLE

- CREAR UN, - VIAJAR ENTRE
VINCULO PSiqui- DIMENSIONES
CO CON OTRA

ENTIDAD



VENTAJAS

EL HIJO DE UNA HUMANA, MEREDITH UNIFORME (FUERZA Y RESISTENCIA
QuILL, ¥ UN SPARTOI, J SON, TIENE AUMENTADAS) BOTAS VOLADORAS, ARMA
QUE HUIR DE LOS BADOON CUANDO ELEMENTAL ¥ TRADUCTOR UNIVERSAL

MATAN A SU MADRE Y ES ACOGIDO
POR UN RAVAGER LLAMADO YONDU

PERFIL DE EQUIPO PERFIL PSICOLAGICO

MIEMBRO DE LOS GUARDIANES DE LA MOTIVACION 1
GALAXIA

RESUMEN DE PODERES

EXTENSO CONOCIMIENTO DE LA GALAXIA,
COMBATE CUERPO A CUERPO Y ARMAS
DE FUEGQ. EXPERTO LUCHADOR, ESTADO
FISICO OPTIMO MOTIVACION 2

LIMITACIONES

OCASIONALMENTE DIFICIL





