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Drax "El Destructor"

hacer lo que los demás no pueden

el trato

thanos

­ eliminar a cualquier enemigo lo 
sucientemente estúpido como para 
ponerse a distancia de ser 
agarrado
­ saltar a través de grandes 
distancias

­ atravesar de un puñetazo 
cemento o acero
­ eliminar a un grupo de rivales 
siempre que se encuentren al 
alcance de sus cuchillos

­ derribar los pilares de un 
edificio, de titanio

5+

+1

­ absorber o 
ignorar poder 
cósmico

­ ignorar dónde 
se encuentra 
thanos o con 
quién ha 
contactado

+1



arthur douglas era un humano cu­
ya familia murió a manos de thanos. 
kronos tomó su espíritu y lo pu­
so en un cuerpo super poderoso 
para que alcanzara su venganza

cuchillos y pistola láser de apoyo

miembro de los guardianes de la 
galaxia

fuerza, resistencia y aguante so­
brehumanos. no necesita aire, comi­
da o agua. experto en combate 
cuerpo a cuerpo. puede sentir a 
thanos

fecuentemente difícil



Gamora
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descubrir quién soy

el cambio de rumbo

thanos

+1
­ encargarse de los más dotados 
guerreros en combate cuerpo a 
cuerpo
­ saltar a través de grandes 
distancias

­ aprobada incluso por un 
habilidoso asesino ninja veterano
­ paralizar temporalmente a 
alguien con un impacto preciso al 
centro nervioso

­ derrotar a un pelotón de 
enemigos bien entrenados en 
combate

­ acabar con 
seres de inmen­
so poder como 
thanos mientras 
tenga su espada

­ controlar el 
tiempo y tener 
visiones pre­
cognitivas
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Gamora es la última de su especie, 
los Zen Whoberi. adoptada por 
thanos para convertirse en un ar­
ma acabó volviéndose contra él al 
descubrir la amenaza que supone

miembro de los guardianes de la 
galaxia

fuerza, resistencia, agilidad y a­
guante sobrehumanos. experta en 
sigilo, combate cuerpo a cuerpo y 
técnicas de asesina

frecuentemente difícil

espada cósmica y pistola láser de 
apoyo



Groot
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descubrir quién soy

soy un monstruo

thanos

+2
­ comunicarse con cualquier tipo 
 de planta
­ controlar árboles
­ golpear un objetivo con la 
fuerza de un vehículo pequeño

­ aterrorizar a un objetivo 
chillando y cambiando de forma
­ generar plantas y darles  la 
forma de grandes objetos
­ resistir los elementos

­ transformar el cuerpo en un 
escudo para proteger a otros de 
una gran explosión

3+

­ regenerarse 
mientres quede 
una simple 
ramita

­ volver de la 
muerte

+2



groot proclama ser el monarca 
del planeta x, siendo miembro de 
la flora colosal, una sociedad de 
árboles sensibles descubierta por 
los kree

miembro de los guardianes de la 
galaxia

succión de madera como comida, 
resistencia al fuego, puede 
controlar los árboles y tiene un 
nivel intelectual de genio aunque 
sólo pueda mencionar su nombre

incapaz de establecer relaciones a 
largo plazo



Mapache Cohete "rocket"
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crear

el cambio de rumbo
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thanos

­ golpear a un objetivo cual­
quiera en una distancia de 30 
metros
­ escalar paredes, edicficios y 
árboles con facilidad

­ pilotar una nave a través de 
obstáculos abundantes, como un 
campo de asteroides, sin sufrir 
un solo arañazo
­ encontrar la manera de hacer 
que algo del tamaño de una nave 
explote

­ piratear e irrumpir en cualquier 
cosa que se mueva por el espacio

­ convertir casi 
cualquier cosa 
en un explosivo

­ resistir la 
atracción de una 
nutria espacial
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procede del planeta Halfworld, una 
colonia abandonada para enfermos 
mentales donde las mascotas eran 
genéticamente manipuladas para 
darles inteligencia a nivel humano. 
rocket era el jefe de seguridad.

miembro de los guardianes de la 
galaxia

sentidos agudizados, agilidad 
aumentada, garras afiladas para 
escalar/luchar. experto francoti­
rador y as del pilotaje

frecuentemente difícil

granadas, mochila voladora, 
pistolas láser gemelas y 
ametralladora



Star­Lord (Peter Quill)
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descubrir quién soy

el cambio de rumbo

+1

thanos

­ impactar en un objetivo 
cualquiera a una distancia de 20 
metros
­ eliminar a un combatiente 
entrenado en una lucha cuerpo a 
cuerpo

­ recordar cualquier cosa que 
haya experimentado con 
anterioridad

­ combinar todos los elementos 
de su arma elemental

­ crear un 
vínculo psíqui­
co con otra 
entidad

­ viajar entre 
dimensiones

6+



el hijo de una humana, Meredith 
Quill, y un spartoi, J´son, tiene 
que huir de los badoon cuando 
matan a  su madre y es acogido 
por un ravager llamado Yondu

miembro de los guardianes de la 
galaxia

extenso conocimiento de la galaxia, 
combate cuerpo a cuerpo y armas 
de fuego. experto luchador, estado 
físico óptimo

ocasionalmente difícil

uniforme (fuerza y resistencia 
aumentadas) botas voladoras, arma 
elemental y traductor universal




