
Habilidades
Arcos
Arma exótica (                   )
Armas automáticas
Armas contundentes
Armas de filo
Armas lanzables
Armas largas
Armas pesadas
Combate sin armas
Pistolas

Total   Nivel   Carac.
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES

Acrobacias
Buceo
Correr
Disfrazarse
Escapismo
Juegos de manos
Nadar
Paracaidismo
Percepción
Rastrear
Sigilo
Supervivencia
Trepar

          =          +  DES
          =          +  CON
          =          +  FUE
          =          +  CAR
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  FUE
          =          +  CON
          =          +  SAB
          =          +  SAB
          =          +  DES
          =          +  SAB
          =          +  FUE

Atadura
Combate astral
Contramagia
Expulsión
Hechicería
Invocación
Lectura astral
Rituales

          =          +  CAR
          =
          =
          =
          =
          =
          =
          =          

+
+
+
+
+
+
+

INT
INT
CAR
INT
CAR
INT
INT

Armero
Artesanía (                         )
Búsqueda de datos
Cerrajería
Computadoras
Cibercombate
Cibertecnología
Demoliciones
Falsificación
Guerra Electrónica
Hardware
Mecánica aeronáutica
Mecánica automóvil
Mecanica industrial
Menanica náutica
Medicina
Pirateo
Primeros auxilios
Software

          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  DES
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  DES
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT

Engañar
Etiqueta
Intimidar
Liderazgo
Negociación

          =          +  CAR
          =          +  CAR
          =          +  CAR
          =          +  CAR
          =          +  CAR

Artillería
Pilotar aeronave
Pilotar caminantes
Pilotar vehíc. exótico
Pilotar vehic. acuático
Pilotar vehic. aeroespacial
Pilotar vehíc. terrestre

          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES
          =          +  DES

Callejero
Corporativo
Hechicería
Matriz
(                                          )
(                                          )
(                                          )
(                                          )
(                                          )
(                                          )
(                                          )
(                                          )

          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT
          =          +  INT

C
O

M
B

A
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ÍS
IC

A
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M
A
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C
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A

S
S

O
C
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L

E
S

V
E

H
ÍC
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L

O
S

C
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N
O

C
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N

T
O

S

NOMBRE DEL PERSONAJE                                                                                                                JUGADOR

RAZA                                                                EDAD               SEXO                ESTATURA            PESO     OJOS                      PELO                    PIEL

CARACTERÍSTICAS

BONIFICACIONES

FUE

DES

CON

INT

SAB

CAR

=         +=         +

=         +=         +

=         +=         +

=         +=         +

=         +=         +

=         +=         +

MOD         TOTAL         BASE       MEJORA

FUERZA

CARISMA

DESTREZA

CONSTITUCIÓN

INTELIGENCIA

SABIDURÍA

FOR

REF

VOL

=         +         +=         +         +
TOTAL         BASE       CARACT.    MEJORA

FORTALEZA

REFLEJOS

VOLUNTAD

=         +         +=         +         +

=         +         +=         +         +

NIVELES  DE  SALUD  MENTAL

MAGULLADO ATONTADO ATURDIDO INCONSCIENTE

VOL VOL + 5 VOL + 10

NIVELES  DE  SALUD  FÍSICA

HERIDO MALHERIDO INCAPACITADO MORIBUNDO

FOR FOR + 5 FOR + 10

COMBATE

INI

DEF

ARMADURA

=         +=         +
TOTAL         BASE       MEJORA

INICIATIVA

DEFENSA
=         +           + 1=         +           + 10

 RD        DES MAX       PEN.         MOV.

CON

DES

SAB

ARMA         AT.           DAÑO     CRIT.

ALC.         CARG.            CdF                                          ESPECIAL

ARMAMENTO

ARMA         AT.           DAÑO     CRIT.

ALC.         CARG.            CdF                                          ESPECIAL

ARMA         AT.           DAÑO     CRIT.

ALC.         CARG.            CdF                                          ESPECIAL

ARMA         AT.           DAÑO     CRIT.

ALC.         CARG.            CdF                                          ESPECIAL

PUNTOS  DE  ACCIÓN

PTOS. ACCIÓN

TOTAL    ACTUAL

DOTES

IDIOMAS CONOCIDOS

HOJA  DE  PERSONAJE

MOVIMIENTO

MTS. x ASALTO

ANDAR  CORRER

MTS. x TURNO



EQUIPO / POSESIONES

PERSONAJE

CAMPAÑA                                                                              

COMMLINK

CIBERPILOTO IMPLANTES

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

ESTILO  DE  VIDA

DINERO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

SIS SIS + 5 SIS + 10

MODELO                                                    S.O.

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL SISTEMA

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

Analizar
Armadura
Ataque
BioFiltro
Bomba dat.
Desactivar
Desencript.

Desmayo
ECCM
Edición
Encriptar
Engañar
Escanear
Explotar
Filtro Rea.

Mando
Martillo N.
Médico
Navegador
Olfateador
Rastreo
Sigilo

INIC. AR
INIC. VR 
    "Fría"
INIC. VR 
    "Caliente"

Percepción
Ataque
Defensa
Daño
R.D.

Busq. Datos
Computadoras
Cybercombate
Guerra Electr.
Pirateo

EXP. TOTAL EXP. ACTUAL

VEHÍCULOS

CONTACTOS

ARMAMENTO  Y  MUNICIONES

ESENCIA

MÁX.      ACTUAL



EQUIPO / POSESIONES

COMMLINK

VEHÍCULOS

SAMURAI  CALLEJERO

CONTACTOS

ARMAMENTO  Y  MUNICIONES

IMPLANTES

ESENCIA

MÁX.      ACTUAL

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

ESTILO  DE  VIDA

DINERO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

SIS SIS + 5 SIS + 10

MODELO                                                    S.O.

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL SISTEMA

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

Analizar
Armadura
Ataque
BioFiltro
Bomba dat.
Desactivar
Desencript.

Desmayo
ECCM
Edición
Encriptar
Engañar
Escanear
Explotar
Filtro Rea.

Mando
Martillo N.
Médico
Navegador
Olfateador
Rastreo
Sigilo

INIC. AR
INIC. VR 
    "Fría"
INIC. VR 
    "Caliente"

Percepción
Ataque
Defensa
Daño
R.D.

Busq. Datos
Computadoras
Cybercombate
Guerra Electr.
Pirateo

PERSONAJE

CAMPAÑA                                                                              

EXP. TOTAL EXP. ACTUAL



EQUIPO / POSESIONES

COMMLINK

VEHÍCULO

HACKER

PROGRAMAS

IMPLANTES

ESENCIA

MÁX.      ACTUAL

PROGRAMA AGENTE

NOMBRE

Máx. Nivel de Prog.

Percepción
Ataque
Defensa

RESPUESTA      FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

SIS SIS + 5 SIS + 10

Daño
R.D.
Iniciativa

PROG.             N.

NOMBRE

Máx. Nivel de Prog.

Percepción
Ataque
Defensa

RESPUESTA      FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

SIS SIS + 5 SIS + 10

Daño
R.D.
Iniciativa

PROG.             N.

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

ESTILO  DE  VIDA

DINERO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

SIS SIS + 5 SIS + 10

MODELO                                                    S.O.

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL SISTEMA

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

Analizar
Armadura
Ataque
BioFiltro
Bomba dat.
Desactivar
Desencript.

Desmayo
ECCM
Edición
Encriptar
Engañar
Escanear
Explotar
Filtro Rea.

Mando
Martillo N.
Médico
Navegador
Olfateador
Rastreo
Sigilo

INIC. AR
INIC. VR 
    "Fría"
INIC. VR 
    "Caliente"

Percepción
Ataque
Defensa
Daño
R.D.

Busq. Datos
Computadoras
Cybercombate
Guerra Electr.
Pirateo

PERSONAJE

CAMPAÑA                                                                              

CONTACTOS

ARMAMENTO  Y  MUNICIONES

EXP. TOTAL EXP. ACTUAL



EQUIPO / POSESIONES

COMMLINK

VEHÍCULO

MAGO  /  HECHICERO

HECHIZOS

CONTACTOS

IMPLANTES

ESTILO  DE  VIDA

DINERO

ESENCIA

MÁX.      ACTUAL

FOCOS  /  OBJETOS

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MAGIA

APTITUD
MÁGICA

HECHIZOS
MANTENIDOS

MAGNITUD
CONTROLABLE

RESISTENCIA
CANSANCIO

AM HM AM/2 AM-HM

NOMBRE                                               MAG.       TIPO       RAN    DUR    DIFIC.    SALV.  CANSANCIO

FORMA  ASTRAL

FUE

DES

CON

INT

SAB

CAR

Iniciativa Astral
Combate Astral
Defensa Astral
Daño

Foco Arma
Daño

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

SIS SIS + 5 SIS + 10

MODELO                                                    S.O.

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL SISTEMA

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

Analizar
Armadura
Ataque
BioFiltro
Bomba dat.
Desactivar
Desencript.

Desmayo
ECCM
Edición
Encriptar
Engañar
Escanear
Explotar
Filtro Rea.

Mando
Martillo N.
Médico
Navegador
Olfateador
Rastreo
Sigilo

INIC. AR
INIC. VR 
    "Fría"
INIC. VR 
    "Caliente"

Percepción
Ataque
Defensa
Daño
R.D.

Busq. Datos
Computadoras
Cybercombate
Guerra Electr.
Pirateo

PERSONAJE

CAMPAÑA                                                                              

EXP. TOTAL EXP. ACTUAL



EQUIPO / POSESIONES

COMMLINK

VEHÍCULO

ADEPTO  FÍSICO

PODERES

CONTACTOS

IMPLANTES

ESENCIA

MÁX.      ACTUAL

FOCOS  /  OBJETOS  MÁGICOS

ARMAMENTO  Y  MUNICIONES

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

ESTILO  DE  VIDA

DINERO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

SIS SIS + 5 SIS + 10

MODELO                                                    S.O.

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL SISTEMA

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

Analizar
Armadura
Ataque
BioFiltro
Bomba dat.
Desactivar
Desencript.

Desmayo
ECCM
Edición
Encriptar
Engañar
Escanear
Explotar
Filtro Rea.

Mando
Martillo N.
Médico
Navegador
Olfateador
Rastreo
Sigilo

INIC. AR
INIC. VR 
    "Fría"
INIC. VR 
    "Caliente"

Percepción
Ataque
Defensa
Daño
R.D.

Busq. Datos
Computadoras
Cybercombate
Guerra Electr.
Pirateo

PERSONAJE

CAMPAÑA                                                                              

EXP. TOTAL EXP. ACTUAL



JUGADOR

HOJA DE VEHÍCULOS

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO

MODELO

Máx. Conexiones Activas              Máx. Nivel de Prog.

AUTOSOFT       Niv
Visión
Defensa
Guerra Electr.
Maniobra
S.P. (              )
S.P. (              )
S.P. (              )

Iniciativa
Maniobra
Defensa
Sensores
Armamento
Velocidad

RESPUESTA      SEÑAL                  FIREWALL PILOTO

DAÑADO DETERIORADO INUTILIZADO DESTRUÍDO

DUR DUR + 5 DUR + 10

TIPO EQUIPAMIENTO / OPCIONES

EQUIPAMIENTO / OPCIONES

EQUIPAMIENTO / OPCIONES

EQUIPAMIENTO / OPCIONES

EQUIPAMIENTO / OPCIONES

EQUIPAMIENTO / OPCIONES

EQUIPAMIENTO / OPCIONES

PERSONAJE


	1: Cara delantera
	2: Reverso Ciberpiloto
	3: Reverso Samurai
	4: Reverso Hacker
	5: Reverso Mago/Shamán
	6: Reverso Adepto Físico
	7: Hoja de Vehículos

