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v cmitusal. S550 hace falta un voluntario. Sien el
e ez = ol o un samurai callejero que los
wmes mew pecstos (los implantes, no sedis mal
gemssios . mimein problema. Si solo hay elfos
Al meecaniusas o chamanes mal alimentados,
= gr=n :

e e <o tomardn muy mal que nadie acepte
2 essme Es como una tradicion pard medirc el
semie B o muevos aliados, No importa si gana el
w0 = mw=o. Les daigual. Pero la tradicion es lo
e e = gueda a los desheredados: Las tnicas
wr==s se—mmdas son el capote y el estoque, pero
sl (e maca de magia ni de alta tecnologia. Los
s Sescomocen por completo ambas cosas.

SJRES DE FIESTA
Tames o peerdan los Py, sitienen el valor de en-
Sesmiee oom fan exirana y mutante criatura conse-
e = smeecio de los tauro; Esto les pondrd en
Meiew S0 cosas: mformacion sobre Madriz y
wreese conira las demas bandas. Ya 5610 debe-
i gemcmparse del trabajito en casade Jaral
:.,__,:x ge= zlgun cableta de los Pj intente conec-
asse = = B=d Correcto. Aqui, recibe &sta el nom-
TESA v es famosa por su mescolanza de
L= cbsoletas, su total caos organizatorio y
Wome—=—e w peligroso de sus comunicaciones. Un
s com mecha suerte poded recibirun soplo so-
e = oo de una CANUTA (CAbeza NUclear
Soncs . gee e el expeditivométodo que va a em-

e & =wpo mercenario para destruir al Jara, la

ssswesa v media colonia. Un cableta con menos
e s seciba alguna informacion sobre datos
W w=rad e la sede de Kampf. Un cableta sin
T 1—,;__.;; vamos a dejarlo.

H & vz 2n el centro neurdlgico de Kampf,
o Temmic -gmt.er fortificado, por nombre La
Wi, comtrolada por cibercomandos altamente
semnciice. ¥ bicada en un barrio de Madriz lla-
sty L= Moraleha. Los Pj deberdn infiltrarse en
s ge== —=alivar su mision... y tener cuidado con
ImomeTrenEnos mulantes.

& = P = == mueven por la zona, pueden recibir
s wiiaemacon muy jugosa: el Jara piensa cele-
S ams Sesez privada en su casa deniro de un par
W e = motivo, aparentemente, es su cumplea-
e Dmmmemsos reinta y seis anos, Tustto més o
swees. Pu=ce seruna forma perfecta de infiltrarse
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“smece sobre Madriz, y los invitados empie-

4 Jewer = 1z Monkloa. El servicio de seguridad
e s =semicto. Va a ser necesaria una buena

smerin zers colarse entre el nutrido ejército de

arda la puerta. Queda a discreccion
o Sasta qué punto es correcto el disfraz
= _ o = van cantando como almejas. Un
ey Ssesl mo parece buena idea: Pero Espaﬁa es
s
S se—x ue buen momento para estudiar el
e &= = Mookloa y preparar 1os detalles coreo-
st d= b0 gue viene a continuiacion, En lineas

generales, la Monkloa &s un bunker de acero y ce-
mento en el que, seglin la tradicién, perdié la vida
el dltimo gobierno cotrupio que tuvo el pais.
Jarabo lo compr6 a buen precio y lo acondiciond a

sus necesidades. El gran problema que tiene el

biinker es su reducido espacio, y que Jarabo no ca-
be por las puertas, a pesar de que. como gran dra-
£6n, es bastante escuchimizado (ver sus datos en el
anexo de PNT). Por otro lado, el astuto dragén sabe
que no tiene que dejarse ver mucho, y que no estard
en ninguna parte tan seguro como aqut. Por ello,
parte del techo del hall y del area 12 es movil gra-
cias a un complicado mecanismo, con lo que

~ Jarabo puede entrar v salir volando cuando es ne-

cesario. La mayor parte del tiempo, la pasa en su
cubil, dando instrucciones a sus subordinados para
que actiien en su nombre e intentando ignorar a
MegaCorp, cuyos intereses en Europa estd perjudi-
cando de manera ostensible.

— Entrada. Una puerta impresionante y dota-
da de los iiltimos avances en seguridad: hasta tiene
proteccion antimagia. Dos guardias estin aposta-
dos detras de ella de manera permanente.

2. — Armeria/almacén. Aqui se guardan las ar-
mas del ejéreito privado de Jarabo, junto con los
suministros no alimenticios. Siempre hay un guar-
dia junto al terminal de ordenador, que est4 conec-

tado al banco de memoria principal de Kampf. Para
ser sinceros, las protecciones informaticas del sis-

tema de Jarabo dejan bastante que desear para
cualquier dekker experto.

3. — Cocina. Donde se cocerén cosas muy im-

portantes (ver mds adelante). Todo bastante nor-
mal, a excepeion del horno, que parece mas un ere-
matorio gue un- mlCl’OOlldﬂ.S

4. ~ Despensa. Aqui se guardan los suministros
alimenticios para el personal de la Monkloa, y que
les permitirfan subsistic varios meses aislados del
exterior.

5. - Hall. Zona que conduce al resto de depen-
dencias. Aqui es donde se desarrollard la fiesta, y
esté adornada con un gu_sio pesimo, propia de la in-
terpretacién de Jarabo de lo que era una antigua
«verbenas.

6. — Dormitorios. Aqui es donde echan una ca-
bezada, cuando pueden, los hombres de Jara. En

los armarios estan sus uniformes, algunos efectos

personales, pero ninguna arma. Casi siempre hay
dos o tres hombres descansando hasta que llegue
su turno de vigilancia.

7/8. — Lavabos. Lo usual en estos casos.

9. — Cuerpo de guardia. Los vigilantes usan es-
ta sala para comer sus «briefings» con los oficiales
v matar el rato jugando a las cartas entre turnos y
descansos. Siempre hay uno o dos vigilantes hara-
ganeando aqui.

10. — Sala de generadores. Un antiguo grupo
electrégeno diesel provee de electricidad al biin-
ker. Aqui también estdn los rectificadores de ten-
si6n y el cuadro de fuerza que dan alimentacion a
todos los sistemas de la Monkloa. El terminal ins-
talado supervisa la seguridad y los aparatos men-
cionados, pero puede ser facilmente conectado con

el ordena-

dor central

o el terminal

de la armeria
por un cableta
con algo de expe-
riencia. Los guardias no

vienen mucho por aqui. ya que

todo el equipo tiene al menos cuarenta y ¢inco afos
de antigiiedad, y basta con mirarlo para que se es-
tropee. Y lo menos que les apetece a estos sufridos
currantes es soportar un cabreo del Jara.

11.—Sala de reuniones. Farabo cierra sus nego-
cios v celebra sus asambleas en esta sala, Iujosa-
mente decorada. Normalmente, Jara asoma la ca-
beza (si los reunidos son gente de confianza) por la
puerta o habla por un sistema de megafonia para
que nadie pueda verle si le interesa. Un guardia
suele custodiar la entrada al cubil del dragén.

12. - Guarida de Jarabo. Bl dragon se siente
aqui como una anchoa enlatada, pero es el dnico si-
tio al que puede llamar «hogar» después de lo de
MegaCorp. Tiene todo lo necesario para pasar el
rata, v desde aquf controla las trampillas de acceso
del techo: solo €l puede abrirlas y cerrarlas.

Los tauro colaborardn encantados con los Pj si
éstos han salido con bien de su «alternativay.
«Zomo kolega, ;no?» Pueden ser aliados muy va-
liosos para una retirada calients, o para vigilar y
mantener una entrada. Pero no va a haber forma
posible de meterlos disfrazados dentro del recinto
de lafiesta con esa pinta. A discreccion del mdster,
hasta un maximo de diez tauro acompanardan a los
Pj a la misién, pero evitaran siempre que se les vea
cerca de la entrada, Las fuerzas de proteccion serdn
siempre muy SUPETIOres, en una proporeion como
poco de tres a uno.

Si los Pj montan un minimo servicio de vigilan-
cia alrededor de la Monkloa (ayudados por los tau-
ro), ptiede que noten algo sospechoso en la furgo-
neta de los «pasteleros» —que realmente son mu-
tantes disfrazados con gorritos a lo Arguinano, de-
lantales y enormies higotes postizos—. En primer Iu-
gar, no llevan ningtin logotipo ni emblema. En se-
gundo lugar, los pasteleros van armados hasta los
dientes (aunque bien mirado, jquien no leva la
fuska encima hasta cuando va a ver a su abuelita?).
Ademds, se pelean constantemente entre si y pare-
cen muy nerviosos. Si un Pj consigue acercarse y
pegar la oreja, escuchard cuchicheos tales como:
«;Has montado la espoleta?» «5i, tranquile. |y no
respires cerca del pastelts

Si los Pj atacan a los falsos reposteros, estos se
defenderan con unas, dientes y algo més que espi-
tulas de cocina. Si consiguen capturar a uno vivo,
éste cantard como un pajarito, deseubriendo todo el
pastel (valga la expresion).

Si los Pj van rondando por la puerta, un indivi-
duo bajito, vestido a lo Luis Aguilé y de aspecto
untuoso (Bardini, el secretario de Jarabo) se dirigi-
rd a uno de ellos (el mas gordito y cebado), pregun-
tandole si quiere participar en la fiesta. Si acepta,
maravilloso. Lo conducird —a &l y s6lo a él- hacia
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